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April — juni 2024

Intakter for perioden var 287,9 (331,2) MSEK, en minskning
med 13 procent jamfort med samma period 2023. Matt 1 USD

minskade omsattningen 14 procent.

Bruttomarginalen okade till 67,8 (67,4) procent da en storre
andel av intakterna kommer fran G5:s egen plattform for
forsaljning direkt till konsument.

Rorelseresultatet for perioden var 21,8 (38,9) MSEK en
minskning med 44%. Rorelseresultatet paverkades negativt
av omvarderingar relaterade till valutaforandringar, primart
fran forandringar av USD, redovisade i ovriga intakter och
kostnader och uppgick till -3,4 (7,4) MSEK. Justerat for
omvarderingarna skulle rorelsemarginalen varit 8,8 (9,5)
procent.

Resultat efter skatt uppgick till 23,5 (40,1) MSEK.
Finansnettot paverkade resultatet positivt med 2,6 (6,4)
MSEK.

Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 3,02
(4,96) SEK.

Kassaflodet uppgick till -43,3 (-31,8) MSEK, negativt
paverkat av utdelningen som uppgick till 62,4 (64,5) MSEK.
Genomsnittligt antal Monthly Active Users (MAU) uppgick
till 4,7 miljoner, en minskning med 9 procent jamfort

med samma period foregaende ar. Genomsnittligt antal
Daily Active Users (DAU) var 1,4 miljoner, en minskning
med 9 procent jamfort med samma period 2023. Antalet
genomsnittliga Monthly Unique Payers (MUP) var 137,2
tusen, en minskning med 18 procent och genomsnittlig
Monthly Average Gross Revenue Per Paying User
(MAGRPPU) uppgick till 63,7 USD, en okning med 3%
jamfort med samma period foregaende ar.
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FINANSIELLA NYCKELTAL

Apr-jun Apr-jun Fordn- Jan-jun Jan-jun Foérdn- Jul-Jun Fordn-
KSEK 2023 2022 dring % 2023 2022 dring % 22/23 2022 dring %
Intakter 287 866 331 241 -13% 585 275 676 612 -13% 1228 585 1319 921 =1%
Avgift till distributérer’ -63 494 -/4 857 -15% -128 240 -152 030 -16% -271060 -294 850 -8%
Royalties till externa utvecklare? -29 313 -33 005 -11% -59 494 -68 453 -13% =123 741 -132 700 =1%
Bruttoresultat 195 059 223 380 -13% 397 540 456129 -13% 833784 892 372 =71%
Bruttomqrginql 67,.8% 674% 68% 67% 68% 67,6%
z(:]:/eclli%kg;g:sgre\: exklusive kostnader for -123 029 -122 862 0% -236 038 -254 640 ~1% -454 632 -534 885 -15%
z(:]:/ecl’i%rgrsflg:\?;re\;( lusive kostnader for 72 030 100 518 -28% 161502 201489 -20% 379152 357 487 6%
zzzz:zzrgsggirgzbe;klusive kostnader for 2B, 30% 28% 20% o 97%
Kostnader for anvéandarforvéry? -50199 -61 651 -19% -100 467 -122 818 -18% -285,335 -246 035 16%
cK)cr)igciﬁ]?rr] ;C;rnonvélndorférvdrv | procent av 7% 19% 179 189, 53 109
Rorelseresultat 21831 38 866 -44% 61036 78 670 -22% 93 817 111452 -16%
Roérelsemarginal % 76% N,7% 10,4% 1,6% 76% 8,4%
Resultat per aktie fére utspadning 3,02 4,96 -39% 7,79 10,82 -28% 12,74 15,84 -20%
Kassafléde fore finansieringsverksamhet 19058 45745 103 708 86 082 145 545 127 919
Likvida medel 196 280 173120 196 280 184 380 196 280 196 280

' Avgift till distributérer. De stérre butikerna har féljande avgifter: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc. har en avgift pé 30%, Microsoft Store 12%, G5 Store har en avgift pd ensiffrig pro-

cent.

2 Royailties till externa utvecklare ér kostnader foér spel ddr det finns ett kontraktsmassigt forhéllande att royalty ska utgé.
% Kostnader for anvéndarfoérvarv ér en marknadsféringskostnad for att rekrytera nya anvéndare. Kostnaderna ér helt rérliga och spenderas pé kampanjer som dér inriktade pd att anskaffa lojala

spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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Nar nu vi avslutat andra kvartalet 2024, ser vi bade
utmaningar och maojligheter i var finansiella utveckling.
Trots en nedgang i intakter jamfort med samma period

forra aret, fortsatter vara strategiska initiativ och stabila
operativa effektivitet att bygga en grund for framtida tillvaxt.
Fran och med juni har vart fokus legat pa att oka takten i
vidareutvecklingen av nya och befintliga livespel, detta for att
snabbare ga igenom nya spelidéer i jakten pa dem som har
storst potential och for att snabbare utveckla vara befintliga
spel mot battre operativa matvarden.

Finansiell 6versikt

Intakterna for kvartalet uppgick till 287,09 MSEK, en
minskning med 13 procent i SEK och med 14 procent i USD
jamfort med foregaende ar. Bruttomarginalen okade fran
67,4 procent till 67,8 procent, padrivet av en allt storre andel
av intakterna kommer fran var direktforsaljningskanal G5
Store.

G5 Store ar en ljuspunkt som fortsatter att vaxa i styrka.
Intakterna okade med 42 procent jamfort med foregaende
ar och med 9 procent sekventiellt fran forsta kvartalet och
utgjorde 15 procent av koncernens intakter under kvartalet,
upp fran 9 procent forra aret. Om vi tittar pa var spelportfolj

Ndr nu vi avslutat andra kvartalet
ser vi bade utmaningar och
méijligheter i var finansiella
utveckling.

Oka hastigheten pa iterationerna

minskade vara aktiva spel med 13 procent fran foregaende
ar, Harvest-spel med 27 procent och licensierade spel med 11
procent raknat i SEK.

EBIT for perioden uppgick till 21,8 MSEK, en minskning
med 44 procent jamfort med foregaende ar, vilket motsvarar
en EBIT-marginal pa 7,6 procent. EBIT paverkades av
omvarderingar relaterade till utlandsk valuta, sarskilt USD,
nagot som paverkade ovriga intakter och kostnader med -3,4
MSEK. Justerat for detta skulle EBIT-marginalen ligga pa
8,8 procent, nagot lagre an foregaende ars 9,5 procent, men
den visar pa en underliggande operativ motstandskratft.

Vi avslutade kvartalet med en fortsatt stark kassa pa 196,3
MSEK efter att ha betalat utdelning om 62,4 MSEK

G5:s utvecklingstratt

For att ge okad insyn i var utvecklingstratt och hur nya spel
ror sig genom den har vi lagt till ett nytt element i denna
rapport. Vi har anvant och utvecklat metoden sedan tredje
kvartalet 2022. I tratten finns flera stadier som alla nya

spel gar igenom. Efter en grundlig process for att testa och
valja nya spelidéer, hamnar de som valjs ut pa ”Shortlist for
Launch”. Nar resurser finns tillgangliga, valjs idén med storst
potential fran listan, och forproduktionen, dar omfattande
beslut om designen tas, inleds. Nar forproduktionen ar Kklar,
borjar utvecklingen av ”Soft Launch Build” varifran vi bygger
vidare i flera steg tills riktmarkena for varje steg ar uppfyllda.
Det sista steget i “Soft Launch” ar ett skalbarhetstest. Vi gar
bara in i detta skede om spelet har visat potential att vara
skalbart. I det har skedet lanserar vi normalt spelet i ett land
och skalar spelets intakter med anvandarforvarv. Det kan
forekomma forandringar aven i detta skede, och ett spel kan
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forberedelserna for Global Launch kan inledas.

Fran och med juni har vi fokuserat pa att oka takten i

utvecklingen av nya och befintliga livespel, detta for att
snabbare kunna ga igenom nya spelidéer i jakten pa dem
~ med storst potential och for att snabbare utveckla vara
befintliga spel mot battre operativa matvarden. Under ett ar

raknar vi med att arbeta med ett 30-tal spelidéer och, som
~ kommunicerats tidigare, &r vi fast beslutna att mjuklansera
. 5-6 nya spel och g vidare till Global Release med minst ett
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av dessa. Malet med den okade utvecklingstakten ar att oka

~ var effektivitet och véra chanser att hitta skalbara spel och
~ samtidigt forbattra parametrarna for véra livespel.
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Development funnel

1. FORPRODUKTION

2. PRODUKTION AV MVP

3. MJUKLANSERING — ENGAGEMANG TEST

4. MJUKLANSERING — TEST AV MONETISERING

5. MJUUKLANSERING - SKALBARHETSTEST

Global lansering

3 Spel

4 Spel

I slutet av andra kvartalet hade vi tre spelidéer i

~ forproduktions- och tidiga utvecklingsstadier, och fyra i olika
~ stadier av testning infér mjuklansering. Utover detta har vi
. maénga spelidéer som vantar pa att g in i forproduktion.

~ Utsikter framét

~ Aven om det andra kvartalet visade ett resultat liknande det
for de senaste kvartalen, ar vi fortsatt optimistiska nar det

~ giller vAr strategiska inriktning och vArt operativa initiativ.
Den okade bruttomarginalen och den vaxande andel som
G5 Store svarar for av vara intakter, visar trots den totala

~ minskningen av intéikterna, effektiviteten i var strategi for
forsaljning direkt till konsument.

~ Vart fokus pé att optimera vér utvecklingsprocess och
matvarden for anvandarengagemang fortsatter att vara av

Vi har tre spel i de tidiga
utvecklingsstadierna, fyra som
ariolika stadier av testning infér
mjuklansering och manga spelidéer
som véntar pd att ga in i produktion.

storsta vikt. Vi forvantar oss att var forfinade utvecklingstratt
kommer att ge framgangsrika spellanseringar, vilket ger oss
en robust pipeline for framtida tillvaxt

Nar vi fortsatter framat forblir vara prioriteringar
tydliga: att driva hallbar tillvaxt, forbattra den operativa
effektiviteten och leverera exceptionella spelupplevelser
till var globala publik. Vi ar fast beslutna till att behalla
var starka balansrakning samt att vara lonsamma och
kassaflodespositiva. Vi ar overtygade om att vara strategiska
initiativ kommer att ge resultat under de kommande
kvartalen och starka var marknadsposition.

Tack for ditt fortsatta stod och det fortroende du visar G5
Entertainment.

8 augusti 2024
Vlad Suglobov, VD och grundare
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Intakter och bruttoresultat

Koncernens intakter uppgick till 287,9 (331,2)
MSEK. Omsattningen minskade med 13 procent
jamfort med samma period 2023, 1 USD minskade
omsattningen med 14 procent.

Direkta kostnader minskade till 92,8 (107,9)
MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter
till distributorer. De flesta stora distributorer
debiterar upp till 30 procent av omsattningen
forutom Microsoft Store med en avgift pa 12
procent samt G5 Store som har ensiffriga avgifter
for betalningslosningar fran tredje part. Direkta
kostnader bestar ocksa av royalties till externa
utvecklare vilka minskade med 11 procent jamfort
med foregaende ar.

Koncernens bruttomarginal var 67,8 (67,4)
procent. Bruttoresultat for kvartalet minskade med
13 procent jamfort med andra kvartalet 2023 och
uppgick till 195,1 (223,4) MSEK.

Rorelsekostnader

Kostnader for forskning och utveckling uppgick
under perioden till 79,3 (88,4) MSEK. Nettoeffekten
av avskrivningar och nedskrivningar var -8,1 MSEK
lagre an samma period foregaende ar. Justerat for
denna nettoeffekt sa minskade kostnaderna for
forskning och utveckling med 12 procent jamfort
med samma period foregaende ar.

Kostnader for forsaljning och marknadsforing
okade till 65,3 (78,0) MSEK. Forsaljning och
marknadsforing paverkas primart av kostnader for
anvandarforvarv. Under kvartalet uppgick dessa till
50,2 (61,7) MSEK.

Kostnader for anvandarforvarv, som andel
av intakterna, var 17 procent jamfort med 19
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procent under samma period 2023. Kostnader
for forsaljning och marknadsforing, justerat for
kostnader for forvarv av anvandare, minskade till
15,1 (16,3) MSEK.

Administrationskostnaderna uppgick till 25,3
(25,6) MSEK, jamforelseperioden paverkades
negativt av reserveringar. Ovriga rorelseintikter
och ovriga rorelsekostnader uppgick tillsammans
till -3,4 (7,4) MSEK, primart paverkade av
valutakursforandringar pa rorelsefordringar och
skulder.

Rorelseresultat

Avskrivningarna har minskat da bolaget ej langre
kapitaliserar pa ej lanserade spel, denna forandring
beskrivs under avsnittet Finansiell stallning.
Avskrivningar uppgick till 36,1 (39,4) MSEK.
Investeringar i immateriella tillgangar uppgick
samtidigt till 27,1 (24,9) MSEK. Under kvartalet
gjordes inga nedskrivningar. Nettoeffekten av
aktiveringar och avskrivningar i spelportfoljen
uppgick till -8,1 (-12,6) MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 21,8 (38,9) MSEK,
motsvarande en rorelsemarginal om 7,6 (11,7).

Resultat efter skatt

Finansnettot paverkade resultatet med 2,6 (6,4)
MSEK. Finansnettot paverkades av ranteintakter
uppgaende till 2,5 (1,2) MSEK. Foregdaende
ar paverkades av omvardering av kortfristiga
placeringar uppgaende till 5,1 MSEK. Skatt
paverkade resultatet med -0,9 (-5,2) MSEK.
Resultat efter skatt uppgick till 23,5 (40,1)
MSEK, vilket motsvarar ett resultat per aktie, fore
utspadning om 3,02 (4,96) kronor.

Roérelseresultat (KSEK) |
Rorelsemarginal (%)

P PP

%

20

15

KSEK

60,000

50,000

40,000

30,000

20,000

10,000

0

-10,000

Ql Q2 Q3 Q4 Q Q2 Q3 Q4 Q Q2
2022 2023 2024
[l Rorelseresultat, justerad WD & fx
Rérelsemarginal, justerad WD & fx
Bruttomarginal (%)

70

65

60

55

50

45

40

2017

2018

2019

2020

2021

2022

2023 2024

Kostnader i % av omséittning

80

70

60 —

50
e ®= ®= ® E E B E E E =
R = B B = = =

20 - - - - - - - - - - -

E =B E E E BE B B B = =
0 -III—III—III—lII—III—III—III—III—III—III—

Ql Q2 Q3 Q4 Ql Q2 Q3 Q4 Q Q2
2022 2023 2024

Férsaljning och marknadsféring
Forskning och utveckling
B Administration

Egna flicensierade spel (MSEK)
andel egna spel (%)

KSEK
400,000

350,000

300,000 70
250,000
200,000
150,000
100,000

50,000

0

Ql Q2 Q3 Q4 Al

Q2 Q3 Q4 Q Q2
2023 2024

2022

Harvest, MSEK

Licensierade, MSEK
B Aktiva, MSEK

Egna spel, %



JANUARI - JUNI 2024
e

Operationella mdatetal

F2P Q2’24 Q223 Var
Genomsnittlig DAU (miljoner) 14 15 -9%
Genomsnittlig MAU (miljoner) 47 5,2 -9%
Genomsnittlig MUU (miljoner) 3,5 3.8 -12%
Genomsnittlig MUP (tusen) 137.2 168.,0 -18%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 63,7 62,0 3%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 16.

Januari-juni

Intakter och bruttoresultat

Intakterna minskade med 13 procent jamfort med samma period
foregaende ar. Tillvaxt i USD for delarsperioden var -14 procent.
Omsattningen uppgick till 585,3 (676,6) MSEK.

De direkta kostnaderna uppgick till 187,7 (220,5) MSEK.
Bruttoresultatet uppgick till 397,5 MSEK (456,1), en minskning med
13 procent jamfort med foregaende ar. Bruttomarginalen uppgick 67,9
(67,4) procent.

Rorelsekostnader

Rorelsekostnaderna minskade med 11 procent jamfort med samma
period i foregaende ar. Anvandarforvarv minskade till 100,5 (122,8)
MSEK. Rorelsekostnader justerat for anvandforvarv uppgick 236,0
(254,6) MSEK. Operativa kostnader paverkades av kapitaliseringar 52,8
(53,2) MSEK. Rorelsekostnaderna paverkades aven av avskrivningar
uppgaende till -72,0 (-78,3) MSEK, samt nedskrivningar pa 0,0

MSEK (0,0).

Ovriga rorelseintikter och kostnader har paverkat perioden positivt
med 6,0 (8,6) MSEK, posterna avser primart valutakursforandringar
pa rorelsefordringar och skulder hanforliga till moderbolagets
balansrakning.

Rorelseresultat

Rorelseresultatet var 61,0 (78,7) MSEK och rorelsemarginalen var 10,4
(11,6) procent for delarsperioden.

Resultat efter skatt

Nettoresultatet har paverkats av finansiella poster med 4,9 Mkr (16,5).
Finansnettot paverkades av ranteintakter uppgaende till 5,1 (1,8)
MSEK, foregaende ar paverkades aven av omvardering av kortfristiga
fordringar pa 14,6 MSEK. Skatt paverkade resultatet med -5,0 (-7,3)
MSEK motsvarande en effektiv skattesats pa 8 (8) procent.

Resultat efter skatt uppgick till 61,0 (87,9) MSEK, vilket motsvarar ett
resultat per aktie, fore och efter utspadning, om 7,79 (10,82) kronor.

Kassaflode
Under andra kvartalet hade koncernen ett operativt kassaflode fore
forandringar i rorelsekapital pa 61,7 MSEK (69,5). Under kvartalet
paverkade skatter kassaflodet positivt med -1,4 MSEK (-2,4).
Forandringar i rorelsekapital paverkade kassaflodet med -17,0 MSEK
(2,3). Balanserade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt
med -27,1 MSEK (-24.9).
Kassaflodet fore finansieringsverksamheten uppgick till 6,5 (45,7)
MSEK. Finansieringsverksamheten paverkades av utdelning SEK -62.4
(-59,1) och IFRS16 bokningar relaterade till hyrning av lokaler -0,3
MSEK (-1,2).

For delarsperioden januari till juni uppgick kassaflodet fore
forandringar i rorelsekapital till 142,5 (151,3) MSEK. Kassaflodet for
perioden uppgick till 15,1 (-5,6) MSEK.

Likvida medel per 30 juni 2024 uppgick till 196,3 (173,1) MSEK.

Finansiell stallning

Under det tredje kvartalet 2022 dndrade foretaget sin
publiceringsstrategi. Grunden ar fortfarande att ha en portfolj av olika
spel i portfoljen for att maximera potentialen och minska risken. Flera
spel utvecklas vid varje given tidpunkt, vissa av dessa spel blir mycket
framgangsrika och extremt lonsamma, vissa av dessa spel blir inga
stora genombrott utan betalar for sig sjalva och ar stabila inkomsttagare
under lang tid, medan majoriteten av spel som gar i produktion
kommer att stangas ner i ett tidigt skede da marknadspotentialen inte
ar tillrackligt stor.

Eftersom majoriteten av spelen som produceras kommer att stangas
ner under mjuklanseringen, kommer foretaget inte att kapitalisera
utvecklingskostnader pa spel forran de lanserats globalt. Kapitalisering
efter global lansering minskar risken for nedskrivningar i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader for spel som stangs ner kommer
att skrivas ned. Utvecklingskostnader for spel som endast slapps i
mjuklansering kommer att kostnadsforas i takt med att de uppstar.
Over tiden forvintar sig foretaget att sidana nedskrivningar och
kostnadsforingar mer an val kompenseras av intakterna och vinsterna
fran de framgangsrika spelen i portfoljen.

Aktiverade utvecklingskostnader uppgick till 213,5 (262,3) MSEK.

Nedskrivningsbehov i spelportfoljen testas varje kvartal. En noggrann
genomgang av parametrarna for dessa berakningar gors arsvis. Under
kvartalet gjordes inga nedskrivningar (0,0).

Eget kapital for koncernen uppgick till 506,4 (496,1) MSEK, vilket
motsvarar 64,9 (61,5) SEK per aktie och soliditeten uppgick till 83 (74)
procent.

Likvida medel uppgick till 196,3 (173,1) MSEK.

Ovriga langfristiga och kortfrista skulder avser till fullo redovisning i
enlighet med IFRS16 avseende leasing kontrakt.
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Moderbolaget

Moderbolagets intakter okade i linje med koncernens. Moderbolaget
ar motpart till de applikationsbutiker som star for den absolut storsta
delen av intakterna i koncernen. Kostnaderna bestar primart av
betalningar till ett av dotterbolagen pa Malta som ager de immateriella
rattigheterna till spelen i portfoljen vilket ocksa ar var ledningen
som Overser spelutvecklingen, HR etc. dr baserad. Over tid ska
moderbolaget uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning ar mycket god och i linje med
koncernens.

Ovriga upplysningar

Framtidsutsikter
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

Riskbedémning

G5 Entertainment ar, liksom alla foretag, exponerat for olika slag av
risker i sin verksamhet. Bland dessa kan namnas risker relaterade till
beroende av vissa strategiska partners, forseningar i lanseringen av
nya spel, valutakursforandringar, tekniska forandringar, beroende av

nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker relaterade till den

multinationella karaktaren av koncernens verksamhet. Riskhantering
ar en integrerad del av G5 Entertainments ledning.

Transaktioner med narstaende

Inga vasentliga transaktioner med narstaende har agt rum under
perioden forutom de lopande transaktioner som upplysts om i
arsredovisningen 2023.

Kommande rapportdatum
Delarsrapport jan-sep 2024
Bokslutskommuniké 2024

6 nov, 2024
13 feb, 2025

Telekonferens

Den 8 augusti 2024 klockan 08.00 CET kommer VD Vlad Suglobov och
finanschef Stefan Wikstrand att presentera delarsrapporten under ett
konferenssamtal. For information gillande telefonnummer etc. besok:
https://corporate.g5.com/sv/investerare/kalender

Framadtblickande uttalanden

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat G5 Entertainments
finansiella stallning och resultat samt uttalanden om marknadsmassiga

villkor som kan vara framatblickande. G5 Entertainment bedomer att
forvantningarna som framgar av sadan framtidsinriktad information baseras
pa rimliga antaganden. Men framtidsinriktade uttalanden innefattar risker och
osiakerheter och faktiska resultat kan skilja sig vasentligt fran de uttalanden
som uttrycks. Framatriktade uttalanden avser endast det datum de gors och,
utover vad som kravs enligt tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment ingen
skyldighet att uppdatera nagot avdem i ljuset av ny information eller framtida
handelser.

Kontaktuppgifter

Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, CFO

investor@g5.com
+46 76 0011115
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Styrelsens forsakran

Styrelsen forsakrar att delarsrapporten ger en rattvisande oversikt av moderbolagets
och koncernens verksambhet, stallning och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de foretag som ingar i koncernen star infor.

Stockholm, 8 augusti 2024

Petter Nylander Johanna Fagrell Kohler Jeffrey Rose
Styrelseordforande Styrelseledamot Styrelseledamot
Sara Borsvik Marcus Segal Vlad Suglobov
Styrelseledamot Styrelseledamot VD, Styrelseledamot
Observera:

Informationen i denna deldrsrapport ar sddan som G5 Entertainment AB (publ) ska offentliggora enligt lagen om vardepappersmarknaden. Informationen
lamnades for offentliggérande den 8 augusti 2024 klockan 07.00. Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bolagets revisorer. Denna
rapport ar publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuella skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltexten ska den svenska
versionen galla.



RESULTATRAKNING — KONCERN

JANUARI - JUNI 2024

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2024 2023 2024 2023 23/24 2023 KSEK 2024 2023 2024 2023 23/24 2023
Intakter 287 866 331241 585275 676612 1228585 1319921  Resultatperaktie
Direkta kostnader -92807 -107862 -187734 -220483 -394801 -427549 \(;E:\G?crgjgletl’ilégr)antal aktier fore utspdadning, 2799 3082 2832 8120 7906 80592
Bruttoresultat 195 059 223 380 397540 456129 833784 892372 | ok f q
Genomsnittligt antal aktier efter utspdadning,
Forskning & utveckling 79254  -88367 -162891 -176623 -349970 -363702 iviat (tusental) 7799 8082 7832 8120 7906 8052
FéI‘Sd”ﬂihg & mdrknddsféring -65250 =77 994 -128 838 -157383 -284 904 -313 450 Resultat per aktie (SEK), fore utsp('jdning 3,02 496 7,79 10,82 12,74 15,84
Administration -25 332 -25 601 -50 811 -52026 -100900 -10215  Resultat per aktie (SEK), efter utspadning 3.02 4.96 779 10,82 1274 15,84
Ovriga rorelseintdkter -3 393 7449 6 036 8575 -2 539 0
Ovriga rorelsekostnader 0 0 0 0 -1654 -1654
Rorelseresultat 21831 38866 61036 78 670 93 817 11452 RAPPORT OVER TOTALRESULTAT — KONCERN
Finansiella intdkter 2 616 6 287 5066 16 580 14908 26 423
Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
[ ' -59 154 -137 -76 -1239 -1178
Finansiella kostnader KSEK 2024 2023 2024 2023 23[24 2023
Resultat efter finansiella poster 24388 45307 65965 951756 107486 136696 .0 4ensresultat 23525 40103 61005 87867 100712 127574
Inkomstskatt -863 -5204  -4959 ~7308 -6774 -9122  poster som senare kan aterforasi
Resultat efter skatt 23525 40103 61005 87867 100712 127574 resultatrdkningen
Omvardering l&dngfristiga investeringar -9 662 -4 503 9 011 -4 503 4587  -14086
Periodens resultat fordelas pa: Omrakningsdifferens gl 2076 2 8 606 §o et -4 004
Moderbolagets aktiedgare 23525 40103 61005 87867 100712 127574 Summadvrigttotalresultat =344 ~2427 24069 4103  -4359 -18090
Summa totalresultat 23181 37 676 85 074 91970 96 353 109 484
Periodens totalresultat fordelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 23181 37676 85074 91970 96 353 109 484



BALANSRAKNING - KONCERN

JANUARI - JUNI 2024

30jun 30jun  3ldec 30jun 30jun  3ldec
KSEK 2024 2023 2023 KSEK 2024 2023 2023
Anlaggningstillgangar Eget kapital
Immateriella anléggningstillgdngar Eget kapital hanférligt till moderbolagets aktiecigare 506400 496093 491401
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 213 528 262 304 220 41
Immateriella tillgdngar 2 613 0 2613  Langfristiga skulder
216 141 262 304 223024  Uppskjuten skatteskuld 312 2 693 3 618
Materiella anléggningstillgangar Langfristiga skulder 691 2 049 1261
Inventarier verktyg och installationer 11 017 15 320 12883 Summa langfristiga skulder 1002 4742 4 879
1017 15 320 12883
Langfristiga tillgéngar 54 092 12 086 34134  Kortfristiga skulder (Not 5)
Uppskjuten skattefordran 53 18 25  Kortfristig uppléning 1806 594 612
Summa anléaggningstillgangar 281303 289727 270066 Leverantdrsskulder 25 345 25 287 39 441
Ovriga skulder 7 420 45 856 11291
Omsdattningstillgangar Aktuell skatteskuld 6 535 20 625 7789
Kundfordringar 25727 17 25936  Upplupna kostnader och férutbetalda intdkter 63 572 73228 54 736
Aktuell skattefordran 2 613 1383 3773  Summa kortfristiga skulder 104 677 165 591 113 869
Ovriga fordringar (Not 3, 4) 1566 3622 2846 Summa eget kapital och skulder 612079 666 427 610149
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 104 590 175908 125196
Kortfristiga investeringar 0 22 649 0
Likvida medel 196 280 173120 182 332
Summa omsdéttningstillgdngar 330776 376700 340083
612 079 666 427 610149

Summa tiligangar



FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERN

JANUARI - JUNI 2024

Eget kapital hanférligt

Ovrigt Ovriga tillmoderbolagets
KSEK Aktiekapital tillskjutet kapital reserver Balanserat resultat aktieéigare
Eget kapital 2023-01-01 928 -189704 69746 607780 488 750
Arets resultat 87 230 87 230
Langsiktig omvdrdering av investeringar -4 503 -4 503
Ovrigt totalresultat 8 606 8 606
Summa totalresultat 4103 87,230 91333
Utdelning -64 505 -64 505
Aterkép av aktier -26 986 -26 986
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 6 865 6 865
Summa transaktioner med aktiecigare, redovisade direkt i eget kapital 928 -26 986 -57 640 0 -84 626
Eget kapital 2023-06-30 928 -216 690 16 209 695 010 495 457
Eget kapital 2024-01-01 928 -243733 63 358 670 849 491402
Arets resultat 61 005 61 005
Omvdrdering av I&ngsiktiga investeringar 9 O 9 O
Ovrigt totalresultat 15 058 15 058
Summa totalresultat 24 069 61005 85 074
Utdelning -62 392 -62 392
Aterkop av aktier -12 941 -12 941
IFRS2 - Kostnader fér aktieprogram 5 257 5 257
Summa transaktioner med aktiecigare, redovisade direkt i eget kapital -12 941 -57135 0 -70 076
Eget kapital 2024-06-30 928 -256 674 30292 731854 506 400



KASSAFLODE — KONCERN

JANUARI - JUNI 2024

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun

KSEK 2024 2023 2024 2023  23[24 2023 KSEK 2024 2023 2024 2023  23[24 2023
Kassaflode fran den I6pande verksamheten Finansieringsverksamhet
Resultat efter finansiella poster 24 388 45 307 65 965 95175 107486 136696 Leasebetalningar, IFRS16 -350 -38 -698 -173 -1469 -944
Justering for ej kassaflddespéverkande poster 38700 26 645 79188 59 583 178281 158676 Utdelning -62392 -64505 -62392 -64505 -62392 -64505

63088 71952 145153 154758 285767 295372 Aterkdp aktier - -13 051 -12941 -26986 -39984 -54029
Betald skatt -1382 -2 413 -2 662 -3 410 -16 933 -17681 Kassafléde fran finansieringsverksamhet -62742  -77594 -76031 -91664 -103845 -119478
Kgssqflgde f.ran den quande ve!‘ksamheten 61706 69 539 142 491 151348 268834 277691 Kassaflode -56 283 -31849 15 078 -5582 29101 8 441
fore forandringar av rorelsekapitalet
Kassaflode fran féréndringar av . . . . .
rérelsekapitalet Likvida medel vid periodens ingang 255768 205058 182 332 177 469 173120 177 469
Forandring av rérelsefordringar 12 489 763 22095  -19309 44766 3362 Kassaflode 56283  -31849 15078 ~5 582 29101 8441
Forandring av rorelseskulder -29 466 1507  -9132 9834 -58855 -3g9ggg Valutakursdifferenser RO ~89 T1130 1233  3°8
Kassafléde frén denlépande verksamheten 44729 71809 155454 141873 254745 241164 Likvidamedelvid periodens utgdng e 173120 R 173120 e 182332
Investeringsverksamheten
Igng'/resterlngqr | materiella anlaggningstillgan- ~300 1177 649 ~9 699 -9 056 4029
investeringar 1 balanserade 27053 -24887 -52779 -53169 -105893 -106283
utvecklingsutgifter
Kortsiktiga investeringar - - - - -2 933 -2 933
L&ngsiktiga investeringar -10 917 - -10 917 - -10 917 -
Kassafléde fran investeringsverksamheten -38270 -26064 -64345 -55791 -121799 -113245



JANUARI - JUNI 2024

Redovisnhingsprinciper

Balanserade utvecklingsutgifter

G5 Entertainments koncernredovisning har upprattats i enlighet med Apr-jun Apr-jun an-jun an-jun Jul-jun
International Financial Reporting Standards (IFRS). Denna rapport har KSEK 2024 2023 2024 2023 23/24 2023
for koncernen upprattats i enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt Vid periodens bérjan 299 652 262 639 290 411 273 073 262 304 273 073
arsredovisningslagen.
Redovisnings- och berakningsprinciperna som anvands i rapporten for Investeringar 27 054 24 887 52779 53169 103280 103 670
koncernen ir identiska med de som anvinds i Arsredovisningen 2023. Avskrivning -35199 -37 496 -71978 -74 585 -147 502 -150108
Delarsrapporten omfattar sidorna 1—16 och sidorna 1—8 utgor saledes en L . .
: . Nettoforéndring under perioden -8146 -12609 -19199 -21415 -44 222 -46 438
integrerad del av denna finansiella rapport.
Kursdifferenser -978 12 274 12 315 10 646 -4 555 -6 224
Vid periodens slut 213 528 262 304 213 528 262 304 213 528 220 411

Stallda sékerheter och eventualforpliktelser
G5 Entertainment har inga stallda sakerheter uppgaende till 3 MSEK. Bolaget

Ovriga fordringar

Ovriga fordringar inkluderar 0,0 (11,1) MSEK avseende forskott till externa
utvecklare. G5 publicerar bade egna spel och spel som licensierats fran externa har inga eventualforpliktelser.
utvecklare. I samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare betalar

G5 ibland ett forskott pa royalty for att finansiera spelutveckling. Dessa forskott

avraknas normalt mot den externa utvecklarens avtalsenliga andel av intakterna

Verkliga varden
G5 koncernen har langfristiga och kortfristiga finansiella instrument som

som varje spel genererar.

redovisas till verkliga varden. Redovisade varden for de finansiella instrumenten
overensstammer med verkliga varden.



RESULTATRAKNING - MODERBOLAG

JANUARI - JUNI 2024

RAPPORT OVER TOTALRESULTAT -

MODERBOLAG

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2024 2023 2024 2023 23/24 2023 KSEK 2024 2023 2024 2023 23/24 2023
Intakter 287 866 331 241 585 275 676612 1228585 1319921 Periodens resultat -2 457 10 851 1313 18 767 -3145 14 309
Direkta kostnader -231753 -263729 -473972 -541065 -971825 -1038919 Poster som senare kan dterféras i
resultatrakningen

Bruttoresultat 56 113 67 512 M303 135546 256760 281003

, , Omvdardering ldngfristiga investeringar -9 662 -4 503 9 01 -4 503 -572 -14 086
Forskning och utveckling -291 -56 -332 -56 -351 -/5

e . Summa 6vrigt totalresultat -9 662 -4 503 90m -4 503 -572 -14 086
Forsaljning och marknadsféring -51690 -64033 -102388 -127570 -239330 -2645I3

. , Summa totalresultat -12119 6348 1313 18 767 -3717 223
Administration -5724 -5108 -11780 -10 859 -23 004 -22 083
Ovriga rorelseintdkter 0 8 392 6 290 7 449 0 0
Ovriga rorelsekostnader -1515 0 0 0 -5 613 -4 455
Rorelseresultat -3108 6706 3093 4509 -11539 -10123
Finansiella intékter 17 675 5234 36784 15 346 45 870 24 432
Finansiella kostnader -17 233 0 -37133 0 -37133 0
Resultat efter finansiella poster -2665 11940 2744 19 855 -2802 14 309
Inkomstskatt 208 -1088 -1431 -1088 -343 0
Resultat efter skatt -2 457 10 851 1313 18 767 -3145 14 309



BALANSRAKNING - MODERBOLAG

JANUARI - JUNI 2024

30jun 30jun 3ldec
KSEK 2024 2023 2023
Anlaggningstillgangar
Imateriella anldaggningstillgangar
Immateriella anldggningstillgdngar 2 613 0 2,613
Materiella anléggningstillgangar
Materiella anléggningstillgdngar 0 0 0
Finansiella anlédggningstillgangar
Andelar i koncernféretag 130 105 105
Langfristga investeringar 54 092 12086 34134
Summa anléggningstiligangar 56 835 12191 36852
Omsattningstillgangar
Kundfordringar 25 727 0O 25936
Fordringar hos koncernféretag 137 479 12 013 87 381
Skatteordringar 2 821 1175 2751
Ovriga fordringar 469 1089 410
Férutbetalda kostnader och upplupna intdkter 101 918 1449049 112284
Kortfristga placeringar 0 22 649 0
Kassa och bank 21 321 101723 53722
Summa omséttningstillgangar 289735 283597 282484
Summa tillgadngar 346570 295788 319336

]

30jun 30jun 3ldec
KSEK 2024 2023 2023
Bundet eget kapital
Aktiekapital 028 028 028
Fritt eget kapital
Overkursfond 40 637 53032 53578
Balanserat resultat 113 036 187622 152810
Arets resultat 1313 18767 14309
Summa eget kapital 155915 260349 221625
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 16 343 24172 36 357
Skatteskulder 0 0 0
Skuld till koncernféretag 161 474 0 54226
Ovriga skulder 5063 9 805 5130
Upplupna kosthader 2 325 1462 1999
Summa kortfristiga skulder 185 205 35439 97 71
Summa skulder och eget kapital 341120 295788 319336




Ordlista

Rakenskaper

Direkta kostnader bestar av kostnader for att
generera intakter fran bolagets spel. Detta inkluderar
huvudsakligen avgifter till distributorer samt royalties
till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen
av loner, bonusar och andra formaner for
bolagets utvecklare. Det inkluderar ocksa externa
tjanster, liksom lokaler och andra indirekta
kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara
som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors.
Utvecklingskostnader som ar direkt hanforliga till
utveckling och test av bolagets spel balanseras som
immateriella tillgangar, och skrivs av under en
24-manadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i
Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar
huvudsakligen av kostnader for forvarv av
anvandare. Det inkluderar ocksa loner, bonusar och
andra formaner for personal inom forsiljning och
marknadsforing, liksom vissa konsultkostnader.
Darutover inkluderar Forsaljning och marknadsforing
allman marknadsforing, varumarkesatgarder,
annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av loner,
bonusar och andra formaner for foretagsledning,
finansavdelning, IT, personalavdelning och annan
administrativ personal, liksom supportavdelningen.
Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala
tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader
och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa
andra funktioner. Darutover inkluderas alla av- och
nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets
spel.

JANUARI - JUNI 2024

Anvéandande av nyckeltal ej
definierade i IFRS
G5-koncernens redovisning upprattas enligt
IFRS. Se sid 13 for ytterligare information om
redovisningsprinciper. I IFRS definieras endast
ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra
kvartalet 2017 har G5s tillampat ESMAs (European
Securities and Markets Authority — Den Europeiska
vardepappers och marknadsmyndigheten) nya
riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). I korthet ar ett alternativt
nyckeltal ett finansiellt matt over historisk eller
framtida resultatutveckling, finansiell stallning eller
kassaflode som inte ar definierat eller specificerat i
IFRS. For att stodja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling
redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i
IFRS. Foretagsledningen anser att dessa uppgifter
underlattar en analys av koncernens utveckling. Dessa
tillaggsuppgifter ar kompletterande information till
IFRS och ersatter ej nyckeltal definierade i IFRS.
G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan
skilja sig fran andra foretags definitioner. Samtliga G5
definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for
anvandarforvarv bestar av rapportat rorelseresultat
justerat for kostnader for anvandarforvarv.

Operationella termer

Monthly Active Users (MAU) ar det antal spelare
som G5:s spel genererat under en kalendermanad.
Det innebar att en individ som spelar tva av vara spel
raknas som tva MAU. MAU visar den aggregerade
publiken i G5:s spel. Det som ar presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal.

Daily Active Users (MAU) ar det antal individer
som spelat ett av vara spel under en dag. Det innebar
att en individ som spelar tva av vara spel raknas som
tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar
G5s spel. Det som ar presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ar det antal
individer som utfort ett kop minst en gang under
en manad. Det som ar presenterat i rapporten ar

genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Users (MUU) ar det antal
unika individer som spelat nagot av vara spel under
en kalendermanad. Det innebar att en individ som
spelar tva av vara spel raknas som en MUU. Det som
ar presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per
Paying User (MAGRPPU) ar den genomsnittliga
bruttointakt fran en Monthly Unique Payer.
MAGRPPU ar beraknat genom att dela bruttointakter
under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta berdknas manadsvis och det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre
manaderna i varje givet kvartal

Portfoljdefinition

Aktiva spel ar spel som G5 ager och aktivt stodjer
genom sin utvecklings- och marknadsforingskapacitet.
rar.

Licensierade spel ar spel som Gj licensierar fran
tredjepartsutvecklare och G5 fungerar dirmed som en
forlaggare. Licensierade spel ar inte uppdelade i1 aktiva
spel och harvest-spel.

Harvest spel ar spel som G5 ager men som inte
ar lonsamma att driva som aktiva spel. Spelen har
tekniskt stod av ett centralt team.

Om G5 Entertainment

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare
av hogkvalitativa Free-to-play spel som ar tillgangliga
pa G5 Store, Apple App Store, Google Play, Microsoft
Store, Amazon Appstore etc. G5 utvecklar och
publicerar spel som ar familjevanliga, latta att lara,
och riktar sig till en bred publik av erfarna och
oerfarna spelare. G5:s spelportfolj inkluderar ett
antal populara titlar som Jewels of Rome®), Sherlock:
Hidden Match-3 Cases, Jewels of the Wild West®),
Hidden City®, Mahjong Journey®, The Secret
Society® och Wordplay: Search Word Puzzle™. G5
Entertainment AB ar noterat pa Nasdaq Stockholm
sedan 2014.
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