Prospekt fér noteringen pa
Nasdag OMX Stockholm




INFORMATION TILL INVESTERARNA

G5 Entertainment AB (publ) organisationsnummer 556680-8878 har uppréttat detta prospekt (“Prospektet”) i samband med en
oévervdgd notering av Bolagets aktier p§ Nasdaqg OMX Stockholm. I detta prospekt avser “G5 Entertainment”, “G5” eller
“Bolaget” G5 Entertainment AB (publ) eller den koncern dér G5 Entertainment &r moderbolag, beroende p8 sammanhanget.
Termen “"Koncernen” avser den koncern dér G5 Entertainment &r moderbolag.

Detta Prospekt har uppréttats i enlighet med lagen (1991:980) om handel med finansiella instrument. Prospektet har godkénts
av och registrerats hos Finansinspektionen i enlighet med bestdmmelserna i 2 kap. 25 och 26 §§ lagen (1991:980) om handel
med finansiella instrument. Godkdnnandet och registreringen innebér inte att Finansinspektionen garanterar att sakuppgifter i
Prospektet &r riktiga eller fullstdndiga.

Detta prospekt har enbart uppréttats i samband med en ansékan om upptagande till handel av aktierna i G5 Entertainment p&
Nasdag OMX Stockholm, och inneh8ller inget erbjudande om att teckna aktier eller andra finansiella instrument i Bolaget. Detta
prospekt far inte distribueras i n8gon jurisdiktion dér distribution skulle kréva ytterligare prospekt, registrering eller andra
8tgérder utéver de som krévs enligt svensk rétt eller skulle strida mot tillimpliga lagar eller regler i s8dan jurisdiktion. Inga
8tgédrder har vidtagits, eller kommer att vidtas, av G5 Entertainment fér att erbjuda aktierna till allménheten i n8gon
jurisdiktion i samband med upptagandet till handel. Aktierna i G5 Entertainment har inte och kommer inte att registreras i
enlighet med United States Securities Act fr8n 1933 enligt dess senaste lydelse eller enligt motsvarande lag i n8gon annan
juridiktion ddr upptagande till handel av aktierna eller distribution av Prospektet strider mot tillampliga lagar eller regler eller
férutsétter ytterligare prospekt, registrering eller andra 8tgérder utéver de som krévs enligt svensk rédtt och f8r inte, direkt
eller indirekt, erbjudas, éverltas, utbjudas, séljas vidare eller levereras i, eller till personer som &r bosatta i, USA eller annan
s8dan jurisdiktion, annat &n i s8dana fall dér det inte krédvs registrering i enlighet United States Securities Act 1933 eller
motvarande lag. Handlande i strid med n8gon av de ovanndmnda restriktionerna kan utgéra en lagévertrddelse i enlighet med
tilldmpliga bestdmmelser omvérdepappershandel.

Potentiella investerare bér rdfr8ga sina egna r8dgivare innan de férvérvar aktier i Bolaget. En investering i G5 Entertainments
aktier &r férenad med vissa risker, se sarskilt avsnittet "Riskfaktorer" nedan. Distribution av detta Prospekt innebér inte att
informationen &r aktuell vid n8gon annan tidpunkt &n vid tidpunkten fér offentliggérandet av Prospektet, eller att G5
Entertainments verksamhet, resultat eller finansiella stéllning har forblivit oféréndrad efter detta datum. I den hédndelse att det
sker n8gra vésentliga féréndringar i informationen i Prospektet under tiden fr8n offentliggérandet men fére upptagandet till
handel av aktierna, kommer dessa férdndringar att offentliggéras i enlighet med bestdmmelserna i lagen (1991:890) om handel
med finansiella instrument, som reglerar offentliggérande av tillégg till Prospektet.

Siffrorna som redovisas i Prospektet har i vissa fall avrundats upp eller ned, vilket férklarar varfér vissa tabeller inte alltid
summerar korrekt. Férutom nér s8 uttryckligen anges har ingen information i Prospektet granskats eller reviderats av Bolagets
revisorer.

Tvister som uppkommer i anledning av Prospektet eller ddrmed sammanhdngande réttsférh8llanden ska avgéras uteslutande i
enligt svensk materiell rétt och av svenska domstolar. Stockholms tingsrétt ska vara forsta instans.

FRAMATRIKTAD INFORMATION

Detta Prospekt inneh8ller fram8triktade uttalanden gjorda av Bolagets styrelse och som grundar sig p8 styrelsens kunskap om
r8dande férh8llanden avseende G5, marknadsférh8llanden samt andra aktuella omsténdigheter. De fram8triktade uttalandena
grundar sig p8 ett antal antaganden som &r férem8l for risk- och osdkerhetsfaktorer som kan vara utanfér Bolagets kontroll.
Framétriktad information kan identifieras genom att den inte uteslutande avser historiska eller aktuella faktiska férh8llanden
eller att den inneh8ller ord som “kan”, “borde”, “férvéntad”, “trolig”, “uppskattad”, “planerad”, “som férbereds”, “uppskattas
till”, “planerar att”, “férutses”, “férséker” eller “skulle kunna” eller negationer av s8dana termer, andra variationer dérav eller
jdmférbar termerminologi. Potentiella investerare bér notera att dessa uttalanden, liksom alla progoser, &r féremé8l fér
osdkerhet, och att prognoser och férvéntningar kan visa sig vara felaktiga. Avsnittet “Riskfaktorer” nedan inneh8ller en
beskrivning av vissa, men inte samtliga, faktorer som kan orsaka att det faktiska resultatet eller utfallet vasentligt skiljer sig
fr8n de fram3triktade uttalandena. De framé8triktade uttalandena géller enbart per datumet fér offentliggérandet av detta
Prospekt. G5 Entertainment 8tar sig inte att offentliggéra uppdateringar eller revideringar av fram8triktad information till féljd
av ny information, framtida héndelser och liknande, utéver vad som kravs enligt gédllande lag.

UPPLYSNINGAR RORANDE BRANSCHEN OCH MARKNADEN

Prospektet inneh8ller Gven information frn tredje part i form av bransch- och marknadsdata, liksom statistik och berékningar
hdmtade fr8n branschrapporter och studier, marknadsundersékningsrapporter, offentligt tillgénglig information samt
kommersiella publikationer. Viss information avseende marknadsandelar och andra uttalanden i detta Prospekt rérande den
bransch i vilken G5 Entertainment bedriver verksamhet och Bolagets stéllning i férh8llande till sina konkurrenter grundar sig
inte p& offentligt tillgénglig statistik eller information hdmtad fr8n oberoende tredje parter. S8dan information avspeglar snarare
styrelsens uppskattningar baserade p8 s8dan information som erhé8llits fr8n handels- och afférsorganisationer och -féreningar
och andra kontakter inom den bransch dir Bolaget konkurrerar, liksom p8 information som offentliggjorts av Bolagets
konkurrenter. Styrelsen &r av uppfattningen att sdana uppgifter &r anvédndbara fér att investerarna ska férst8 den bransch dér
G5 Entertainment verkar och Bolagets stéllning i branschen. G5 Entertainment har emellertid inte tillg8ng till de fakta och
antaganden som ligger till grund fér sifferuppgifter, marknadsuppgifter och annan information som &r hdmtad frén offentligt
tillgéngliga kéllor och har inte gjort obereonde verifieringar av marknadsdata som tillhandah8lls av tredje parter,
branschpublikationer eller allmdna publikationer. Vidare har inte, dven om Bolaget tror att dess interna efterforskningar &r
tiliférlitliga, s8dana efterforskningar verifierats av n8gra oberoende kéllor och Bolaget kan inte garantera att de &r korrekta.
L&sarna bér vara medvetna om att makroekonomiska prognoser och stdmningar férédndras. G5 Entertainment har strévat efter
att anvénda den senaste tillgéngliga informationen fr8n relevanta kéllor. Det g8r emellertid ofta I8nga tidsperioder mellan
publiceringar av uppgifter, vilket p8 ett negativt sétt skulle kunna p8verka dessa uppgifters relevans. Styrelsen tar inget ansvar
for riktigheten i uppgifter om marknadsandelar eller branschuppgifter som ing8r i detta Prospekt. S8dan information frén tredje
part har 8tergivits korrekt, och s8vitt styrelsen kdnner till har ingen information uteldmnats p8 ett sétt som skulle géra den
8tergivna informationen felaktig eller missvisande.
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DOKUMENT SOM INFORLIVAS GENOM HANVISNING

Féljande dokument, som har funnits publicerade fore detta prospekt, ar inférlivade genom
hanvisning och ar dédrmed en del av Prospektet. Informationen till vilken hanvisning sker, ska ldasas
som en del av detta Prospekt. Resterande delar i nedan angivha dokument ar inte relevanta for
investerare och ingar inte som en del i detta Prospekt.

1. Koncernrakenskaper for forsta kvartalet 2014 Deldrsrapport for férsta
kvartalet 2014, sid 7-13

2. Reviderade koncernrakenskaper fér 2013 ,&rsredovisning 2013, sid 11-53

3. Reviderade koncernrakenskaper fér 2012 ,&rsredovisning 2012, sid 10-33

4. Reviderade koncernrakenskaper for 2011 Arsredovisning 2011, sid 10-32

5. Revisionsberattelser for rakenskapsaret 2013 Arsredovisning 2013, sid 54

6. Revisionsberattelser for rakenskapsaret 2012 Arsredovisning 2012, sid 34

7. Revisionsberattelser for rakenskapsaret 2011 Arsredovisning 2011, sid 33

VIKTIGA DATUM
Foérsta dagen for handel med G5s aktier 10 juni 2014

TIDPUNKT FOR OFFENTLIGGORANDET AV FINANSIELL INFORMATION

Deldrsrapport for andra kvartalet 2014: den 15 augusti 2014
Deldrsrapport for tredje kvartalet 2014: den 31 oktober 2014

OVRIG INFORMATION

ISIN-kod aktie SE0001824004
Notering NASDAQ OMX Stockholm
Aktiens borssymbol G5EN

Innehallsférteckning

SAMMANFATTNING

RISKFAKTORER

BAKGRUND OCH MOTIV TILL NOTERINGEN PA NASDAQ OMX STOCKHOLM
VDN HAR ORDET ..

MARKNADEN

BOLAGSBESKRIVNING

FINANSIELL UTVECKLING I SAMMANDRAG

KOMMENTARER TILL FINANSIELL UTVECKLING I SAMMANDRAG

EGET KAPITAL, SKULDSATTNING OCH OVRIG FINANSIELL INFORMATION
AKTIEKAPITAL OCH AGARSTRUKTUR

STYRELSE, LEDNING OCH REVISORER

BOLAGSSTYRNING

LEGALA FRAGOR OCH OVRIG INFORMATION

BESKATTNING I SVERIGE

BOLAGSORDNING

ADRESSER
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Sammanfattning

Sammanfattningen stélls upp efter informationskrav i form av ett antal “punkter” som ska
inneh8lla viss information. Dessa punkter & numrerade i avsnitt A - E (A.1 - E.7). Denna
sammanfattning innehdller alla de punkter som ska ing§ i en sammanfattning fér denna typ av
vdrdepapper och emittent. Eftersom vissa punkter inte behéver ing§ kan det finnas luckor i
numreringen av punkterna. Aven om en viss punkt ska ing8 i sammanfattningen fér denna typ av
vdrdepapper och emittent kan det férekomma att det inte finns n§gon relevant information att
ange betréffande s8dan punkt. I s8dant fall inneh8ller sammanfattningen en kort beskrivning av
aktuell punkt tillsammans med angivelsen “ej tillamplig”.

: Del Krav pa

Denna sammanfattning skall lasas som en introduktion till

i Prospektet och innehaller inte nédvandigtvis all information som
: kravs for ett investeringsbeslut. Féljaktligen bér ett

i investeringsbeslut grunda sig p& Prospektet som helhet.

A.l Information och
: : varningar

: Den som vidtar réttsliga §tgérder i domstol pd grund av
: Prospektet, kan vara tvungen att std for kostnaderna for att
i Qversétta det.

: Civilrattsligt ansvar galler enbart de som har lagt fram

: sammanfattningen i det fall ssammanfattningen ar missvisande,

i inkorrekt eller inkonsekvent nér man laser den tillsammans med
! andra delar av Prospektet, eller om den inte ger, nar man ladser
i den tillsammans med &vriga delar av Prospektet, viktig

: information for att kunna hjadlpa investerarna nar de 6vervager

: om de ska investera i Bolaget.

A.2 Finansiella Ej tillamplig. Aktien har inga finansiella mellanhander.

: mellanhédnder

Del Krav pa Information :
21 LT OO
B.1 Bolagets namn Bolagets fullstandiga namn och handelsnamn ar G5 Entertainment
] : och handels- : AB (publ), organisationsnummer 556680-8878. :
- - - = 1< -
B.2 Emittentens séte G5 Entertainment ar ett bolag grundat i Sverige. Bolagets styrelse
] : och i har sitt sate i Stockholms kommun. Bolaget &r ett aktiebolag och

: associationsform : den juridiska formen styrs av den svenska aktiebolagslagen

: : (2005:551).
1 B.3 Emittentens G5 Entertainment ar forlaggare och utvecklare av hégkvalitativa
] : huvudsakliga i och nedladdningsbara casual free-to-play-spel for smartphones

: verksamhet : och surfplattor. G5s spel finns for Apples iPhone och iPad,

i Androidmobiler och -surfplattor, surfplattor och lasplattor som :
: exempelvis Kindle Fire fran Amazon, samt fér Mac och Windows 8. :
: G5s spelportfélj innefattar populdra spel som Virtual City

: Playground, The Secret Society, Stand O’Food, Supermarket
: Mania, Special Enquiry Detail och Mahjongg Artifacts.

i G5 grundades 2001 fér att dra férdel av den férvéantade tillvaxten
: inom mobila enheter, och utvecklade ett antal populdra mobilspel
: mellan 8ren 2001-2008. Under 2009 &évergick Bolaget frén att ha
: varit en renodlad utvecklare av mobilspel till att bli bAde
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forldggare och utvecklare av spel. Bolaget har sitt huvudkontor i

: Stockholm med utvecklingskontor i Moskva i Ryssland samt :
: Kharkov i Ukraina och ett upphandlings- och licensieringskontor pa :
i Malta. Bolaget har &ven ett mindre férséljnings- och :
: marknadsféringskontor i San Francisco, USA.

: B.4a : Trender inom : De senaste aren har marknaden for mobilspel véxt betydligt som

: branschen : en féljd av den snabba 6kningen av antalet handhdlina enheter

: : som ar kompatibla med mobilspel. Marknaden for :
i mobilapplikationer har vuxit fram som en féljd av detta och véntas :
: vaxa med i genomsnitt 22 procent per &r de ndrmaste fem aren,
: frdn 7,6 miljarder USD 2012, till 16,7 miljarder USD 2016,

Genomslaget fér smartphones och surfplattor vantas oka i
: utvecklingslanderna, regioner dar invadnarna generellt har lagre
: disponibel inkomst &n befolkningen i vastvériden.

Trenden inom mobilspelssegmentet gar mot free-to-play-spel.
! Free-to-play-spelen véntas std for den stérsta andelen av
: mobilspelsmarknaden under den nérmaste framtiden.

B.5 : Koncernbeskrivni : G5 Entertainment AB &r koncernens moderbolag. Koncernen
: ng och bestdr av de rorelsedrivande féretagen G5 Holdings Ltd (bolag pa
: emittentens : Malta), G5 UA Holdings Ltd (bolag p& Malta), G5 Entertainment
: position inom i Inc (bolag i USA), G5 Holding Ukraine LLC (bolag i Ukraina) och
: koncernen : G5 Holding RUS LLC (bolag i Ryssland). Samtliga foretag i

: koncernen ar direkt eller indirekt heldgda dotterféretag till G5
: Entertainment.

B.6 : Stora aktiedgare, : Per den 30 april 2014 uppgick antalet aktieagare i Bolaget till
: kontroll 6ver i cirka 2 213. Per samma datum var den stdrsta aktiedgaren
: Bolaget och : Forsakringsbolaget Avanza Pension, med ett aktieinnehav
: anmaélnings- : motsvarande cirka 14,34 procent av résterna och aktiekapitalet.

: pliktiga personer : Den ndast storsta aktiedgaren var Nordnet Pensionsforsakring AB,
: : med ett aktieinnehav motsvarande cirka 7,89 procent av rosterna
i och aktiekapitalet. Den tredje storsta aktiedgaren var Wide
: Development Ltd, med ett aktieinnehav motsvarande cirka
i 6,59 procent av résterna och aktiekapitalet. Den fjérde stérsta
: aktiedgaren var Swedbank Robur ny teknik BTI, med ett
: aktieinnehav motsvarande cirka 6,25 procent av résterna och
: aktiekapitalet. Den femte stérsta aktiedgaren var Proxima Ltd,
! med ett aktieinnehav motsvarande cirka 6,16 procent av rosterna
i och aktiekapitalet. Den sjétte storsta aktiedgaren var Purple Wolf
: Ltd, med ett aktieinnehav motsvarande cirka 5,91 procent av
i rosterna och aktiekapitalet. Utdver dessa aktiedgare fanns det per
: den 30 april 2014 inga 6vriga aktiedgare som direkt eller indirekt
¢ innehade aktier motsvarande 5 procent eller mer av résterna och
i aktiekapitalet.

! Yankee Group “"Mobile Apps and Cloud Forecast”, oktober 2012
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@
N

information i
sammandrag

Utvald finansiell

Koncernens resultatrakning

1JAN - 31 DEC 1JAN-31 MAR
SEK tusen 2011 2012 2013 2013 2014
Intakter 46,611 80,928 100,007 27,557 39,111
Produktionskostnader (19,199) (37,638) (78,925) (12,976) (22,140)
Bruttovinst 27,412 43,290 21,082 14,581 16,971
Allménna och administrativa kostnader (9,911) (15,713) (34,342) (5,129) (12,360)
Ovriga rérelseintikter 496 33 2,046 - 752
Ovriga rorelsekostnader (275) (1,749) (612) (22) (207)
EBIT (Rorelseresultat) 17,722 25,861 (11,826) 9,430 5,156
Finansiella intdkter 37 53 85 - 130
Finansiella kostnader (93) (110) (301) (625) (38)
Resultat efter finansiella poster 17,666 25,804 (12,042) 8,805 5,248
Skatt (3,524) (3,624) 378 (816) (1,219)
Resultat efter skatt 14,142 22,180 (11,664) 7,989 4,029
Koncernens rapport 6ver finansiell stallning

31 DEC 31 MAR

SEK tusen 2011 2012 2013 2013 2014
Immateriella anliggningstillgdngar
Balanserade utvecklingsutgifter 17,386 40,429 48,299 39,960 51,132
Goodwill 2322 2319 2318 2,272 2,307
Summa immateriella anldggningstillgangar 19,708 42,748 50,617 42,232 53,439
Materiella anliggningstillgdngar
Inventarier 1,539 1,825 1,929 2,825 1,826
L j skatt - - 2,105 - 999
Summa anliggningstillgdngar 21,247 44,573 54,651 45,057 56,264
Omsittningstillgéngar
Kundfordringar 4,459 9,537 7,156 18,155 7,196
Aktuell skattefordran 2,517 5,741 4,437 - 4,465
Ovriga fordringar 5,134 11,012 6,915 19,130 7,101
Férutbetalda kostnader och upplupna intakter 2,948 4,260 10,916 - 13,701
Likvida medel 17,541 13,661 27,433 44,336 34,346
Summa omsittningstillgdngar 32,599 44,211 56,857 81,621 66,809
SUMMA TILLGANGAR 53,846 88,784 111,508 126,678 123,073
Eget kapital
Aktiekapital 800 800 880 880 880
Ovrigt tillskjutet kapital 19,872 19,971 54,032 53,934 54,032
Ovriga reserver 80 (347) 22 780 (456)
Balanserat resultat 23,542 45,722 34,058 53,285 38,028
Summa eget kapital 44,294 66,146 88,992 108,879 92,484
Langfristiga skulder
L j skatteskuld = 590 > - 590
Summa langfristiga skulder - 590 - - 590
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 2,267 5,402 7,478 3,129 9,654
Ovriga skulder 99 2,254 464 1,539 790
Skatteskulder 6,457 10,251 6,505 10,673 5,761
Upplupna kostnader och forutbetalda intékter 729 4,141 8,069 2,458 13,794
Summa kortfristiga skulder 9,552 22,048 22,516 17,799 29,999
Summa skulder 9,552 22,638 22,516 17,799 30,589
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 53,846 88,784 111,508 126,678 123,073
Koncernens rapport éver kassafloden

1JAN-31 DEC 1JAN-31 MAR
SEK tusen 2011 2012 2013 2013 2014
Lépande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 17,666 25,804 (12,042) 8,805 5,248
Justering av ej kassaflédespaverkande poster 6,587 11,537 39,114 2,992 4,354
Betalda skatter (721) (2,384) (4,583) (4,082) (103)
Kassafléde fore férandringar av rérelsekapitalet 23,532 34,957 22,489 7,715 9,499
Kassafléde frén forandringar av rérelsekapitalet
Okning av rorelsefordringar (8,088) (12,170) (4,054) (3,223) (3,330)
Okningav rérelseskulder 981 8,677 4,255 (3,813) 8,253
KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE VERKSAMHETEN 16,425 31,464 22,690 679 14,422
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anldggningstillgangar (1,347) (1,273) (1,118) (86) (303)
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter (14,624) (33,933) (41,915) (3,741) (6,932)
Forvérv av dotterbolag 589 - - =
KASSAFLODE FRAN INVESTERINGSVERKSAMHETEN (15,382) (35,206) (43,033) (3,827) (7,235)
Finansieringsverksamheten
Nyemission 12,479 - 34,019 34,043 =
Férvérv fran innehav utan bestimmande innehav (863) - - -
Incitamentsprogram 122 99
KASSAFLODE FRAN FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 11,616 - 34,141 34,142 -
KASSAFLODE 12,659 (3,742) 13,798 30,994 7,187
Nyckeltal
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[FETTTTRTTTTR g sssssssssssssssssssssssssnns B e EEEEEEEAEEAEEESSEESSSEESSSSSSSEssssssssssssssssssssssssE
. 1JAN-31 DEC 1JAN-31 MAR .
- 2011 2012 2013 2013 2014 «
E Intakter (miljoner SEK) 46.6 80.9 100.0 28 BOM E
= Intdktstillvaxt 104% 74% 24% 58% 42% =
= Bruttovinst (miljoner SEK) 274 433 211 146 170 =
= Bruttomarginal 58.8% 53.5% 21.1% 52.9% 43.4% =
= EBIT (miljoner SEK) 17.7 259 -11.8 9.4 52 =
= EBITmarginal 38.0% 32.0% -11.8% 34.2% 13.2% =
= Vinst (miljoner SEK) 14.1 222 -11.7 8.0 40
2 Vinstmarginal 30.3% 27.4% -11.7% 29.0% 103%
: Réntabilitet pa eget kapital 45.6% 40.2% -15.0% 10.2% 40%
* Réntabilitet pa totalt kapital 54.9% 36.3% -11.7% 10.3% 42%
» Soliditet 82.3% 74.5% 79.8% 85.9% 751% 1
= Genomsnittligt antal aktier 7,613,049 8,000,000 8,711,111 8,800,000 8,800,000 3
o Vinstper aktie (SEK) 1.9 2.8 -1.3 0.9 05 1
» Egetkapital per aktie (SEK) 5.8 83 10.2 124 105 &
» Nettoskuld (miljoner SEK) -17.5 -13.7 -27.4 -44.3 -343
» Antal anstillda 107 136 160 136 187

Vasentliga handelser efter den 31 mars 2014

Det har inte skett nagra vasentliga forandringar for Bolagets :
: finansiella stallning eller stallning p& marknaden sedan det senaste :

] : : rapporteringstillfallet.
B.8 Finansiell Ej tillamplig. Detta prospekt innehaller inte nfigon
: proforma- : proformaredovisning.
] : information i : :
S surval G eeuuressessae s a bR AR bR R AR AR AR AR AR R AR AR R ARt
B.9 Vinstprognos Ej tillamplig. Bolaget har inte utfirdat ndgon vinstprognos.
B.10 Anmérkningar Ej tillamplig. Det finns inga anmarkningar frén revisorerna.
O il O
B.11 Otillréckligt Ej tillamplig. G5 anser att det befintliga rérelsekapitalet ar
: rorelsekapital : tillrackligt for att tillgodose Bolagets behov under den kommande
e i tolvmanadersperioden.
AVSNITT C - VARDEPAPPER
Del Krav pa Information :
-1 LT OO
i C.1 : Slag av : Aktier i G5 Entertainment AB (ISIN-kod SE0001824004)
O [ o 2 2 OO
fC.2 i Valr : Aktierna noteras i SEK.
C.3 Totalt antal Bolagets registrerade aktiekapital uppgar till 880 000 SEK férdelat
: aktier i Bolaget : pa 8 800 000 aktier. Varje aktie har ett kvotvérde pd 0,1 SEK.
: : Samtliga utestdende aktier &r fullt betalda.
i C.4 Réttigheter De nya aktierna berattigar till vinstutdelning fran och med den
] : knutna till i avstamningsdag for utdelning som infaller efter det att de nya
: vdrdepappren : aktierna registrerats vid Bolagsverket. Aktierna ger samma ratt
: : : till utdelningar och utbetalningar i samband med en likvidation. :
: Aktierna innebdr samma ristratt i G5 Entertainment och varje
: i aktie motsvarar en rést pa bolagstamman. :
: C.5 : Restriktioner : Ej tillamplig. Aktierna &r fritt dverl3tbara.
: ang8ende fri :
T oL 1 L £ OO
C.6 Upptagande till Aktierna kommer att handlas p& Nasdaq OMX Stockholm. :
T OO
C.7 Utdelningspolicy G5 Entertainment agerar pa en snabbvéxande marknad och for att
: : : dra fordel av denna tillvéxt amnar foretaget att fortsétta att :
dterinvestera vinstmedel i aktiviteter som framjar organisk
: tillvéxt, exempelvis produktutveckling och marknadsféring. :
: Bolaget har historiskt inte gjort utdelningar till sina aktiedgare. :
R et iFramtida  utdelningar kommer vara ett resultat av G5 :
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! Entertainments framtida intakter, kassaflode, rorelsekapital och :
: dess generella finansiella stélining. Vidare kan &ven framtida :
! investeringar i forvarv av andra bolag komma att paverka :
: storleken p& framtida utdelningar. Styrelsen har i dagslaget ingen :
: anledning att tro att framtida utdelningar inte kommer att &ga :
{rum, men ingen garanti kan ges vare sig for storleken pa :
: utdelningar eller om de kommer att ske varje ar.
! Styrelsen dmnar foresla till Arsstamman 2014 att ingen utdelning :
: betalas ut for 2013. :

Del : Krav pa ! Information
: upplysningar

D.1 : Vasentliga risker : En investering i G5-aktierna ar forknippad med flera risker. Ett
: férknippade med : antal faktorer paverkar eller kan komma att paverka G5s
: emittenten eller : verksamhet bade direkt och indirekt. Utéver detta avsnitt bor
: branschen i investerarna dven beakta avsnittet “Riskfaktorer” och &vrig
: : information i detta prospekt.

Marknads- och affarsrelaterade risker

e G5 verkar i en omogen bransch som utvecklas snabbt.
Tillvdxten p& mobilspelmarknaden samt efterfragenivan
och marknadsacceptansen vad galler G5s spel ar osakra
faktorer, vilket i framtiden kan fa en negativ pdverkan pa
G5s verksamhet, finansiella stallning och vinster.

e G5 star infér politiska, réttsliga och ekonomiska risker
som en foljd av sin internationella verksamhet och
spelutveckling, ndgot som kan ha negativ inverkan pa
verksamheten i G5. Politisk, ekonomisk och social
instabilitet, daribland de nuvarande oroligheterna i
Ukraina skulle kunna inverka negativt p& foéretaget med
tanke pd att G5 har en utvecklingsverksamhet i Kharkov,
Ukraina som sysselsatter éver 165 personer av bolagets
totalt 187 anstallda (Maj 2014).

e Aven om G5 &r baserat i Sverige s& har bolaget
betydande verksamhet utanfor EU, specifikt i Ryssland
och Ukraina vilket anses innebara en hégre risk jamfért
med investeringar inom EU.

e Konkurrensen &r hard inom spelbranschen och G5s
spelare kan lockas over till konkurrerande former av
o .
underhallning.

e Apple, Google, Amazon och Microsoft (Windows 8) ar de
primara distributionsplattformarna for G5s spel. Vinsten
kommer huvudsakligen via dessa distributionskanaler och
detta férvéntas fortsatta vara fallet under en éverskadlig
tid framdver. G5 &r darfor beroende av ett fortsatt
samarbete med Bolagets distributdrer.

» Bolagets framgangar &r beroende av den fortsatta
formagan att hitta, anstélla, utbilda och behalla
kvalificerade och/eller erfarna medarbetare.

e Om G5s viktigaste spel inte beh8ller sin popularitet skulle
det kunna skada Bolagets verksamhet, finansiella
stallning och vinster.

e G5 kommer att behova fortsatta ldgga resurser pa att
forbattra sin teknikinfrastruktur. Brister i sdkerheten,
skadlig kod och hackerattacker ar ett mdojligt hot i G5s
bransch och utgér en riskfaktor.
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e Nya lagar gdllande datasekretess kan resultera i 6kad
reglering och nya branschstandarder. Det skulle kunna
hindra G5 fran att tillhandahalla de befintliga spelen till
Bolagets spelare, eller krdva att G5 modifierar sina spel
vilket ddrmed skulle skada G5s verksamhet.

Legala risker

e Det finns en risk att de atgérder som G5-koncernen vidtar :
kommer att vara otillréckliga for att forsvara koncernens :
immateriella rattigheter. Vidare finns det en risk for att
G5s handlingar kan komma att betraktas som att Bolaget :
gor sig skyldigt till immaterialrattsintrdng rérande externa :
parters rattigheter, vilket kan fa en negativ paverkan pa
G5s verksambhet, finansiella stéllning och vinster.

e G5 bedriver verksamhet i mer an en jurisdiktion och
Bolaget ar underkastat lokala lagar, regler och :
férordningar. Foérandringar i lagar, regler och férordningar :
kan pdverka G5 negativt. :

e Den skattemassiga stéliningen for G5-koncernen, bade for
tidigare ar och for det innevarande aret, kan féréandras
som ett resultat av beslut som fattas av berérda
skattemyndigheter eller domstolar avseende kdnda eller
okanda skatterisker i koncernen eller som ett resultat av
andrade lagar, avtal eller andra bestammelser, vilket kan
fa en negativ paverkan pa G5s verksambhet, finansiella
stallning och vinster.

e Bolagen inom G5-koncernen kan bli indragna i tvister och
riskerar att bli foremal for krav i en domstolsprocess,
vilket i framtiden kan fa en negativ pdverkan pa G5s
verksamhet, finansiella stéllning och vinster.

! Finansiella risker

e Bolaget &r exponerat fér valutarisker, da Bolaget har :
forsaljning och kostnader i olika valutor och redovisningen :
sker i SEK, vilket kan fa en negativ pdverkan pa G5s :
verksamhet, finansiella stdllning och vinster.

e Manga av Bolagets oberoende utvecklare &r mindre
foretag med begransade ekonomiska resurser och det
finns en risk for att utvecklarna inte kan uppfylla sina
forpliktelser vid avtalsbrott, inklusive
immaterialréttsintrang, vilket kan fa en negativ paverkan
pa G5s verksamhet, finansiella stallning och vinster.

o Bolaget &r foremal for risken att inte p8 ett korrekt satt
kunna técka verksamhetens behov av likvida medel pa :
medelldng och 13ng sikt, samt risken att inte kunna skaffa :
nytt kapital, vilket i framtiden kan f& en negativ paverkan
pa G5s verksamhet, finansiella stallning och vinster.

Det kan finnas risker hanférliga till Bolaget och branschen som
¢ inte ar kanda for Bolaget vid den hér tidpunkten.

:D.3 Vésentliga risker Férsaljning av stora kvantiteter av Bolagets aktier, oavsett om
: knutna till i detta omfattar forsaljningen av befintliga aktier eller aktier

: vdrdepappren : forvarvade genom nyemissioner, skulle kunna ha en negativ
: i p8verkan p3 aktiernas aktuella marknadspris. Det finns en risk for :
i att det inte kommer att uppsta en aktiv marknad for att handla
: med G5-aktierna eller, om en sadan skulle uppsta, att den
: kommer att bestd efter att bérsnoteringen &r avslutad.
: Likviditeten och marknadspriset efter bérsnoteringen kan
i pdverkas av stora svdngningar som en reaktion pa ett flertal
: faktorer. Bolaget forvantar sig fér narvarande att investera
: eventuella vinster i produktutveckling och under den narmaste
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: framtiden vantas inte Bolaget rekommendera eller betala ut
3 : ndgon utdelning.
: AVSNITT E - NYEMISSIONEN
Del Krav pa Information
‘oo Mpplysningar e eeteesueetesaee b e s aee b s AR s AR E AR AR AR s AR s AR s R b s R s aepas
E.1 Omfattning av Ej tillamplig. Bolaget erbjuder inga nya aktier.
: emissionen samt :
e LEMISSIONSKOSENAEr | | et
E.2a Anledning till Ej tilldamplig. Bolaget erbjuder inga nya aktier.
] : emissionen och :

: anvdndningen av
e L MUSSIONSIKVIGRN. ||| & ittt ;
E.3 Villkor fér Ej tillamplig. Bolaget erbjuder inga nya aktier.
oo Crbjudandet e eeteesueetesaee b e s aee b s AR s AR E AR AR AR s AR s AR s R b s R s aepas
E.4 Innehav som &r av Ej tillamplig. Bolaget erbjuder inga nya aktier.
: vdsentlig betydelse
for utgivandet av
e : teckningsratter. S :
E.5 Bindningsavtal Ej tillamplig. Det finns inget bindningsavtal avseende
: : forsdljningen av nya aktier.
E.6 Utspddning Ej tillamplig. Bolaget erbjuder inga nya aktier.
i E.7 : Kostnader som . Ej tillamplig. Bolaget tar inte ut ndgra avgifter fran
: : péférs investeraren : investerarna.

: av emittenten eller :
T : anbudsgivaren . P ;
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RISKFAKTORER

En investering i G5-aktierna &r férknippad med flera risker d§ ett antal faktorer p&verkar eller kan
komma att p8verka G5s verksamhet b8de direkt och indirekt. Riskfaktorer och viktiga
omsténdigheter som anses vara av betydelse fér G5s verksamhet beskrivs nedan utan
prioriteringsordning och utan n8gra anspr8k p§ att vara heltdckande.

Ovriga risker som Bolaget &nnu inte kdnner till eller som Bolaget fér ndrvarande bedémer som
ovésentliga kan i framtiden f8 en uttalad negativ p8verkan p§ G5s verksamhet, finansiella stéllning
och vinster. S8dana riskfaktorer kan ocks8 orsaka en betydande nedg8ng i priset p§ G5s aktier,
och investerarna skulle kunna férlora en del av eller hela sin investering. Utéver detta avsnitt bér
investerarna dven beakta évrig information i detta prospekt.

Detta prospekt inneh8ller uttalanden om framtiden som kan p8verkas av framtida hé&ndelser,
risker och osékerhetsfaktorer. Bolagets faktiska resultat kan skilja sig vésentligt frén de
férvdntade resultaten i dessa fram8triktade uttalanden p8 grund av m8nga faktorer, bland annat
de risker som beskrivs nedan samt i andra delar av detta prospekt.

Risker forknippade med emittenten
MARKNADS- OCH AFFARSRELATERADE RISKER

Marknadsvillkor

Bolaget bedriver verksamhet i en omogen marknad, vilket gér det svart att utvérdera
verksamheten och dess framtidsutsikter. Mobilspelmarknaden, varifran i stort sett hela G5s vinst
harrér, & en ny och snabbt férdnderlig bransch. Tillvixten p& mobilspelmarknaden samt
efterfrégenivdn och marknadsacceptansen vad géller G5s spel &r hogst osékra faktorer. Bolagets
framtida rorelseresultat kommer att bero pa ett stort antal faktorer som paverkar
mobilspelbranschen, varav manga ligger utanfér Bolagets kontroll. Bland dessa faktorer finns
férandringar i kunddemografi samt allménhetens tycke och smak, tillgdngen pa och populariteten
for andra former av underhdllning, den globala tillvaxten fér smartphones, surfplattor och 6vriga
uppkopplingsbara, mobila enheter, samt nivdn pa en sadan tillvéxt och allmdnna ekonomiska
villkor, i synnerhet de ekonomiska villkor som har en negativ pdverkan pd icke-nédvéndig
konsumtion.

Bolagets formaga att planera for spelutveckling, leverans och marknadsféringsaktiviteter paverkas
i betydande grad i sin tur av G5s férmdga att férutse och anpassa sig till relativt snabba
forandringar i tycke och smak hos befintliga och potentiella spelare. Nya och annorlunda typer av
underhdllning kan véxa i popularitet p& bekostnad av mobilspel. En minskning av mobilspelens
popularitet i allmanhet, eller Bolagets spel i synnerhet, skulle skada Bolagets verksamhet och
framtidsutsikter.

Politiska risker

G5 stir infér politiska och ekonomiska risker som ett resultat av dess internationella verksamhet
och spelutvecklingsverksamhet, vilka kan ha negativ effekt p& G5s arbete. Politisk, ekonomisk och
samhallelig instabilitet, inklusive de nuvarande oroligheterna i Ukraina skulle potentiellt kunna ha
negativ pdverkan p8 Bolaget givet att G5 har en utvecklingsstudio i Kharkov, Ukraina dér Bolaget
har éver 165 anstdllda av bolagets totala 187 anstédllda per maj 2014. Den nuvarande politiska
instabiliteten i Ukraina kan ha negativ effekt pa Bolagets verksamhet under forutséittning av
dramatiska handelser i framdver.

Aven om G5 &r baserat i Sverige s& har bolaget betydande verksamhet utanfér EU, specifikt i
Ryssland och Ukraina vilket anses innebadra en hdgre risk jamfért med investeringar inom EU.
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Konkurrens

Bolagets framgdng beror enligt G5 pa Bolagets formaga att utveckla och/eller fa licens pa nya och
innovativa spel. Konkurrensen inom den bredare underhdliningsbranschen &r intensiv och G5s
befintliga och potentiella kunder kan lockas av konkurrerande former av underhdlining, som
offlinespel och traditionella onlinespel, TV, filmer och sport, liksom andra underhallningsalternativ
pa Internet.

G5s kunder méter ett brett utbud av underhdliningsalternativ. Andra former av underhallning, som
offlinespel och traditionella onlinespel, dator- och konsolspel, TV, filmer samt sport, liksom andra
underhaliningsalternativ pa8 Internet, verkar pa mycket stérre och mer véletablerade marknader.
G5s kunder kan ha uppfattningen att de erbjuder en stérre variation, &r mer prisvarda och
erbjuder mer interaktivitet och underhalining. Dessa andra underhaliningsformer konkurrerar om
G5s kunders tid och disponibel inkomst. Om G5 inte kan uppratthalla ett tillrdckligt intresse for
sina mobilspel jamfort med andra former av underhalining, inklusive nya former av underhdllning,
finns en risk att affarsmodellen tappar konkurrenskraft.

Ingangstrésklarna till mobilspelsbranschen &r relativt 18ga jamfért med évriga spelmarknader, och
konkurrensen &r stor nar det galler spelutveckling. G5 forvantar sig att fler féretag gar in pa detta
omrade och att utbudet av spel breddas. De av Bolagets konkurrenter som utvecklar spel fér
mobila enheter varierar i storlek och omfattar stora internationella spelutgivare som Electronic
Arts, Zynga, Gameloft, liksom globala spelndtverk som DeNA och Gree, och mindre utgivare som
Gamevil och Glu Mobile, liksom leverantdrer som &r mer fokuserade p& mobila vardagsspel,
daribland Rovio. Konkurrenter inom free-to-play-spel ar bland annat King.com, Supercell och
Pocket Gems. Vidare kan traditionella utvecklare och leverantérer av onlinespel som for
ndrvarande &r fokuserade pd specifika internationella marknadssegment eller segment pa8 TV-
spelsmarknaden, som Activision i USA eller Tencent Holdings Limited i Asien bestdmma sig for att
bdrja utveckla mobilspel som skulle konkurrera med G5s spel. Dessa befintliga eller potentiella
konkurrenter har resurser fér att utveckla och/eller férvarva rattigheter till ytterligare mobilspel.
De kan aven introducera befintliga varumérken och tillgdngar i mobilspel, de har fler intdktskallor
&n G5 och kan komma att paverkas mindre av forandringar i konsumentpreferenser, nya
regleringar och 6vrig utveckling som omfattar mobilspelsbranschen. G5 férvantar sig att nya
mobilspelskonkurrenter kommer in pd marknaden och att befintliga konkurrenter kommer att
avsatta mer resurser for att utveckla och marknadsfora konkurrerande spel och applikationer.

Risker relaterade till distributionskanaler

G5 ar beroende av samarbetet med Bolagets distributérer Apple, Google, Amazon och Microsoft,
som driver G5s primara distributionsplattformar, varav Apple och Google ar de viktigaste.
Huvudsakligen all vinst och majoriteten av Bolagets spelare kommer via dessa distributionskanaler
och detta férvantas fortsatta vara fallet under en 6verskadlig tid framéver. En férsdmring av G5s
relation till dessa foretag kan skada Bolagets verksambhet.

G5 &r underkastat Apples, Googles, Amazons och Microsofts standardvillkor fér
applikationsutvecklare. Dessa villkor styr marknadsféring, leverans och hantering av spel i
foljande appbutiker: Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore och Windows 8 Store.

G5s verksamhet skulle ta skada om n8gon av de ovannamnda distributérerna avbryter eller
begrinsar tillgdngen till sina respektive plattformar fér G5; modifierar sina tjénstevillkor, inklusive
tillhandahdllandet av avtal om intdktsdelning och hur anvéndarnas personliga information gors
tillgénglig fér applikationsleverantdrerna; etablerar mer gynnsamma relationer med en eller flera
av G5s konkurrenter; utvecklar egna, konkurrerande mobilspelserbjudanden. Distributérerna har
stort handlingsutrymme i frdga om att férandra tjanstevillkoren och 6vriga policyer avseende G5
och &dvriga spelleverantérer. S&dana férandringar kan bli ogynnsamma for Bolaget.

G5 och dvriga spelleverantérer har dragit nytta av distributérernas starka varumarkesigenkanning
och stora anvéndarbaser. Om ett eller flera av distributionsféretagen tappar marknadsandelar eller
om efterfrdgan pd annat sitt minskar frdn kundbasen kommer G5 att tvingas hitta alternativa
kanaler for att marknadsfora, sélja och distribuera sina spel, vilket kan krava betydande resurser
och investeringar utan ndgon garanti for att detta far dnskad effekt. G5 har ocksd haft nytta av
gratis marknadsféring av Bolagets spel i distributérernas butiker, vilket har mdéjliggjorts genom
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beslut av distributérerna och helt enligt deras gottfinnande. Om G5 i framtiden inte langre
uppmarksammas pa detta satt av distributrerna kan Bolaget tvingas lagga ytterligare resurser pa
marknadsforingsaktiviteter, utan nagon garanti for att detta far énskad effekt.

Kunder

Bland aktiva G5-spelare under en viss period ar det bara ett mindre antal spelare som ar
betalande kunder. Under 2013 hade G5 i genomsnitt cirka 5 miljoner unika spelare per manad. G5
tappar spelare som en naturlig del av affarernas gdng och maste darmed dra till sig, behdlla och
oka antalet spelare, eller bli effektivare pa att tjana pengar pa sina befintliga spelare for att kunna
uppratthalla Bolagets nuvarande vinstnivder. Fér att kunna behdlla spelarna maste Bolaget avsatta
resurser sa att spelarnas intresse for spelen bibehalls och/eller lockar spelarna till G5s 6vriga spel.
Om G5 inte lyckas vaxa eller behdlla de aktiva spelarna, eller om takten pa rekryteringen av nya
spelare minskar, eller om de genomsnittliga belopp som spelarna lagger pa spel minskar, finns en
risk att Bolagets verksamhet inte vdxer och det finansiella resultatet kan bli lidande.

Historiskt sett har inte G5 behévt forlita sig pa ett enskilt spel eller ett litet antal spel for
merparten av intdkterna. Innan G5 bérjade ge ut free-to-play-spel arbetade Bolaget utifr@n en
balanserad portfolj. Situationen har nyligen bérjat férandras dd framgangsrika free-to-play-spel
genererar en oproportionerligt stérre vinst per spel &n uppldsbara spel. Fér narvarande &r G5
beroende av ett litet antal free-to-play-spel. Framgent kommer G5 att strdava efter att minska
detta beroende genom att lansera fler free-to-play-spel och darmed bygga upp en portfdlj. Det
finns en risk att Bolagets nya free-to-play-spel inte kommer att bli lika framgangsrika som de
befintliga. Det finns en risk att Bolagets nya free-to-play-spel kan komma att konkurrera ut
samtliga andra spel. Darmed ar det inte séakert om G5 fortfarande kommer att vara beroende av
ett litet antal spel fér merparten av intékterna i framtiden.

G5s tillvéxt ar underkastad Bolagets férm&ga att I6pande lansera nya spel som vinner popularitet.
Samtliga av Bolagets spel kraver tekniskt utvecklingsarbete, marknadsféring och dvriga resurser
for att utvecklas, ges ut och uppratthdllas via regelbundna uppgraderingar, uppdateringar och
pdbyggnadsspel. G5s férmaga att pa ett framgangsrikt sitt utveckla och/eller licensiera, ge ut,
upprétthalla och bygga ut spel som lockar till sig och behdller spelare &r i hog grad beroende av
Bolagets férmaga att: forutse och effektivt svara mot férandrade intressen och preferenser hos
spelarna; forutse eller svara mot forandringar hos konkurrenterna; locka till sig, behdlla och
motivera kompetenta speldesigner, produktchefer och tekniker; utveckla, uppratthdlla och lansera
spel som &r roliga, intressanta och utmanande att spela; pd ett effektivt satt marknadsféra nya
spel och pdbyggnadsspel till befintliga och nya spelare; minimera férseningar och halla sig till
budgeten vid utgivning av nya spel och pdbyggnadsspel; minimera stillestdndstid for spel och
servrar och &vriga tekniska problem; férvarva tillgdngar och féretag av hdég kvalitet samt
kompetenta medarbetare.

Det &r svart att I6pande forutse spelarnas efterfragan i stort i synnerhet som G5 utvecklar nya
spel inom en ny genre pa nya marknader. Om G5 inte lanserar spel som pa ett framgangsrikt satt
lockar till sig och behaller ett tillréckligt antal spelare och om inte Bolaget 6kar livsldngden pa
befintliga spel kommer det att skada Bolagets marknadsandel, rykte och finansiella resultat.

Nyckelpersoner

Bolagets framgangar &r i hog grad beroende av den fortsatta form8gan att hitta, anstélla, utbilda
och behalla kvalificerade och erfarna chefer, spelutvecklare, produktchefer, tekniker och évriga
nyckelpersoner. G5s formaga att anstilla och behdlla kvalificerade medarbetare beror p8 en rad
faktorer, varav vissa ligger utanfér G5s kontroll, inklusive konkurrensen pd den lokala
arbetsmarknaden dér koncernen bedriver verksamhet. Férlusten av en hdgre chef, en erfaren
spelutvecklare, produktchef, tekniker eller annan nyckelperson, exempelvis pd grund av att en
sadan person gar till en konkurrent, kan fa till f6ljd att Bolaget férlorar viktigt kunnande och kan
resultera i betydande forseningar eller férhindra att Bolaget kan fullfélja sina utvecklingsmal eller
sin affarsstrategi. Om bolagen inom koncernen inte kan anstélla eller behdlla kvalificerade och
erfarna hoégre chefer, spelutvecklare, produktchefer, tekniker eller évriga nyckelpersoner kan det i
framtiden ha en negativ paverkan p3 Bolagets verksamhet, finansiella stillning eller vinster.
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G5 ar relativt beroende av de tre grundarna: Vlad Suglobov, CEO, Alexander Tabunov, COO, och
Sergej Shults, VP Finance. De tre grundarna har innehaft nyckelroller i Bolaget sedan starten och
G5 &r av den uppfattningen att de &r viktiga for Bolagets fortsatta framgdngar pa
mobilspelsmarknaden. Uppsagningstiden for VD &r for narvarande 3 manader. Vidare &r ndgra av
Bolagets tre grundare bland de stdrsta aktieagarna i G5.

Risker géllande bolagets anseende och rykte

G5s viktigaste free-to-play-spel krdver underhdll. Om G5s viktigaste spel inte behdller sin
popularitet skulle det kunna skada Bolagets verksamhet. Utbver att skapa nya spel som ar
attraktiva for spelarna maste G5 férlanga livsldngden pa sina befintliga spel, i synnerhet Bolagets
mest framgdngsrika spel. For att ett bastséljande free-to-play-spel ska forbli populdrt maste G5
fortlopande forbattra, bygga ut eller uppgradera och uppdatera spelet med nytt innehall och/eller
nya funktioner som spelarna uppfattar som attraktiva. Sddana l6pande forbattringar kréver
investeringar, vilket minskar produktens vinstmarginal. G5 kanske inte pd ett framgangrikt satt
kan fortsatta att férbattra, bygga ut eller uppgradera och uppdatera sina befintliga free-to-play-
spel bortom en viss punkt. Bolagets verksamhetsresultat skulle kunna skadas av en stadig
nedgdng i antalet spelare vad géller Bolagets mest populéra spel, en minskning i populariteten fér
sadana spel, brott mot transaktionssikerheten eller ldngre serveravbrott, forlust av immateriella
rattigheter avseende sddana spel, eller annan negativ utveckling hénforlig till G5s mest populdra
spel.

Aven om G5 genomfér en grundlig kvalitetssidkring av sina produkter &r inga programvaror helt
felfria, vilket dven galler G5s spel och speluppdateringar som kan innehalla fel, buggar, svagheter
eller skadade data, och s3dana felaktigheter kanske inte mérks forran spelet har slappts, i
synnerhet som G5 arbetar under hard tidspress for att lansera nya spel och snabbt sldppa
uppdateringar till befintliga spel. G5 ar av uppfattningen att om spelarna under en langre tid har
negativa erfarenheter av G5s spel kommer de att vara mindre bendagna att fortsatta spela eller att
3teruppta spelandet eller att rekommendera Bolagets spel till andra spelare. Oupptéckta fel i
programkoden, fel i spelen eller skadade data kan stéra G5s verksamhet, ha en negativ inverkan
pd spelarnas upplevelse av spelen, skada Bolagets rykte och anseende, f& G5s spelare att sluta
spela Bolagets spel, ta resurser i ansprak som kunde anvénts till annat samt fordroja
marknadsacceptansen av Bolagets spel. Alla dessa faktorer skulle kunna skada G5s verksamhet.

Tekniska risker

G5 kommer att behdva fortsitta lagga resurser pa att forbattra sin teknikinfrastruktur, sina
operationella och finansiella kontroller, ledningskontroller samt sina rapportsystem och processer
for att pd ett effektivt satt hantera tillvéxten i Bolagets affarer och verksamhet. For att hantera
tillvaxten kommer G5 i synnerhet att behéva 6vervaka och uppdatera sin teknikinfrastruktur for
att uppratthdlla hoég prestanda och minimera driftstopp, forbattra informations- och
kommunikationssystem for att sdkerstdlla att Bolagets medarbetare och kontor runtom i varlden
ar valkoordinerade och pd ett effektivt satt kan kommunicera med varandra, férbattra de interna
kontrollerna for att sakerstélla en tidsmassigt och pd annat satt korrekt rapportering av samtliga
verksamheter samt pd ett lampligt s&tt dokumentera IT-system och affirsprocesser.

Dessa forstarkningar och férbattringar kommer att krdva investeringar och allokering av vardefulla
lednings- och medarbetarresurser. Om G5 inte pd ett effektivt s&tt lyckas genomféra dessa
forstarkningar och forbattringar forsamras Bolagets formaga att hantera sin forvéntade tillvéxt och
félja de regler och lagar som galler fér ett borsnoterat bolag. Vidare, om G5s rérelsekostnader blir
hogre an berdknat eller om kostnads- och utgiftskontrollen inte ar tillrackligt omfattande kommer
rorelseresultatet att pdverkas negativt av detta.

G5 anvander sig av ett porteringsverktyg, Talisman, som har utvecklats av Bolaget och som
anvands internt for utveckling av spel p8 flera mobilplattformar. G5 kommer att behdva fortsatta
att lagga resurser pd att foérbattra och uppdatera detta verktyg fér att hdlla jamna steg med
uppkomsten och utvecklingen av nya och befintliga plattformar. Dessa forstarkningar och
forbattringar kommer att krava investeringar och allokering av medarbetarresurser. Om G5 inte
pa ett effektivt satt lyckas genomfora dessa forstarkningar och forbattringar kanske inte Bolaget
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kan slappa nya spel i ratt tid, vilket kan pdverka tillvaxten och lanseringsschemat fér Bolagets spel
negativt.

Datasekretess

Nya lagar gdllande datasekretess kan resultera i ©6kad reglering och nya bransch- och
plattformsstandarder. Det skulle potentiellt kunna hindra G5 fran att analysera beteendeméssiga
och penningrelaterade ménster hos spelarna, vilket i sin tur skulle kunna paverka G5s méjligheter
att mata hur effektiva Bolagets marknadsforingsvagar ar samt krava att G5 modifierar sina spel
eller méjligen forhindra atkomsten till G5s spel for spelare, vilket darmed skulle skada G5s
verksamhet. G5 bearbetar, lagrar och anvander personuppgifter och andra uppgifter som ar
underkastade statliga regleringar och juridiska krav hanforliga till sekretessbestémmelser. G5s
faktiska eller uppfattade underldtenhet att félja dessa bestammelser skulle kunna skada
verksamheten.

LEGALA RISKER

Immateriella réttigheter

Immateriella rattigheter &r en véasentlig del av G5s verksamhet. Bolaget forlitar sig pd en
kombination av dganderatt, varumarken, branschhemligheter och lagar som reglerar ratten till
immateriella rattigheter. Trots G5s atgarder for att skydda sina immateriella rattigheter kan
obehériga parter férsoka kopiera eller pd annat sdtt komma over och anvdnda G5s teknik och
spel. Det &r svart och kostsamt att dvervaka obehérig spelanvéndning och det finns inga garantier
for att de atgarder som G5 vidtar kommer att férhindra piratverksamhet och 6vrig obehérig
distribution och anvandning av teknik och spel.

G5 arbetar fér att skydda spel, varumarken, domdannamn och andra immateriella rattigheter som
ar avgdérande for verksamheten. Det finns emellertid en risk for att de atgarder som koncernen
vidtar kommer att vara otillrackliga for att férsvara spel, varumarken, domdnnamn eller andra
immateriella rattigheter. Vidare finns det en risk att G5s handlingar kan betraktas som att Bolaget
gor sig skyldigt till intrdng pd varumarken, patent eller andra immateriella rattigheter som innehas
av andra parter. Om G5 inte skulle lyckas skydda och uppratthalla sina immateriella rattigheter,
eller om det skulle betraktas som att Bolaget gor sig skyldigt till intrdng i andra parters
immateriella rattigheter kan detta i framtiden f& en negativ paverkan pa3 G5s verksamhet,
finansiella stallning och vinster.

Det finns en risk for framtida anklagelser om att Bolaget har gjort intrdng i tredje parts
varumarken, copyright, patent och andra immateriella rattigheter. Ré&ttsprocesser gadllande
immateriella rattigheter kan dra ut pd tiden och kostnaderna kan bli stora och dessutom &r
utslaget svart att forutsdga. G5 kan, som ett resultat av ett eventuellt domstolsbeslut eller en
uppgorelse, tvingas instadlla lanseringen av ett nytt spel, sluta erbjuda vissa funktioner, betala
licensintakter eller rattegdngskostnader, kdpa licenser eller modifiera spel och funktioner samtidigt
som Bolaget behdver utveckla ersattningsprodukter.

Bolaget har ingatt ett samexistensavtal med G4 Media LLC avseende Bolagets anvédndning av
logotypen G5 och G5 GAMES. Om G5 skulle underldta att folja villkoren i avtalet finns det en risk
for att G4 Media LLC kan bestrida Bolagets anvandning av logotyperna G5 och G5 GAMES.

Réttsliga krav och évriga bestédmmelser

G5 bedriver verksamhet i mer @n en jurisdiktion och Bolaget ar underkastat lokala lagar, regler
och férordningar som galler inom var och en av dessa jurisdiktioner, samt internationella lagar och
regler. Férandringar vad galler lokala lagar, regler eller férordningar dér G5 bedriver verksamhet
kan i framtiden f& en negativ inverkan pa Bolagets verksambhet, finansiella stillning och vinster.

I framtiden kan G5 etablera sig p8 marknader och i lander dér Bolaget inte tidigare har bedrivit
verksamhet. Nyetableringar, sarskilt i utvecklingsldnder, kan innebdra ofdrutsedda kostnader,
exempelvis beroende pd férseningar nar det giller att erhdlla affarsrelaterade tillstdnd, vilket i
framtiden kan fa en negativ pdverkan pa G5s verksamhet, finansiella stillning och vinster.
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Skatterelaterade risker

G5 bedriver verksamhet genom bolag i ett antal lander. Verksamheten, inklusive transaktioner
mellan bolagen och hur koncernen &r strukturerad, bedrivs enligt G5s uppfattning om eller
tolkning av aktuella skattelagar, skatteavtal och Ovriga bestammelser i enlighet med namnda
regelverk samt i enlighet med G5s uppfattning om och tolkning av kraven fran berdrda
skattemyndigheter. Givet den komplexitet som omgardar G5-koncernens verksamhet bl.a.
rorande kop- och forséljning av tillgdngar och tjdnster mellan koncernens bolag i olika
jurisdiktioner kan det emellertid inte uteslutas att G5s uppfattning om eller tolkning av
ovannamnda lagar, avtal och bestammelser kan vara inkorrekt i ndgot hanseende. Inte heller kan
det uteslutas att skattemyndigheterna i de berdrda ldanderna kan komma att géra bedémningar
och fatta beslut som avviker fran G5s uppfattning om eller tolkning av ovannamnda lagar, avtal
eller dvriga bestdammelser. Den skatteméssiga stéllningen for G5-koncernen, bade for tidigare
beskattningsdr och for det innevarande aret, kan forandras som ett resultat av beslut som fattas
av berdrda skattemyndigheter eller domstolar eller som ett resultat av éndrade lagar, avtal eller
andra bestdmmelser. Sadana beslut, domar, &ndrade lagar, bestdammelser eller andra
forandringar, som kan vara retroaktiva eller ha retroaktiv effekt, kan i framtiden f& en negativ
inverkan pd G5s verksamhet, finansiella stallning eller vinster.

I samband med den utredning som genomfdrts betraffande koncernens skattesituation har det
uppmarksammats en risk for att ytterligare skatt kan komma att paféras i tre av dotterbolagen.
Bolaget har i deldrsrapporten fér tredje kvartalet 2014 redovisat ett belopp motsvarande bedémt
maximalt utfall som en eventualférpliktelse. Det ar Bolagets beddémning att den redovisade
eventualférpliktelsen om SEK 3,5 miljoner ticker ett eventuellt framtida skattekrav fran berérda
skattemyndigheter.

Tvister

Bolagen inom koncernen kan bli inblandade i tvister inom ramen foér ordinarie verksamhet och
riskerar, i likhet med manga andra aktérer pa G5s marknader, att bli féremal for
ersattningsansprak i samband med rattsprocesser rérande avtal, produktansvar och immateriella
rattigheter. Tvister och ansprak av detta slag kan vara tidskrédvande, stéra den ordinarie
verksamheten, krava finansiella resurser och leda till betydande kostnader. Vidare kan det vara
svart att forutsiaga utgdngen i komplexa tvister. Slutligen forstarks risken och komplexiteten
ytterligare av Bolagets internationella karaktdr med verksamhet i manga olika jurisdiktioner. Om
koncernen skulle bli inblandad i tvister, som de som beskrivits ovan, kan det i framtiden fa en
negativ paverkan pd G5s verksamhet, finansiella stallning och vinster.

FINANSIELLA RISKER

Valutarisker

Valutarisker avser svdngningarna i valutakurser som kan komma att paverka Bolagets finansiella
resultat, som redovisas i SEK. Den framsta valutaexponeringen ar hanférlig till det faktum att
Bolaget finansierar en viss del av utvecklingsarbetet som utférs av koncernen med hjalp av medel
fran aktieemissioner i SEK. Bolaget erhdller huvuddelen av sina intékter i valutorna USD och EUR.
Samtidigt adrar sig Bolaget kostnader for ersattningar till anstallda pd platser utanfér Sverige i
valutorna RUB?, UAH3, EUR och USD. Bolagets underleverantérer och licensgivare betalas
huvudsakligen i USD. Fram till dess att dessa kostnader har avrdknats genom férséljning av
fardiga spel har Bolaget ett ansprak pd vissa dotterbolag som inte till fullo kompenseras av
motsvarande tillgdngar i dessa dotterbolag. Denna nettoexponering maste raknas om en gang i
kvartalet, och valutaeffekterna fr&n omrakningen redovisas som en finansiell intakt eller kostnad
for Bolaget. Darmed kan valutarisker, det vill séga férandringar i valutakurserna, i framtiden ha en
negativ paverkan p& G5s verksamhet, finansiella stallning och vinster.

2 Rysk rubel.
3 Ukraina hryvnia.
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Kreditrisker

Kreditrisk innebar en risk for att Bolagets motparter inte fullféljer sina forpliktelser gentemot
Bolaget. Om Bolaget till exempel skulle tvingas betala ersattning i det fall ndgot av Bolagets spel
gér intrang pa tredje parts immateriella rattigheter kan det aligga den oberoende utvecklaren av
spelet att kompensera Bolaget. Mdnga av Bolagets oberoende utvecklare &r dock mindre foretag
med begréansade ekonomiska resurser och det finns en risk fér att utvecklarna inte kan uppfylla
sina forpliktelser i frdga om intrdng i immaterialrattigheter. Detta kan leda till kreditforluster for
G5, vilket i framtiden kan f& en negativ paverkan pa G5s verksamhet, finansiella stallning och
vinster.

Likviditets- och kapitalrisker

Bolaget &r féremal for risken att inte pa ett korrekt satt kunna técka verksamhetens behov av
likvida medel p& medelldng och 1&ng sikt. Aven om G5 bedémer att Bolagets tillgdng pa likvida
medel ar god kan det inte uteslutas att Bolaget kan drabbas av likviditetsproblem som i framtiden
kan ha en negativ paverkan pa G5s verksamhet, finansiella stallning och vinster.

Om G5 inte kan erh3lla medel i tid, eller inte erhdlla ndgra medel alls, eller inte erhdlla medel till
godtagbara villkor kan det fa en negativ paverkan pa G5s verksamhet, finansiella stéllning och
vinster, samt pa G5s férmaga att erhdlla ytterligare finansiering om detta skulle bli nédvéndigt.

Aktiverade utvecklingsutgifter

G5 aktiverar utvecklingsutgifter. Dessa utgifter redovisas som tillgdngar i balansrakningen, om
utgifterna forvantas leda till identifierbara troliga framtida ekonomiska férdelar som ar under
kontroll av koncernen, och det &r tekniskt och ekonomiskt m&jligt att fardigstilla tillgdngen.
Pagdende aktiverade utvecklingsutgifter, dar avskrivningar inte har startat, provas arligen. I
hdndelse av att sadana tester avseende minskningar i vardet av aktiverade utvecklingsutgifter bér
leda till nedskrivningar kan detta ha en negativ inverkan p& G5s finansiella stallning och resultat i
framtiden. For uppldsbara spel ar avskrivningsperioden tvd ar och goérs linjért. For free-to-play-
spelen gors avskrivningar dver en rullande tvaarsperiod.

Som ett led i 6vergdngen till free-to-play-spel, och som en konsekvens av den férdndrade
marknaden fér uppldsbara spel, har Bolaget i &rsredovisningen fér 2013 genomfért en
nedskrivning av balanserade utvecklingsutgifter och forskott till externa utvecklare, baserat pa
Bolagets beddémning av portfélijen av uppldsbara spel. Nedskrivhingen motsvarar mer an 50
procent av de totala balanserade utvecklingsutgifterna och férskotten for uppldsbara spel.
Nedskrivningen har ingen likviditetseffekt. I de fall da framtida tester visar pd en stadig minskning
av vardet pa de aktiverade utvecklingsutgifterna och darmed ett behov av nedskrivning, kan detta
i framtiden fa en negativ pdverkan pa G5s verksambhet, finansiella stillning och vinster.
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Risker forknippade med aktierna

FRAMTIDA FORSALINING AV AKTIERNA AV STORA AKTIEAGARE SAMT NYEMISSIONER

Forsaljning av stora kvantiteter av Bolagets aktier, oavsett om detta omfattar forsdljningen av
befintliga aktier eller aktier férvirvade genom nyemissioner, skulle kunna ha en negativ paverkan
pd aktiernas aktuella marknadspris.

MARKNADSPRISET PA G5-AKTIEN

Det finns en risk for att det inte kommer att uppstd en aktiv marknad for att handla med G5-
aktierna eller, om en sddan skulle uppstd, att den kommer att bestd efter att borsnoteringen &r
avslutad. Likviditeten och marknadspriset efter bérsnoteringen kan paverkas av stora svangningar
som en reaktion pa ett flertal faktorer, inklusive fordndringar i faktiska och prognostiserade
vinster, att Bolaget inte lever upp till analytikernas férvantningar, forandringar i handelsvolymerna
for Gb5s aktier, forandrade makroekonomiska villkor, 3tgdrder frdn konkurrenternas och
leverantérernas sida, forandrade marknadsvillkor for liknande féretag, forandrade uppfattningar
hos investerare och analytiker avseende G5 eller sektorn, féréndringar i den legala miljo i vilken
G5 verkar och andra faktorer som har ndmnts i det har avsnittet, samt svdngningar pa
kapitalmarknaden och allmanna makroekonomiska villkor som kan ha en negativ paverkan p3
aktiepriset och likviditeten, oavsett G5s faktiska resultat eller villkoren pd Bolagets marknader.

G5S MOJLIGHET ATT BETALA UTDELNINGAR

Innehavarna av G5s aktier ar beréttigade till framtida utdelning. Storleken p& framtida utdelningar
beror pd Bolagets framtida vinster, finansiella stéllning, kassafléde, behov av rérelsekapital och
ovriga faktorer som Bolagets styrelse uppfattar som viktiga. Bolaget férvantar sig for narvarande
att investera eventuella vinster i produktutveckling och under den narmaste framtiden vantas inte
Bolaget rekommendera eller betala ut ndgon utdelning.
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Bakgrund och motiv till noteringen pa
NASDAQ OMX Stockholm

G5 Entertainment bildades 2001 och &r en forldggare och utvecklare av casual free-to-play-spel
for smartphones och surfplattor, med spelare 6ver hela varlden. Bolaget har sitt huvudkontor i
Stockholm, Sverige med utvecklingskontor i Moskva, Ryssland och Kharkov, Ukraina, ett
upphandlings- och licensieringskontor pa Malta samt med ett mindre forsaljnings- och
marknadsforingskontor i San Fransisco, USA. G5s affirside &r baserat pd att konsumenter
efterfrdgar casualspel i sina mobilenheter och Bolaget tror man kommer fortsatta att gynnas av
den vaxande efterfrdgan p& mobilspel varlden éver.

G5 har utvecklat en affarsmodell som man anser vara bdde framgdngsrik och skalbar, vilket
speglas i Bolagets historik. Tillsammans med underliggande drivkrafter och aktuella trender inom
mobilspelsmarknaden avser G5 att fortsdtta bredda sin spelportfélj och Oka intakterna och
rorelseresultatet.

G5 kommer att fortsatta utveckla sin starka position och sitt goda rykte av att vara en
forlaggarplattform av mobila casual free-to-play-spel. Bolagets styrelse och dess storsta
aktiedgare bedémer att ansékan om en notering av Bolagets aktier pa Nasdag OMX Stockholm
kommer vid ratt tidpunkt.

Noteringen kommer att ge G5 tillgdng till de svenska och internationella kapitalmarknaderna,
vilket beddéms framja Bolagets fortsatta tillvaxt och utveckling. Bolagets styrelse tror att
bérsnoteringen kommer leda till 6kad uppmarksamhet och varumarkeskannedom bland befintliga
och potentiella kunder, utvecklare och konsumenter. Fortsattningsvis kommer den bredare
institutionella investerarbasen pd Nasdagq OMX Stockholm férbattra forutsittningarna for Bolaget
att attrahera kapital till en lagre kostnad, om externt kapital skulle behévas.

Aktiedgare i G5 behdver inte vidta ndgra 3tgérder med anledning av noteringen av Bolagets aktier
pd Nasdaq OMX Stockholm. For ytterligare information hanvisas till detta Prospekt. Noteringen pa
Nasdaq OMX Stockholm kommer att ske efter avnoteringen frén Aktietorget.

G5s styrelse ansvarar for inneh8llet i detta Prospekt. Styrelsen intygar hdrmed att alla rimliga
férsiktighets8tgédrder har vidtagits for att sédkerstélla att uppgifterna i Prospektet, sdvitt styrelsen

vet, éverensstimmer med de faktiska férh8llandena och att ingenting &r uteldmnat som skulle
kunna p8verka dess innebérd.

Stockholm den 26 maj 2014

G5 Entertainment AB (publ)
Styrelsen
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VDn har ordet

Vi bevittnar troligen den stérsta och, i vissa hdanseenden, snabbaste teknologiska revolutionen
sedan introduktionen av datorer och internet till den breda allmanheten. Smartphones och
surfplattor ersatter nu traditionella mobiler, datorer och annan konsumentelektronik i vardagslivet.
Man kan goéra mycket med dagens telefoner och surfplattor: ringa, 14sa e-post, shoppa, lyssna pa
musik, se pa film, ldsa bdcker, skapa presentationer, surfa pd natet, anvdnda onlinetjénster, och
naturligtvis, spela spel. Hela utbudet av konsumentelektronik som datorer, elektroniska kalendrar,
GPS, mobiltelefoner, radioapparater, CD-spelare, DVD-spelare och spelkonsoler, ersdtts av en
integrerad enhet som klarar det mesta digitalt.

Nar PC forst kom tog det ett tag innan folk larde sig att anvanda den och det var samma sak med
internet. Introduktionsfasen fér smartphones och surfplattor skiljde sig at d& dessa enheter kom
med valkdnda och anvandbara tjanster, med god mobilitet och uppkopplingsbarhet samt en
odvertraffad anvandarupplevelse. Det ar inte konstigt att folk fortsatter att anvdnda smartphones
och surfplattor efter att de har testat dem. Effekten av detta paradigmskifte ar redan kannbar.
Globalt fortsatter marknaden fér datorer att minska medan férsaljningen av smartphones och
surfplattor 6kar snabbt. Det har &ven fatt en betydande effekt pd spelbranschen. Smartphones och
surfplattor innebar att praktiskt taget varje ménniska kan fa tillgdng till en hégpresterande enhet
med skdarm av hogsta kvalité. Detta ar redan den storsta spelplattformen sett till andelen
anvandare. Det &r &ven den idealiska plattformen for sa kallade casualspel, vilket &r den typ av
spel som G5 utvecklar och.

P& G5 boérjade vi kdnna av denna marknadsférandring redan 2009 och &@ndrade Bolagets fokus till
att enbart bedriva utveckling och utgivning av spel fér smartphones och surfplattor. Vi var tidigt
framgangsrika med att dverféra befintliga PC-spel till smartphones och surfplattor, vilket innebar
att vi kunde expandera och bérja utveckla originalspel exklusivt for mobilplattformar. Vi fortsatte
att utdka var spelportfolj till att &ven innefatta framgdngsrika free-to-play-spel, en typ av spel
som nyligen har 6kat i popularitet.

Under denna resa har vi etablerat G5 som ett av de varuméarken som miljoner spelare féredrar; vi
har skapat bdastsdljande casual mobilspel, som Supermarket Mania; vi har etablerat viktiga
samarbeten med distributérer och éver 50 oberoende spelutvecklingsstudior; vi har byggt pd var
kunskap om marknaden och viktiga bolagsspecifika funktioner och sléppt cirka 100 spel p3
marknaden, bade internt utvecklade och licenserade spel fran vara utvecklingspartners. Vart fokus
ligger p& free-to-play-spel som genererar det hdgsta engagemanget fran spelarna och den hégsta
avkastningen per anvéndare. Ett exempel pd ett framgangsrikt free-to-play-spel som utvecklats
internt ar Virtual City Playground, och ett exempel pa ett licensspel fr&n oberoende utvecklare &r
The Secret Society. Framgangarna for sddana spel &r en kvalitetsstdmpel for var portfdlj och
utgivningsmodell. V8r kostnadsstruktur och var narvaro pd viktiga omréden sékerstéller en |6nsam
utvidgning av verksamheten.

Var forsaljning &r global, nastan jamnt fordelad mellan USA, EU och &vriga vérlden. Var notering
pd NASDAQ OMX Stockholm motiveras av en énskan att gora det méjligt for investerare vérlden
dver att investera i Bolaget. Men vi beddmer ocksd att en borsnotering d&ven kommer frdmja en
fortsatt tillvaxt for Bolaget genom forbattrade processer for intern effektivisering, bolagsstyrning
och finansiell redovisning. I takt med att marknaden fortsdtter att véxa ska vi arbeta for att
etablera G5 som en av de ledande spelleverantérerna fér smartphones och surfplattor. Var strategi
handlar om att 0ka antalet hogkvalitativa free-to-play-spel i spelportféljen samtidigt som vi vill
utdka var anvéndarbas. Denna strategi bor hjélpa oss att nad fram till vdra mal for de
nastkommande 8ren.

Stockholm den 26 maj 2014

Vlad Suglobov

VD for G5 Entertainment AB (publ)
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Marknaden

Informationen i detta prospekt om marknadstillvéxt, marknadens storlek och G5 Entertainments
marknadsstélining i férh8llande till Bolagets konkurrenter utgbér G5s 6vergripande bedémning
baserad b8de p§ interna och externa kéllor. I Prospektet har G5 strdvat efter att p§ ett korrekt
sétt 8terge information fr8n dessa kéllor, dven om Bolaget sjélva inte har verifierat informationen
frén dessa kéllor. S8vitt G5 vet och enligt Bolagets bedémning har ingen viktig fakta uteldmnats
som skulle kunna gdra informationen inkorrekt eller missvisande. L&sarna bér notera att
makroekonomiska prognoser och stédmningsindikatorer féréndras. G5 har stravat efter att anvdnda
den senast tillgédngliga informationen frén relevanta kéllor. Relevansen av denna information kan
dock ha p8verkats negativt av att det emellertid g8r I8ng tid mellan publicering av relevant data.
Informationen fr8n oberoende kéllor har 8tergivits korrekt.

Oversikt dver spelbranschen

Den globala spelbranschen hade under 2012 en &rlig omséattning pa cirka 60 miljarder USD,
exklusive utgifter® relaterade till kép av hardvara. Traditionellt har branschen klassificerats i
underbranscher efter den plattform som anvands samt var och en med sina utmarkande
kdnnetecken. De traditionella underbranscherna &r spelkonsoler och handhallna konsolspel, PC-
spel, onlinespel samt tradldsa spel (mobilspel &r en blandning av onlinespel och tradlésa spel).

STR UREN I TV-SPELSBRANSCHEN

Globala spelbranschen
(59,9 miljarder USD)

Spelkonsoler och i .
handhallna konsolspel PC-spel TradlSsa spel Onlinespel
(27,1 miljarder USD) (3,4 miljarder USD) (9,9 miljarder USD) (19,5 miljarder USD)

| |
Y
Mobilspel

(9.7 miljarder* USD)

Kélla: PwC, *"Yankee Group, Mobile apps and Cloud forecast”, oktober 2012

Branschen &r emellertid under férandring, bdde i frdga om vilka plattformar som anvénds och
vilken typ av spel som spelas. Ett skifte har skett fran spel som huvudsakligen spelades av en
relativt liten krets av dedikerade spelare pd traditionella konsoler och datorer, till spel som spelas
av en bredare krets p& hogpresterande béarbara enheter, huvudsakligen smartphones och
surfplattor. Den dkade uppkopplingen har lett till en kraftig utveckling av onlinespel, och den stora
tillvaxten fér mobila enheter med touch-baserad skdarm har lett till introduktionen av en ny nisch
inom spelbranschen, namligen s kallade casualspel fér smartphones och surfplattor.

4 PwC, "Global entertainment and media outlook: 2012-2016", juni 2012 ("PwC")
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G5 &r aktiva inom nisch segmentet fér mobilspel, vilket bestar av en
blandning av de traditionella segmenten onlinespel och trédlésa spel

Traditionella och handh8lina konsolspel

Marknaden for traditionella och handhalina konsolspel omfattar spel for plattformar som Xbox 360,
PlayStation 3, Nintendo Wii, Nintendo DS och PlayStation Portable, och hade en &rlig omséttning
pa cirka 27 miljarder USD under 2012°. Den har marknaden har upplevt minskad férsaljning under
de senaste aren, huvudsakligen pd grund av den aldrande generationen av konsoler. Spel som
produceras for traditionella och handhdllna konsoler riktar sig framst mot mer dedikerade spelare
och ar relativt tidskravande. Utvecklingen av Nintendo Wii och spel som styrs via en kamera har
emellertid lett till en dkning av antalet underhdliningsspel fér konsoler som riktar sig till en
bredare publik. Den generella trenden nu &r att koppla konsolerna till handh&lina enheter och p3
sa satt 6ka mobiliteten och flexibiliteten i spelandet for slutanvandaren.

PC-spel

Den globala marknaden fér PC-spel redovisade en &rlig omséttning pa cirka 3,4 miljarder USD®
under 2012. Segmentet har visat sjunkande intékter under senare ar da piratkopiering har gett
utvecklarna 6kad konkurrens och pressat marginalerna. Den sjunkande foérsaljningen av PC-spel
kan ocksd forklaras med att stationdra datorer gradvis har blivit mindre populdra och att barbara
datorer inte har tillrackligt kraftfull hdrdvara for att hantera spel som kraver hég prestanda.
Samtidigt som férsdljningen minskar av PC-spel, som kraver hdgre prestanda, Okar antalet
nedladdningar av casualspel och spel fér barbara datorer, eftersom casualspelen inte kraver
h&rdvara med hog prestanda.

Tr&dlésa spel

Tradlésa spel omfattar spel som spelas pa mobiltelefoner och surfplattor, och hade en 3arlig
omsattning pd cirka 10 miljarder USD under 2012’. De trddlésa spelen har pd senare ar upplevt
en tv3siffrig tillvéxt. Utvecklingen av smartphones, o6kad méjlighet till uppkoppling och
introduktionen av appbutiker har bidragit till den vaxande marknaden fér mobilspel.

Onlinespel

Under 2012 hade segmentet for onlinespel en global omsattning pa 19,5 miljarder USD®. Det héar
segmentet har upplevt en kraftig tillvaxt, till stor del som ett resultat av trenden som gdr mot spel
med flera spelare och socialt spelande, samt 6kat genomslag for bredband och stérre fértroende
for konsumtion pd natet. I motsats till traditionella plattformar &r onlinespel inte begransade till en
enda plattform. Onlinespel omfattar alla spel som inkluderar ndgon form av interaktion mellan
spelare och som kraver tillgdng till internet. Tillvéxten for onlinespel &r i hég grad kopplad till
utvecklingen av onlinebaserade spel och de férédndrade spelvanorna bland konsumenterna.

Overgéng till mobilspel

Spelmarknaden revolutionerades nar Apple lanserade sin touch-baserade iPhone och butiken App
Store. Google anpassade sig snabbt genom att sldppa Android Market (senare omdépt till Google
Play) for Androidenheterna och detta féljdes snart av surfplattor som anvande sig av samma
distributionskanaler som mobilerna. Det touch-baserade granssnittet i smartphones och surfplattor
med operativsystemen iOS och Android var, i kombination med deras hardvarufunktioner, det

2 pwC
3 pwC
7 pwC
8 pwC
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perfekta granssnittet for de sd kallade casualspelen. I och med introduktionen av spel dir man
kunde kopa virtuella foremal okade free-to-play-spelen i popularitet och &r nu ett av de mest
populdra alternativen i appbutikerna. Den standigt forbattrade prestandan for hardvaran i
kombination med férbattrad uppkoppling minskar glappet mellan spel for smartphones/surfplattor
och konsolspel/PC-spel. Tekniska funktioner som &6kad minnes- och processorkapacitet,
hoégpresterande touch-skarmar och gyrobaserad teknik forbattrar hela tiden anvandarupplevelsen.
Detta forvéntas leda till en fortsatt vergang fran konsol- och PC-spel till mobila onlinespel.

Mobilspelssegmentet

Mobilspelssegmentet har vuxit fram i och med tillvaxten inom smartphones och surfplattor och
dverlappar segmenten for tradlésa spel och onlinespel. Omséttningen férvéntas uppga till cirka
9,7 miljarder USD globalt under 2013°. Segmentet har visat en hég tillvaxttakt under de senaste
dren, huvudsakligen tack vare den globala &kningen i tillganglighet till mobila enheter i
kombination med den tekniska utvecklingen fér smartphones och surfplattor. Spelen var till en
bérjan forinstallerade i mobiltelefonerna, spelutbudet var tédmligen begrénsat och kvalitén
varierade beroende p& hardvaran. Men i och med framvéxten av smartphones och surfplattor,
med 6ppna plattformar som ger spelutvecklarna full inblick i hur spelen anvands, har marknaden
mangdubblats.

FORVANTADE GLOBALA INTAKTER FRAN MOBILSPELEN
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Kélla: "Yankee Group's Mobile Apps and Cloud Forecast”, oktober 2012

Tillvéxt fér smartphones och surfplattor

P& senare 3r har antalet smartphones, surfplattor och 6vriga uppkopplade enheter sett en
betydande tillvaxt. Under 2013 uppskattar man att cirka 1 013 miljoner smartphones och
227 miljoner surfplattor ar i bruk, och marknaden fér smartphones och surfplattor forvantas 6ka
med 16 procent respektive 14 procent arligen under de narmaste fyra aren'. Marknaden for
surfplattor har upplevt den mest betydande okningen under de senaste dren d& Apple,
marknadsledande och pionjar nar det kommer till surfplattor, har utmanats av andra aktérer vilket
lett till en prispress p& produkterna och snabbare anpassning till konsumenterna.

TILLVAXT FOR SMARTPHONES OCH SURFPLATTOR
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Kélla: IDC Worldwide Quarterly “Smart Connected Device Tracker”, 11 september 2013

° "Yankee Group, Mobile apps and Cloud forecast”, oktober 2012
10 IDC Worldwide Quarterly "Smart Connected Device Tracker”, 11 september 2013
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Smartphones och surfplattor berdknas véxa pa bekostnad av 6vriga hardvaruenheter, och
betraktas i nuldget som ersattare till mer traditionella spelkonsoler. Aven om de senare for
narvarande har vissa tekniska fordelar blir smartphones och surfplattor alltmer tekniskt
avancerade, vilket bidrar till tillvaxten av smartphones och surfplattors anvandarbas.

Stor utbredning av mobilapplikationer

Det finns en enorm efterfrdgan fran anvandarna pd mobilapplikationer, eller applikationer, for
operativsystem som Apples iOS och Googles Android. Under 2012 laddade anvandare ner totalt
64 miljarder mobilapplikationer!!. Denna siffra vantas 6ka till 269 miljarder fram till 2017, vilket &r
en genomsnittlig 6kning med 33 procent per &r'2. Den viktigaste drivkraften bakom den enorma
okningen av antalet nedladdningar &r att mobiltelefontillverkarna har gjort sina operativsystem
och appbutiker tillgangliga for utvecklarna, vilket har méjliggjort utvecklingen av nytt spelinnehall.
Under 2012 utgjorde mobilspel ungefar tva tredjedelar av intdkterna fran nedladdade
mobilapplikationer!3. Vidare uppskattar man att cirka 72 miljoner anvandare av smartphones inom
EUS5 (Frankrike, Tyskland, Italien, Spanien, Storbritannien) spelar mobilspel varje manad, medan
18 miljoner uppskattas spela mobilspel pa daglig basis**.

Utvecklare av mobilapplikationer har dragit férdel av den nya tillgdngen till
operativsystem, vilket har resulterat i en plétslig 6kning av applikationer

Inférandet av casualspel

Casualspel dék forst upp pa spelkonsoler och PC néar dessa var vanligt férekommande produkter.
Casualspel ar latta att lara sig och att spela och, de ar uppskattade av en bred publik. De kan
delas in i fem huvudkategorier: problemlésning, dolda objekt, tidshantering, strategi och aventyr.
M3nga casualspel ar utformade pd ett liknande satt som traditionella séllskapsspel, vilket gor det
mdjligt for anvandarna att uppleva den sociala aspekten av att interagera med sina vanner utan
att vara beroende av den fysiska platsen.

Den stora spridningen av anvandarvanliga, touch-baserade smartphones och surfplattor har
skapat en ny marknad med unika kannetecken, och en explosiv tillvaxt for casualspel. Mobiliteten
goér det mdjligt for anvandare att spela var de an befinner sig och nar helst de har tid.
Casualspelen &r dessutom utformade for korta spelomgdngar nar anvédndaren har tid over.
Sjunkande priser for betalspel och uppldsbara spel samtidigt som man kan tjana pengar pa free-
to-play-spel har bidragit till free-to-play-spelens utbredning och popularitet. Vidare ar casualspel
normalt billigare att utveckla och de har kortare ledtid till marknaden an andra typer av spel.

Kategorier av mobilspel
Mobilspel kan delas in i tre huvudkategorier baserat pd metoder fér omvandling till pengar:

e Betalspel (premium) - kdps av kunden direkt
e Uppldsbara spel - gratis provperiod med méjlighet att 18sa upp hela spelet
e Free-to-play-spel - ger intakter genom férsaljningen av virtuella varor i spelet

Spelarna har rért sig fran betalspel till upplasbara spel och vidare till free-to-play-spel.

1 Gartner, pressmeddelande: "Gartner uppger att nedladdningarna i de mobila appbutikerna kommer att uppga till
102 miljarder under 2013”

12 Gartner, pressmeddelande: “Gartner uppger att nedladdningarna i de mobila appbutikerna kommer att uppga till
102 miljarder under 2013”

3 Newzoo, Mobile games trend report 2013

4 Comscore, "State of the Market: Mobile Gaming in Europe”, januari 2013
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Betalspel

Betalspel bygger pa den traditionella typen av betalning dér anvandarna kdper spelet direkt och
darmed ges full tillgéng till samtligt spelinnehall. Spelet har inga former av begrénsningar och det
ar inte majligt att kopa virtuella foremal eller hjalpmedel under spelets gdng. Bolaget far alltsa
endast betalt nar det faktiska kdpet gors. Denna modell for intdktsskapande blir allt ovanligare da
trenden allt tydligare pekar mot free-to-play-spel.

Uppl8sbara spel

Uppldsbara spel &r gratis, eller obegransade, upp till en viss nivd. N&r spelaren ndr den
forutbestamda gransen maste han/hon képa spelet for att kunna I8sa upp det och fortsétta spela.
Olika genrer har olika modeller och alternativ for det upplasbara innehdllet, och beroende p3
genre varierar inneh3llet i den upplasta delen. Det kan handla om allt fran att det finns ytterligare
foremal eller karaktarer tillgangliga till forbattringar av spelet och att man kan l8sa upp nya nivaer
och s3 vidare.

Free-to-play-spel

Free-to-play-spel gar att spela direkt utan att man forst behéver betala en engdngssumma eller en
prenumerationsavgift. Free-to-play-spel erbjuder mdjligheten att kdpa varor i spelet som
forbattrar spelprocessen och anvandarupplevelsen, eller tka takten pd framstegen i spelet genom
att mojliggéra for spelaren att hoppa éver 1dngsamma delar eller nivaer av spelet. Betalningen i
free-to-play-spel sker nar anvandarna koper virtuella férem3l i spelet. Anvandarna har
mdjligheten att fortsitta spela utan att spendera pengar, eller kdpa virtuella varor om de s3 vill.
Med enastdende insatser fran spelaren kan free-to-play-spel spelas och avslutas utan att man
behdver képa nagra foremal eller hjidlpmedel under spelets gang. Den hér intaktsmodellen blir allt
populdrare, sarskilt nar det galler spel fér smartphones och surfplattor.

Nyckeln till framgdng nar det galler free-to-play-spel &r att erbjuda spelarna lockande virtuella
varor som de kan képa medan de spelar. Framgangsrika free-to-play-spel kan generera betydligt
hégre intdkter per anvdndare &n andra intaktsmodeller, och kan uppratthalla hégre intaktsnivaer
under langre tidsperioder. Eftersom free-to-play-spel bara &r framgangsrika om de tillhandahaller
tillrackligt mycket spelinnehdll och &r tillrdckligt intressanta for att halla kvar anvdndarna under
langre tidsperioder tenderar de att vara mer komplexa och dyrare att producera. Free-to-play-spel
kraver en stérre forstdelse av spelarpsykologi samt finjusterade betalningsprocesser. Gratis
nedlagdning i appbutikerna véntas sta fér 91 procent av samtliga nedladdade applikationer under
2013,

Vardekedjan fér mobilspel

Utveckling

En spelutvecklingsstudio skapar, designar och programmerar nya spel. Storleken pa en
spelutvecklingsstudio kan variera fr&n en enskild person till en stor verksamhet. Vissa spel
finansieras helt eller delvis av en férlaggare. En etablerad spelstudio har vanligtvis en egen
producent som leder ett utvecklingsteam bestdende av medlemmar med en eller flera specifika
funktioner. I utvecklingsteamet ingdr vanligtvis formgivare, programmerare, ljudtekniker och
testare. P& senare tid har det emellertid blivit allt vanligare att ldgga ut ett véxande antal
innehdllsskapande funktioner till externa studior. Det finns féretag som specialiserar sig pa
specifika delar av den kreativa processen, till exempel att producera den grafiska delen i spelet.
Arbetsbordan tenderar att variera mellan de olika stadierna i spelets utvecklingscykel. Att
specialisera sig p& bara en del av spelutvecklingsprocessen férbéattrar effektiviteten och minskar
samtidigt kostnaderna for hela processen.

Under de senaste 15 dren har Ost- och Centraleuropa och Ryssland blivit ett globalt center for
utvecklingen av casualspel. Omradet erbjuder en attraktiv kombination av I8ga kostnader och ett
kluster av kompetenta utvecklingsstudior med tillgénglig arbetskraft. Denna trend &r synlig bade
for oberoende, fullskaliga utvecklingsstudior och for specialiserade studior.

5 Gartner, pressmeddelande: “Gartner uppger att nedladdningarna i de mobila appbutikerna kommer att uppga till
102 miljarder under 2013”

PROSPEKT FOR NOTERINGEN AV G5 ENTERTAINMENT AB (PUBL) PA NASDAQ OMX STOCKHOLM | 25



Svenskt prospekt

Publicera

En spelférlaggares framsta mal &r att ta sina spel till marknaden samt att maximera
anvandarbasen och moéjliga intaktsfloden. P& 1&ng sikt &r foérlaggarna &ven intresserade av att
producera och popularisera spelen for att kunna fortsatta att skorda framgdngar fran de
bastsaljande spelen. En férlaggare ar ansvarig for att marknadsféra och goéra reklam fér spelen i
sin produktportfélj, som kan innehalla bdde internt och externt utvecklade spel. En férlaggares
framsta distributionskanal &r appbutikerna, varav Google Play och App Store &r de tva stérsta som
ndr flest anvdndare. Nar en spelutvecklingsstudio anvander sig av en forlaggare for att
marknadsfora ett spel far studion tillgdng till férlaggarens anvandarbas. Studion kan dra nytta av
forlaggarens varumarke for att uppmarksammas av en bredare kundkrets samt av korsforsaljning
mellan forldggarens 6vriga applikationer.

En forlaggare erbjuder ocksd radgivning och hjélper till med finansiering, kvalitetssékring,
kundsupport, spelutveckling och monetarisering. Forldaggarens roll har emellertid férandrats pa
senare ar. Nar det géllde traditionella TV-spel var utgivningsverksamheten mer kopplad till fysisk
marknadsforing, som att designa konsolerna och skéta marknadsforingskampanjer for att fa folk
att komma till butikerna och képa spelen. Nar det kommer till mobilspel ar distributionsaspekten
betydligt mindre kostsam an hos detaljhandlarna, och férlaggarens funktion ror sig alltmer mot
medutveckling och medfinansiering av spelet fran ett tidigt stadium samt att ge rad under hela
utvecklingsprocessen. 1 det avseendet agerar forlaggarna mer som producenter an enbart en
kanal for att fa ut spelen p& marknaden.

Distributionskanaler

Applikationer till smartphones och surfplattor distribueras huvudsakligen via stora appbutiker som
App Store och Google Play. I nulaget férfogar Apple App Store och Google Play tillsammans over
1 miljon applikationer och ndr miljontals anvandare 6ver hela varlden. Utvecklarna vénder sig
antingen direkt till appbutikerna eller gar via en forlaggare i de fall de har ett samarbete med en.
Nar Apple lanserade App Store erbjéds utvecklarna 70 procent av vinsten om de distribuerade sina
applikationer genom App Store. Det var dd den tidens enda tillgdngliga, gemensamma
distributionskanal. App Store utgjorde det basta distributionsalternativet och Apple skapade stark
medvind fér sma utvecklare som ville utveckla nya applikationer till iPhone, och senare &ven till
iPad. Nar Google kom in p8 marknaden anvdnde Bolaget samma vinstdelningsmekanism i sin
appbutik, vilket sedan dess har varit branschstandard.

Med det 6kande antalet spel som finns tillgangliga har konkurrensen i appbutikerna blivit ett
intradeshinder i sig. Eftersom ett antal mycket stora spelutgivare och spelutvecklare har kommit in
pd marknaden kampar mindre utvecklingsstudior med sm& budgetar for att tillhandahalla
hégkvalitativt innehdll och sticka ut fr&n méangden. Det blir allt svarare att f8 exponering i

appbutikerna vilket gér marknadsféring och forvdrv av anvandare viktigare &n ndgonsin, och
samma sak galler den befintliga anvéandarbasen.

KANNETECKEN FOR MARKNADEN

Skalfordelar med mobilspel
= TInga tillkommande kostnader vid forsaljning av ytterligare spel
= Bransch med laga véarden pa tillgangar med laga rorelsekapitalbehov

» Global réckvidd utan krav pa fysisk naravaro
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Omvandling till intdkter R

GLOBALA INTAKTER FRAN MOBILSPEL
PC- och TV-spel har traditionellt genererat
intakter genom betalspel dar kunden betalat en
engéngssumma; ett pg forhand uppgjort pris. 5%
Monetariseringen har férandrats i och med
framvaxten av onlinespel, som var férst med
en blandad modell dar det pd foérhand
uppgjorda priset betalas tillsammans med en
manatlig prenumerationsavgift som goér det
mdojligt for spelaren att fortsatta spela. Den
allra senaste trenden ar emellertid lanseringen
av  mikrotransaktioner inom free-to-play-
spelen, dar spelaren kan képa virtuella varor
till ett bestamt pris i spelet. Ett enskilt kop i
spelet ar vanligtvis mycket billigare an att
betala ett pa forhand uppgjort forsta belopp
och sedan manatliga prenumerations- Kélla: IDC och App Annie, “The future of Mobile &
betalningar, men ackumulerat 6ver en léngre Portable Gaming”, juni 2013
tid har den har prissattningsmetoden en
potential att generera stoérre intakter per
anvandare gentemot de &vriga modellerna.
Under férsta halvaret 2013 utgjorde mikro-
transaktionerna mer an 50 procent av de
globala intdkterna frdn mobila och béarbara
spel, vilket &r en 6kning frdn 40 procent under
2012,

44%
51%

m Forhandsbetalning = Mikrotransaktioner = Reklam

Annonsering

Annonsérerna anvdnder spelen som ett satt att nd ut till specifika demografiska grupper.
Diagrammet nedan visar den aktuella férdelningen av amerikanska annonser i olika typer av
medier. En oproportionerligt liten del av resurserna ldaggs pd annonsering i mobilsegmentet
jamfort med den tid konsumenterna lagger p& mobilen i relation till 6vriga typer av medier. Vidare
finns det ett allt stdérre antal spel, framst onlinespel och spel fér smartphones och surfplattor,
vilket ger utrymme fér reklam i spelen. Detta bor innebidra manga tillvaxtmojligheter, och med det
foljer ekonomiska incitament for fortsatta investeringar i mobilspel.

ANNONSUTGIFTER OCH KONSUMENTTID I AMERIKANSKA MEDIER
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Hm Reklamutgifter USA mTid tillbringad av konsumenter

Kélla: Flurry, Mobile App Generation 2012

Geografisk rdckvidd

Mobilspelssegmentet domineras till stor del av industrildnderna, vilket ar ett resultat av den héga
koncentrationen av smartphones och surfplattor i dessa lénder. Ungefar 97 procent av marknaden
for surfplattor &r koncentrerad till Nordamerika, Vésteuropa, Japan och Korea'”. I industrildnderna

6 IDC och App Annie, "The future of Mobile & Portable Gaming”, juni 2013
17 VentureBeat, "97 procent av de globala intdkterna fran surfplattor 2013 genererades i USA, Europa, Japan och
Korea”, juli 2013
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ar den snabba tillvédxten av andelen smartphones och surfplattor dver, men intakterna per spelare
och andelen spelare som &r beredda att spendera pengar pa spel &ar hogre &n i
utvecklingsldnderna. Det féreligger ocksa distributionsspecifika skillnader. Android &r en &ppen
plattform och i vissa asiatiska l&nder har manga lokala alternativ framkommit. I Kina, dér Google
Play inte aterfinns, finns det m&nga lokala alternativ till Googles appbutik, &ven om deras juridiska
status ar oklar.

Globalisering

Globaliseringen erbjuder unika utmaningar och mdéjligheter inom mobilspelsbranschen. Den dkade
globaliseringen leder till 6kad konkurrensen fran Idgkostnadsléander, men gor det ocksa mojligt for
producenterna att lansera sina spel 6ver hela varlden. En smidig distribution genom appbutiker
och liknande mobilfunktioner, vilket har lett till att fysisk narvaro eller stora distributionsnatverk
inte &r ett krav, har méjliggjort fér mindre forlaggare att komma in pa utlandska marknader med
sina produkter. Det har har skapat en marknad med global konkurrens, dar kunnande,
kostnadsstruktur och tillgdng till utveckling och ekonomiska resurser har stor betydelse for att nd
framgang.

Konkurrens

Mobilspelsmarknaden utvecklas fortfarande och kannetecknas av frekvent &terkommande
produktintroduktioner, mobilplattformar som snabbt utvecklas, nya teknologier och skyltfonster
for mobilapplikationer. Allteftersom branschen utvecklas férvantas fler spelleverantérer komma in
pd marknaden och fler spel introduceras.

Konkurrerande plattformar

Manga av G5s konkurrenter &r aktiva bade inom mobilspelsbranschen och inom spel fér 6vriga
plattformar. Anvéndarupplevelsen nar det gdller traditionella och handburna konsoler ar till stor
del beroende av uppdateringar av hardvaran, och anvandarupplevelsen har féljaktligen paverkats
negativt av frdnvaron av en ny generation konsolplattformar. PC-spel har pa ett liknande satt
drabbats av minskad forséljning, delvis beroende pd ett allt stérre hot frdn piratkopiering.
Kontentan av detta ar att det delvis kommer ut farre nya spel an det historiska genomsnittet.

Online- och mobilspel ar i hég grad kompatibla och interaktiva segment. Tillvaxten for mobilspel ar
i stor utstréckning kopplad till utvecklingen av onlinespel inom sociala natverk pa datorer, liksom
till forandrade spelvanor bland spelarna. Spelarnas &vergdng fran onlinespel pa traditionella
spelplattformar till mobila spelplattformar speglar férandringar i konsumenternas preferenser
gentemot smartphones och surfplattor. Den hér trenden bekréftas av en sjunkande forsaljning av
datorer (dar onlinespelen traditionellt sett spelas), och av den 6kade férsaljningen av smartphones
och surfplattor. Den starka tillvdxten fér online- och mobilspel beror ocksa delvis pa trenden av
spel med flera spelare och socialt spelande i kombination med 6kad bredbandspenetrering och ett
stérre fortroende for att betala online fér aktiviteter.

Viktiga konkurrenter inom mobilspel

G5s konkurrenter omfattar spelgiganter som EA Mobile, Zynga och Gameloft; globala
mobilspelsnatverk och utgivare som DeNA, Gree och Glu Mobile; liksom féretag som ar mer
fokuserade pa casualspel for mobila enheter, daribland Gamevil och Rovio. Bland konkurrenter
som &r mer inriktade pd casual free-to-play-spel 3terfinns King.com (Candy Crush Saga),
Supercell (Hay Day och Clash of Clans), Pocket Gems (Tap Paradise Cove, Secret Passages) samt
TeamlLava (Jewel Mania, Restaurant Story). Ytterligare konkurrenter ar foretag som tidigare var
portaler for casualspel for PC och som nu aktivt ger sig in i mobilsfaren, bland annat Big Fish
Games.

Konkurrensen om kundernas tid och pengar handlar i forsta hand om faktorer som kvalitet,
varumarkesigenkanning och distributionskanaler. G5 ar positionerat som férlaggare och utvecklare
av casualspel for mobila enheter. I och med att Bolaget genererar alla sina intdkter fr&n mobilspel
ar G5 exponerat mot en stark underliggande marknadstillvaxt. G5s framsta konkurrenter ar inte
bara aktiva inom mobilspel fér smartphones och surfplattor utan de flesta av dem har en stor
andel av sina intakter fran andra plattformar, varav de flesta plattformar haller pd att stagnera
eller férsvinna, vilket pdverkar intdktsformagan. Generellt hdller marknaden fér mobila casualspel
annu pa att vixa fram, och nya konkurrenter inom mobilspel férvantas komma in p&d marknaden
under de nadrmaste &ren. De befintliga konkurrenterna férvéntas avsdtta mer resurser till
utveckling och marknadsféring av konkurrerande spel och applikationer.
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URVAL AV KONKURRENTER

Konkurren Agarskap Intikter 2012 pelplattform Populéra spel
harm’;ﬁ“:’gpel pC-spel Mobilspel
Big Fish Games (USA) Privat SEK 1,5 miljarder v v Big Fish Casino, Fairway Solitaire, Big Fish Bingo, Dark Manor
Mobage (JPN) Publikt SEK 15,3 miljarder v Marvel War of Heroes, Rage of Baharnut, D.O.T Defender of Texel, Fantasica
EA Mobile (USA) Publikt SEK 2,9 miljarder v v v Bejeweled, Plants vs. Zombies, Madden NFL, Tetris, Monopoly, Real Racing, The Simpsons: Tapped O
Gameloft (FRA) Publikt  SEK 1,8 miljarder v v v Asphalt 8: Airborne, Despicable Me: Minion Rush, NFL Pro 2014, Brothers In Arms 2, My Little Pony
Gamevil (KOR) Publikt SEK 0,4 miljarder v Baseball Superstars 2013, Fishing Superstars, Zenonia 5, Monster Warlord, Air Penguin, Cartoon War.
Glu Mobile (USA) Publikt SEK 0,6 miljarder v Contract Killer, Gun Bros, Deer Hunter
Gree (JPN) Publikt  SEK 12,9 miljarder v War of Nations, Knights & Dragons, NFL Elite 2013, Jackpot Slots, Clinoppe, Driland, Monster Quest
GungHo (JPN) Publikt  SEK 2,2 miljarder v v v Puzzle & Dragons
King.com (GBR) Publikt  SEK 12,3 miljarder v Candy Crush Saga, Bubble Witch Saga, Pet Rescue Saga
Pocket Gems (USA)  Privat na. v Tap Paradise Cove, Campus Life, Animal Voyage, Secret Passages, Tap Pet Hotel, Tap Zoo
Rovio (FIN) Privat SEK 1,3 miljarder v v Angry Birds, Bad Piggies, Icebreaker: A Viking Voyage, Tiny Thief
Supercell (FIN) Privat n.a. v Clash of Clans, Hay Day
Storm8 (USA) Privat n.a. v Jewel Mania, Dragon Story, Farm Story 2, Bubble Mania Castle Story, Home Design Story
Zynga (USA) Publikt SEK 8,7 miljarder v FarmVille, Draw Something, World With Friends, New Scramble With Friends, Poker by Zynga,
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Bolagsbeskrivning

G5 Entertainment &r férldggare och utvecklare av nedladdningsbara hégkvalitativa casual free-to-
play-spel fér smartphones och surfplattor. G5s spel finns tillgdngliga fér Apples iPhone och iPad,
Androidtelefoner och Androidsurfplattor, andra surfplattor och ldsplattor som Kindle Fire frén
Amazon, Mac och Windows 8-baserade enheter. G5s spelportfélj innefattar populdra spel som
Virtual City Playground, The Secret Society, Stand O’Food, Supermarket Mania, Special Enquiry
Detail och Mahjongg Artifacts.

G5 grundades 2001 for att dra foérdel av den férvdntade tillvéxten fér mobila enheter och
utvecklade ett antal populdra mobilspel under 8ren 2001-2008. Under §r 2009 évergick Bolaget
fr8n att vara en renodlad utvecklare av mobilspel till att vara b8de férldggare och spelutvecklare.
Bolaget har sitt huvudkontor i Stockholm med spelutvecklingskontor i Moskva, Ryssland och
Kharkov, Ukraina och ett upphandlings- och licensieringskontor p§ Malta. Bolaget har ocks§ ett
mindre férséljning- och marknadsféringskontor i San Francisco, USA.

Vision, affarskoncept och strategi

VISION

G5 stravar efter att bli en av varldens ledande utvecklare och férldggare av nedladdningsbara
free-to-play-casualspel for smartphones och surfplattor.

AFFARSKONCEPT

Bolagets affidrsmodell handlar om att som férldaggare hantera en balanserad portfélj av bade
egenutvecklade spel och licensierade spel som utvecklats av oberoende utvecklare; optimera
mdjligheterna till korsférsaljning och korsmarknadsféring mellan spel och plattformar; och I6pande
tillhandahlla nya spel och upplevelser till anvéndarna for att de ska fortsétta att aktivt sysselsatta
sig med G5s produkter.

FINANSIELLA MAL

Marknaden fér mobila vardagsspel fortsatter att vaxa snabbt, och G5 Entertainments malsattning
ar att fortsatta att 6ka intdkterna i linje med eller snabbare &n marknaden.

Investeringar i aktiviteter som framjar den organiska tillvixten kan emellandt ha en negativ effekt
pa rérelsemarginalen, men foretagets malsattning &r att uppnd en rérelsemarginal p& 30 procent
over tiden.

Utdelningspolicy

G5 Entertainment agerar pa en snabbvéxande marknad och for att dra fordel av denna tillvaxt
dmnar foretaget att fortsatta att aterinvestera vinstmedel i aktiviteter som framjar organisk
tillvaxt, exempelvis produktutveckling och marknadsféring. Bolaget har historiskt inte gjort
utdelningar till sina aktiedgare. Framtida utdelningar kommer vara ett resultat av G5
Entertainments framtida intdkter, kassafléde, rorelsekapital och dess generella finansiella
stallning. Vidare kan &ven framtida investeringar i férvdrv av andra bolag komma att paverka
storleken pd framtida utdelningar. Styrelsen har i dagsldget ingen anledning att tro att framtida
utdelningar inte kommer att &ga rum, men ingen garanti kan ges vare sig for storleken p3
utdelningar eller om de kommer att ske varije 3r.

Styrelsen amnar foresl3 till bolagsstamman 2014 att ingen utdelning betalas ut fér 2013.

STRATEGIER
G5 kommer anvinda foljande strategier for att uppna sina finansiella mal:

e Trappa upp de tidigare framg@ngarna med free-to-play-spel genom att lansera nya free-to-
play-spel av hdgre kvalitet samt behadrska tekniker for att rekrytera anvandare

e Arbeta for att forbattra engagemanget och monetariseringen genom regelbundna
uppdateringar av Bolagets bastsaljande free-to-play-spel

e Maximera korsférsaljningsmajligheterna mellan spelen i produktportféljen fér att uppna
maximala intdkter per anvdndare samt minimala kostnader fér rekrytering av anvandare

o Fortsatta att sldppa uppldsbara casualspel sa léange det fortsatter att vara I6nsamt
¢ Utnyttja mdjligheten att expandera till nya lovande plattformar fér mobilspel
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e Underlatta tillvaxten av anvdndarbasen i hela spelportféljen genom bade organisk och betald
rekrytering av anvandare

o L3ngsiktig planering for att behalla spelare genom att I6pande tillhandahlla nya
spelapplikationer, i enlighet med inriktningen pa spelportfoljen

G5S HISTORIA

* Grundas 2001av Vlad | |* Noteras pa Nordic MTF = G5 utvidgar sin = G5 borjar erbjuda
Suglobov, Sergey exchange i Stockholm affarsmodell och blir sina spel pd
Shults och Alexander * Fokus pa utveckling av dven utgivare av spel Amazon Appstore
Tabunov mobilspel och slutar = (35 ger ut sitt férsta och Nook Apps

= Bliren av virldens utveckla PC CD-ROM casualspel for iPhone
forsta utvecklare av spel
mobilspel = 55 skriver

utvecklingsavtal med EA
Moaobile

S R—— =E——

e o o o o o o o o o o

2001 2002 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 20|11 2012 2013

= 55 borjar erbjuda = Forvarvar 51%iShape | | = G5 lanserar = 55 fortsitter att
kontraktsbaserad Games Inc framgangsrikt sina utvidga sin free-to-
mobilspelsutvecklingstjanst till ® Handel i G5s aktie casualspel pd Android play-spelportfolj
utgivare flyttar till Aktietorget Market och nar 6 = Antalet

= (5 skriver avtal med Disney, miljoner nedladdningar av
vilket 6kar intresset kring Bolaget nedladdningar Bolagets spel pa i0S

= En grupp skandinaviska = 35 sldpper sitt forsta och Android passerar
investerare forvdrvar en post i free-to-play-spel pd 100 miljoner
G5 05

Styrkor

G5 har uppvisat en stark organisk tillvéxt under de senaste tre &ren. G5 bedémer att Bolagets
framgangar bottnar i ett antal styrkefaktorer, vilka &r beskrivna nedan. G5 kommer att fortsatta
att dra fordel av dessa faktorer i framtiden, och detta i kombination med Bolagets strategi bildar
grunden for att uppna en hallbar I6nsamhet och tillvaxt.

ERFAREN FORLAGGARE OCH SPELUTVECKLARE

Portfélj med brett innehav av hégkvalitativa spel

Bolaget innehar en spelportfélj bestdende av ett antal hogt rankade spel som tilltalar personer i
alla 3ldrar och av bada konen. Spelportfoljen omfattar ett antal olika spelgenrer, bland annat
aventyrsspel och spel med dolda objekt samt strategispel och tidsspel.

Utgivningsplattform fér casualspel

G5 har utvecklat en utgivningsplattform som lockar externa utvecklare som vill distribuera sina
spel via den, vilket gor att Bolaget snabbare kan vaxa sin verksamhet. G5 har utvecklat egen
intern expertis for monetérisering fradn spelen, férsaljning och marknadsféring, kundsupport,
licensering, distributdrsrelationer samt forbattrad kvalitetssdkring. Bolagets stéllning som
forlaggare av casualspel ar attraktiv for sdval anvéndare som oberoende spelutvecklare.

Blandning av licensering och intern utveckling

G5s spelportfdélj omfattar en blandning av licensierade oberoende parters spel och egenutvecklade
spel. Kombinationen gér det méjligt fér G5 att regelbundet lansera nya spel under G5-varumarket,
samtidigt som Bolaget kan sékerstalla att genredefinierade spel av hég kvalité utvecklas internt.

Interna utvecklingsstudior med en god meritlista

Spelutvecklingsstudiorna i Moskva, Ryssland och Kharkov, Ukraina, har samlat p& sig
spelutvecklingserfarenhet och branschexpertis sedan 2001 d3 Bolaget blev ett av varldens forsta
foretag att bdrja utveckla mobilspel. Studiorna har ansvaret for att utveckla bastséljande spel som
Virtual City Playground, Supermarket Mania 2 och Stand O’Food 3. Spelutvecklarna pd G5 lar sig
av tidigare erfarenheter, bdde utifran interna och externa utvecklingsprojekt, och ékar darmed
den ackumulerade kunskapen om speldesign bland de anstallda. Den interna spelutvecklingen leds
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av utvecklingsstudion i Moskva dar ledningsteamet aterfinns. Den storsta utvecklingsstudion &r
beldgen i Kharkov, detta for att Bolaget ska forbli konkurrenskraftigt rent kostnadsmassigt men
&ven for mojligheten att locka till sig de framsta talangerna i omradet inom spelutveckling.

Ledningsteam med erfarenhet

G5s ledningsteam har 18ng erfarenhet av branschen och har under tiden som marknaden
utvecklats lyckats leda Bolaget frén att ha varit en liten spelutvecklingsstudio till att bli en
valrenommerad férldggare av casualspel.

NARVARO PA MARKNADER MED HOG TILLVAXT

Stark tillvéxt for smartphones och surfplattor

Den starka tillvaxten for smartphones och surfplattor véntas fortsitta under de narmaste aren.
Det finns prognoser som férutspar att den globala forsaliningen av smartphones och surfplattor
kommer att 6ka fran cirka 1 556 miljoner enheter 2013 till 6ver 2 460 miljoner enheter 2017,
vilket skulle innebara en arlig tillvaxt om tolv procent!®. Den 6kade tillvaxten kommer att utoka
anvéndarbasen, och dirmed ocksa 6ka antalet potentiella kunder.

Okning av antalet applikationer som en féljd av tillvéxt inom h8rdvara

D& férsaljningen av smartphones, surfplattor och évriga uppkopplade mobila enheter 6kar runt om
i vérlden, finns det en betydande efterfragan p& mobila applikationer foér plattformar som Apple
iOS och Google Android. Mer specifikt ar spel den mest populdara applikationskategorin och utgér
uppskattningsvis en tredjedel av alla applikationer som laddas ner och tva tredjedelar av
intdkterna fran samtliga applikationer’®. Intdkterna fr@n mobilspel véntas 6ka fran
9,7 miljarder USD 2012 till 16,7 miljarder USD 2016, vilket skulle inneb&ra en arlig tillviaxt pa
cirka 22 procent, en siffra som ligger i linje med tillvaxten for smartphones och surfplattor?®

Spelarna flyttar fr8n PC och andra plattformar till mobilspel

Allteftersom de mobila enheterna blir mer kompatibla for spel med hogkvalitativt innehdll valjer
anvandarna att prioritera mobila plattformar, vilket leder till att spelarna gar 6ver fran traditionella
plattformar till mobilspel. Den stindigt forbattrade hardvaran i smartphones och surfplattor
minskar skillnaden gentemot andra plattformar vad galler anvéndarupplevelsen. Vidare h3ller
casualspel i vdsentlig grad pd att utéka spelpubliken genom att erbjuda spel som &r latta att borja
spela och som tilltalar manniskor i alla 3ldrar och av bdda konen.

Fortsatt éverg8nag till free-to-play-spel

I och med att free-to-play-spel tilltalar en bredare publik &n uppldsbara spel, och att de i hégre
grad kdnnetecknas av att spelarna stannar kvar och blir engagerade, vantas tillvaxten for free-to-
play-spel 6ka. G5 kan dra fordel av den fortsatta tillvaxten och har positionerat sig val med en
spelportfélj bestdende av hdgkvalitativa free-to-play-spel, som exempelvis Virtual City PIayground
(utvecklat av G5s egen studio) och The Secret Society (ett licensierat spel). Overgdngen till
mobilspel erbjuder G5 konkreta mdjligheter att fortsatta vaxa med hjdlp av free-to-play-spel.

Affarsmodellen

G5s affdarsmodell kan illustreras som ett flodesschema. Det bérjar med spelutveckling for att sedan
ga vidare till utgivning och avslutningsvis distribution till slutkunden. Bolaget genererar alla sina
intakter frdn utgivningen av casualspel som sker via ett antal distributionskanaler till
slutanvandaren. Dessa distributionskanaler omfattar bland annat Apple, Google, Amazon och
Microsoft. G5 har foér narvarande inga annonsintakter fran Bolagets spel och stravar for tillfallet
efter att f& intakter genom att anvandare koper virtuella saker som kan anvéndas i spelen.
Annonsintakter dr dock en framtida maéjlighet.

8 IDC "Worldwide Quarterly Smart Connected Device Tracker”, 11 september 2013
1% Newzoo, "Mobile games trend report”, 2013
20 yankee Group "Mobile Apps and Cloud Forecast”, oktober 2012
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AFFARSMODELLEN

Spelutveckling Utgivning Distributionskanaler
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SPELUTVECKLING OCH UTGIVNING

Egenutveckling

Det egna, interna utvecklingsarbetet utgdr fran en idé om en produkt i en viss genre dér studion
har en konkurrensmassig foérdel och dar Bolaget kan identifiera en marknad med ett icke
tillgodosett behov. G5s spelutvecklingsstudio i Kharkov, som leds av utvecklingsteamet i Moskva,
har kapacitet for att utveckla fyra till fem spel samtidigt. G5 har aven valmdgjligheten att lagga ut
spelutvecklingsprojekten pa entreprenad till oberoende utvecklare, men behdller d@ samtliga
immateriella rattigheter och foljer utvecklingsprocessen pd nara hall foér att sakerstilla att
kvaliteten motsvarar Bolagets standarder. Beslutet att lagga ut utvecklingen av ett originalspel pa
en oberoende studio fattas om man anser att den oberoende utvecklaren har kompetens inom en
viss genre som Bolagets interna studio inte har, eller om den egna studion inte har tillrackligt med
resurser tillgangliga for att driva projektet. Att utveckla spel internt ar dyrt raknat i tid och kapital,
vilket &r anledningen till att Bolaget fokuserar pd att avsatta interna resurser till att producera
genredefinierande spel av hog kvalité med 1&ng livslangd och betydande vinstmdjligheter. Att
utveckla upplasbara spel tar vanligtvis 6-12 manader, medan hogkvalitativa free-to-play-spel tar
10-18 ménader. Kostnaden for att utveckla free-to-play-spel &r generellt sett manga ganger
hogre &n kostnaden for att utveckla uppldsbara spel.

Fér narvarande ar grovt raknat 20 procent av antalet spel i Bolagets portfdlj egenutvecklade spel
dar G5 dger de immateriella rattigheterna. Cirka 5 procent ar skapade av oberoende utvecklare
under G5s 6verseende, dir G5 ocksd dger de immateriella rattigheterna. Aterstdende 75 procent
innehas pa licens fran oberoende utvecklare. I dessa fall & de immateriella rattigheterna
licensierade.

JAMFORELSE AV SPELUTVECKLINGSCYKLER FOR UPPLASBARA SPEL OCH FREE-TO-PLAY-SPEL

Upplasbara spel (6-12 manader)
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o
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Nya uppdateringar med
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utvecklingscykler
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G5S SPELPORTFOL) FORDELAT PA INNEHAV AV IMMATERIELLA RATTIGHETER

5%

= Egenutveckling = Licensiering fran oberoende part = Externa

Licensering frén oberoende part

Ett flertal av spelen i G5s portfélj innehas pa licens fran oberoende utvecklare, vilket gér det
madjligt for Bolaget att snabbare vaxa sin verksamhet. Ungefar 75 procent av samtliga spel i
portféljen skapas, utvecklas och erbjuds pa licens till G5 av mer &n 50 oberoende spelutvecklare
frdn hela vérlden. Natverket av oberoende studior aterfinns framst i Osteuropa och Ryssland, och
erbjuder modjligheten att koépa in hoégkvalitativt innehdll utan att behdva investera i hela
utvecklingscykeln. G5 har genom sin nya affarsmodell i kombination med att locka till sig
talangfulla utvecklare blivit en valkand och valrenommerad férldggare bland utvecklarna av
vardagsspel i Osteuropa och Ryssland, och Bolaget far dagligen flera erbjudanden om spel att
forlagga. G5 strévar efter |angsiktiga relationer med spelutvecklarna, och den kortaste
kontraktstiden for ett speldistributionsavtal ar vanligtvis fem ar med méjlighet till férldngning pa
G5s begaran.

Licensavtalen omfattar vissa vinstdelningsvillkor, som varierar mellan 30 och 70 procent av
forsaljningsintakterna efter att appbutiken har tagit sin 30-procentiga andel av de totala
intdkterna. Storleken pa spelutvecklarens vinstandel &r beroende av respektive parters bidrag och
riskansvar. Marknadsféringskostnaderna och vissa évriga kostnader som G5 har 3dragit sig ticks
ofta innan vinstdelningen tar sin bdrjan, och den genomsnittliga foérdelningen darefter ar cirka
50 procent. De licensierade distributionsvillkoren utgdrs vanligtvis av exklusiva globala
forlaggarrattigheter pd specificerade plattformar. I vissa fall kan Bolaget godkinna en uppgérelse
om minimiintakter eller installationsgarantier for att kunna behdlla distributionsrattigheterna under
en langre tidsperiod.

Spelutveckling och kvalitetssékring

For att ta ett beslut om vilka externa spelutvecklare som Bolaget ska samarbeta med tillampas en
systematisk metod som sdkerstdller att G5s kvalitetsstandarder uppfylls. G5 har ett
licensieringsteam vilket leds av G5s Licensing Director fran Maltakontoret, som granskar spel som
foreslds av oberoende spelutvecklare. Om spelet bedéms som intressant skickas det vidare till en
grupp hogre chefer for vidare granskning. Efter ytterligare undersékningar beslutar chefsgruppen
om Bolaget bor inleda ett samarbete med utvecklarna och ge ut spelet. G5 samarbetar vanligtvis
med utvecklingsstudior som har en erkand meritlista av framg&ngsrika spel.

Bolaget anvénder sig av en kvalitetssdkringsmetod for att granska och férbattra spelen i sin
portfélj. Kvalitetssakringsteamet innefattar upp till 60 medarbetare som ar ansvariga fér att sakra
kvaliteten bade p8 internt och externt utvecklade spel. Kvalitetssikringsprocessen omfattar ocksa
sa kallade fokustest, dar anvandare erbjuds att testa spelen. Anvdndarna ombeds att spela ett
visst spel och sedan kommentera hur de upplevde spelet samtidigt som spelsessionen spelas in.
Resultatet av dessa fokustest formedlas till spelutvecklaren sd att forbattringar och uppdateringar
kan ske.

G5s forldggarplattform

G5 har byggt en forlaggarplattform som hjalper studior och oberoende utvecklare som saknar
expertis vad galler intdktsskapande, kvalitetssakring, marknadsféring, och &tkomst till en bred
publik. G5 bidrar i dessa fall &ven med den finansiella styrkan som kravs for att 6ka sannolikheten
for att ett spel ska bli en framgdng. G5 medfinansierar vanligtvis utvecklingen genom
forskottsbetalningar pd den 6verenskomna intdktsférdelningen. G5 erbjuder ocksd rddgivning
rorande speldesign och intaktsskapande till Bolagets samarbetspartners, liksom kvalitetssakring
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for anvandning pa flera plattformar samt lokaliseringstjénster, till ingen kostnad for utvecklarna.
Forlaggarplattformen ger &ven tillgang till G5s vdxande anvéndarbas och en béttre positionering
hos appbutikernas redaktioner, samt bidrar med investering i marknadsforing, korsférsaljning med
6vriga portfoljspel och rekrytering av spelare under hela spelets livscykel. En sadan
forlaggarplattform ger mervarde at de foretag som Bolaget samarbetar med nar det géller
spelutveckling, och utgér en konkurrensmassig fordel fér G5. Samtidigt tillhandah3ller
utgivningsplattformen en stark bas for utvecklingen och marknadsforingen av Bolagets
egenutvecklade spel vilket leder till betydligt hégre vinstmarginaler.

Utgivning av spel utvecklade av externa spelutvecklare

For narvarande har G5 ungefar 50 samarbeten med utvecklingsstudior i hela varlden som forser
Bolaget med nya spel. Bolaget erbjuder externa spelutvecklare en vdg ut pd marknaden genom att
ge dem tillgdng till en plattform med en vélbalanserad spelportfolj, etablerade relationer med
speldistributérer samt en varumarkesmedvetenhet som skapats genom férsdljning och
marknadsféring av G5 Entertainment. Bolaget hjalper ocksa till med att ta fram en heltdckande
spelutvecklingsplan och budget fér spelet samt med olika aspekter rorande intaktsskapande i free-
to-play-spel och uppldsbara spel. Under utvecklingsprocessen genomfér G5 kvalitetskontroller for
att sakerstalla att kvaliteten pa spelen ndr upp till Bolagets standarder. Nar spelet lanseras
integrerar G5 det i sin korsmarknadsféring for att marknadsfora det pd bred front och Bolaget
vidtar dven andra marknadsféringsdtgarder for att nd ut till s8 manga anvandare som méijligt.
Anvdndardata samlas in och analyseras, och forbattringar gors darefter for att spelets fulla
marknadspotential ska realiseras.

Tillverkarspecifik teknikplattform

Talisman &r G5s egenutvecklade teknik, vilket m&jliggor for Bolaget att pa ett effektivt satt skapa
och konvertera egenutvecklade spel fran en plattform till en annan. G5s egen utvecklingsstudio
skapar spel med Talismans verktyg och teknik; en teknik som bygger pa den samlade kunskapen
frdn manga &rs arbete med manga olika mobila plattformar. Talismantekniken stddjer for
narvarande operativsystemen iOS, Android och Windows 8. Bolaget utvecklar initialt spelen for
i0S, och anpassar dem sedan till andra plattformar. Anpassning till flera olika plattformar ar
vanligtvis tidskravande, men fér G5 tar det bara ett par veckor att konvertera ett spel som bygger
pd Talismanteknik till andra plattformar som denna teknik har stoéd for.

G5s analysplattform

G5 har utvecklat och driver en egen analysplattform. Samtliga spel i Bolagets portfolj ar
integrerade med plattformen och skickar tillbaka anvandardata - utan ndgra personuppgifter.
Datan mojligér féor G5 att spdra anvandarménster, aktivitetsnivder, intdkt per anvédndare, och
identifiera anvandargrupperingar fér att ta reda pa hur spelen kan forbattras for att dels ge
mervédrde at anvandarna men dven for att kunna oka spelintdkterna. Eftersom varken G5 eller
innehavare av appbutiker som exempelvis Apple och Google samlar in personuppgifter anvander
sig G5 av externa marknadsundersdkningstjanster, som exempelvis Flurry, fér att kunna géra en
uppskattning av alders- och kénsférdelningen pd anvandarna. Flurry gor uppskattningar baserad
pa information om cirka 15-20 procent av G5s spelare, som Flurry tar fram med hjélp av en egen
programvara. Alders- och konsfordelningen fér anvandare av ett visst spel beror till stor del p3 typ
av spel och genre samt vilken plattform som spelet ligger pa.

P8g8ende spelutveckling

G5 har for narvarande runt 25 unika uppldsbara- och free-to-play-spel pd vég ut pd marknaden,
och samtliga spel kommer att slappas pa flera plattformar. Bolaget har meddelat att man stravar
efter att utdka antalet free-to-play-spel i portféljen till dver 10 under 2014.

NUVARANDE SPELPORTFOLJ]

G5s nuvarande spelportfélj bestar av 94 unika spel, vilket innebé&r totalt 343 nedladdningsbara
spel pa plattformarna iOS, Android, Mac och Windows 8. Om man inkluderar alla olika versioner av
spelen ar det totala antalet spel i Bolagets portfolj 543 stycken. Bolagets framsta spelgenrer ar
familjevanliga dventyrsspel och spel med dolda objekt samt strategispel och tidsspel. Dessa ar
spel som tilltalar bdde man och kvinnor i alla aldrar. Spelportféljen utgérs av tvd spelkategorier -
uppldsbara spel och free-to-play-spel — och bestar av en blandning av egenutvecklade och externt
utvecklade spel.

Alla av Bolagets tio hégst rankade spel har under sin livstid inbringat mer &n 1 miljon USD i

intdkter efter avdrag for appbutikernas avgifter, och antalet nedladdningar ligger mellan 3-9
miljoner per spel.
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Uppl8sbara spel

Upplasbara spel &r gratis att prova under en begrénsad provtid. Efter provtiden tar G5 ut en avgift
pa mellan 1,99-6,99 USD (cirka 15-45 kronor) for att fortsitta spela. Spelets upplasningspris
beror pa hur nytt det &r, vilken genre det tillhér och vilken kvalitet det haller. Merparten av G5s
uppldsbara &ventyrsspel och spel med dolda objekt for iPad ligger pd 6,99 USD (cirka 45 kronor).
N&r G5 initialt bérjade som férlaggare p8 i0S satsade Bolaget férst pa det lagre prissegmentet.
Stamkunderna har emellertid visat sig vardesatta spel av hdg kvalitet samt vara relativt okansliga
for priset. Den har tendensen har fitt G5 att i stallet satsa pd spel i det dvre prissegmentet, dar
uppl@sningspriset ligger pa8 4,99-6,99 USD (cirka 30-45 kronor) for ett forstklassigt aventyrsspel,
vilket i stort sett ligger i linje med vad som ar marknadsstandard och fortfarande prisvart for en
bredare publik.
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Till skillnad frdn free-to-play-spel har upplasbara spel relativt kort speltid och genererar inga
intakter efter att upplasningsavgiften &r betald. Upplasbara spel kraver déremot lite eller ingen
support efter lanseringen vilket mojliggér for Bolaget att fokusera pa att utveckla nya spel.
Vinsten per spelare i uppldsbara spel begrénsar sig till uppl@sningsavgiften, dock har en typisk
spelare i det har forumet en tendens att kopa ett flertal spel. Av denna anledning ar det viktigt att
ha en stor spelportfélj av hég kvalitet for att 6ka vinsten per spelare inom kategorin uppldsbara
spel.

FALLSTUDIE: SUPERMARKET MANIA 2

ll

Supermdrkeb mdlﬂd >2 EN

N‘ﬁ:'

Spel: Supermarket Mania 2
Genre: Tidsplanering

Beskrivning: Driv matbutiker i en virtuell
stad- se t|II att hyllorna &r fulla med varor och
forsok halla dina kunder néjda!

Omsattning: >1 miljon USD
Nedladdningar: >3,5 miljoner
Lanseringsdatum: Mars 2011
Prisintervall: 1,99-6,99 USD (beroende pa
operativsystem och rabatt)

Spel: Special Enquiry Detail
Genre: Dolda objekt

Beskrivning: Utreda och forsdka stoppa
mordare i New York City med hjélp av detektiv
Turino och detektiv Lamone!

Omsattning: >1 miljon USD
Nedladdningar: >5,5 miljoner
Lanseringsdatum: Juli 2011
Prisintervall: 2,99-6,99 USD (beroende pa
operativsystem och rabatt)

Med G5s genomsnittliga konverteringskurs och budget fér uppldsbara spel kraver ett typiskt spel i
det har formatet fér iPad cirka 350 000 nedladdningar for att tdcka investeringarna for samtliga
plattformar. Vidare inkommer ytterligare intékter fran nedladdningar till iPhone, Android och
eventuellt andra plattformar. Eftersom kostnaden for att |3ta spelet ligga kvar i appbutiken &r i det
narmaste obefintlig, &r alla intdkter efter att spelet natt nollresultat i princip ren vinst. Bolaget har
uppnatt 6ver 150 miljoner nedladdningar med cirka 90 spel, varav de flesta &r uppldsbara. Att ha
flera olika uppldsbara spel ute p& marknaden ger l6pande intdkter som 6kar med nya spelslapp.
G5s portfolj med uppldsbara spel stod fér 34 procent av den totala forsaljningen under det forsta
kvartalet 2014.

Ett typiskt uppldsbart spel skapar en vinsttopp under de forsta en eller tvd manaderna efter
lanseringen, sarskilt om det marknadsfors av butikerna. Vinsten kan sedermera sjunka till en lagre
niva, dock inte till noll, och pa den nivan kan férsaljningen ligga kvar i flera &r for att generera det
mesta av spelets intakter under dess livstid.
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Free-to-play-spel

Free-to-play-spel kan spelas direkt utan att spelaren betalar nagot forst. Intdkterna kommer i
stéllet frdn mikrotransaktioner under spelets gang (kop-i-spelet). Spelarna véljer att kdpa virtuella
varor for att forbattra spelupplevelsen och komma framat i spelet. Spelen uppdateras kontinuerligt
vilket 6kar sannolikheten for ytterligare intédkter genom spelarkdép av virtuella varor. Som en foljd
av detta 6kar den tid spelarna lagger ner pa spelet och de pengar de gor av med i spelet om man
fortsatter att utveckla och forbattra spelen efter utgivningen. Det ar den stora skillnaden i
affarsmodellen for free-to-play-spel jamfort med upplasbara spel. Den underliggande
affarsmodellen for uppldsbara spel handlar om att generera intdkter genom att producera nya
spel, medan fokus i affirsmodellen for free-to-play-spel ligger pa att fortidpande uppdatera och
forbattra ett mindre antal spel. Bolaget strévar efter att slappa uppdateringar med nytt innehall till
free-to-play-spelen varje manad. Eftersom en enskild spelare pa s satt kan generera intakter i
free-to-play-spelen vid ett flertal tillfallen inneb&r det att sddana spel har en vésentligt hogre
vinstpotential per anvandare och spel jamfért med upplasbara spel.

Bolaget anvénder en metod med “premievaluta” for att generera pengar pa free-to-play-spel, dar
det gdr att kopa virtuella foremal i spelen for en viss sorts valuta som i sin tur gar att kdpa for
riktiga pengar. Valutan finns tillganglig i paket till ett pris mellan 0,99 USD till 99,99 USD (cirka 5-
600 kronor). Bolaget arbetar for ndrvarande med att ta fram ett lojalitetsprogram som ska framja
anvandare som ldgger stora summor pa kdp-i-spelen att fortsatta spendera och anvanda spelet
under en langre tid.

FALLSTUDIE: VIRTUAL CITY PLAYGROUND

B e g
Spel: Virtual City Playground
Genre: Stadsbyggnadsspel

Beskrivning: Bygg dina drommars stad... och
driv den sedan!

Omsattning: >5 miljoner USD
Nedladdningar: >9 miljoner
Uppdateringar: >5 miljoner
Lanseringsdatum: Augusti 2011
Prisintervall: Gratis att ladda ner, kop i spelet
ar méjliga

Spel: The Secret Society
Genre: Dolda objekt

Beskrivning: Anslut till den mystiska Ordern av
Sokare och upptéck ett antal hanférande varldar!

Ranking: Upp till topp 15 hégst rankade spel pa
iPad i USA

Kommentar: Hogst rankade G5 spel sedan
andra kvartalet 2013

Lanseringsdatum: November 2012
Prisintervall: Gratis att ladda ner, kop i spelet
ar maéjliga

Free-to-play-spelen behdver bara cirka 10 000-20 000 dagliga anvédndare for att nd nollresultat
och bli I6nsamma. Detta tack vare att G5 kan styra trafiken mellan olika spel och spelenheter
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samt som ett resultat av Bolagets kostnadsstruktur for sina utvecklingsstudior och Bolagets
genomsnittliga intakt per daglig aktiv anvandare (DAU, daily active user).

Utvecklingen for ett framgangsrikt free-to-play-spel kdnnetecknas av en ganska l&ngsam start dar
spelarna gor sig hemmastadda och, i basta fall, vanjer sig vid att spela varje dag. Nér Bolaget
borjar forvarva spelare, forst genom korsférsaljning med andra spel och senare genom betalda
annonser, borjar intdkterna att vaxa®l. Lyckade uppdateringar s&kerstiller att man beh3ller
spelarna och att de fortsatter med kop-i-spelen, och till slut nar intdkterna fran spelet maxnivan.
Beroende pa spelet och marknadsféringsstrategin tar det ett &r eller mer innan man nar de hégsta
intakterna. Free-to-play-spels livscykel &r vanligtvis ldngre &n for uppldsbara spel, medan
intakterna efter att man natt intdktstoppen kan vara betydligt hdgre. G5s portfélj med free-to-
play-spel stod fér 66 procent av den totala forsaljningen under det forsta kvartalet 2014, och
véxte 254 procent jdmfoért med samma period ret innan.

DISTRIBUTION

G5 distribuerar sina spel genom diverse appbutiker, varav de flesta ar kopplade till mobila
enheter. For att sakerstalla en effektiv distribution av spel samarbetar G5 uteslutande med de
stdrsta distributionskanalerna, som styr dver sina egna plattformar och som inte konkurrerar med
G5 som spelutvecklare eller forlaggare. Med bara ett fatal stora distributérer kan G5 uppréatthalla
néra klientrelationer samtidigt som man minimerar det interna arbetet med att na ut till s manga
spelare som mojligt.

Appbutikerna brukar i normala fall erhdlla 30 procent?* av det pris som kunderna betalar for
Bolagets spel, vilket ar standard i branschen. Den har avgiften tacker appbutikernas kostnad for
att lagra Bolagets spelfiler, transaktionskostnader fér att behandla kundernas betalningar och i
viss man marknadsexponeringen i appbutikerna. Bolagets spelfiler &r ofta mycket stora och kan
dverstiga 1 gigabyte. Det skulle ddrmed vara dyrt fér Bolaget att pd egen hand ordna en tillférlitlig
lagring som klarar miljontals gratis nedladdningar. Vidare uppgdr en typisk transaktion for
Bolagets spel endast till en mindre summa (ndgra fa dollar), och det skulle vara dyrt for Bolaget
att hantera en stor méangd sm3& kreditkortstransaktioner. Det finns ocksa ett betydande vérde i
rangordningen i appbutikerna dar spelen exponeras for slutanvandarna. Appbutikerna valjer ofta
att marknadsféra G5s spel for slutanvandarna med hjilp av en spelférteckning pa sina
webbplatser. Framgdngsrika spel som hamnar hoégt upp pa listorna belénas med ytterligare
exponering genom att de hamnar hogt i appbutikernas rangordning. Ju hégre spelet hamnar pa
appbutikernas topplistor, desto storre blir den s& kallade organiska trafiken och antalet
appinstallationer eftersom fler spelare ser spelet. En sddan effekt & mycket tydlig och darfor ar
konkurrensen hdrd om att hamna hégt pd appbutikernas listor och sedan ligga kvar déar for att fa
stérsta mdéjliga exponering gentemot nya anvdndare.

Férsaljning och marknadsféring

Bolagets marknadsféringsstrategi ar en kombination av direkt marknadsféring mot kunderna
(webb, mejl, egenutvecklade korssdljande mobila natverk, onlineannonser med kostnad per
visning och annonser fér mobilen till en fast kostnad), marknadsfoéring genom specialmedier
(reklam i speltidningar) och marknadsféring pd képstallet pd distributionsportalerna. G5 har egen
kompetens inom sélj- och marknadsféring for samtliga omraden.

G5 stravar efter att etablera direktkontakt med anvandarna med hjdlp av nyhetsbrev som skickas
per mejl och genom sociala natverk. G5 har en sida pa Facebook (med cirka 675 000 féljare), ett
Twitterkonto (137 000 féljare) samt en YouTube-kanal (6ver 12 miljoner visningar fram till dagens
datum), liksom en konsumentvanlig webbplats som genererar mellan en halv och en miljon
visningar per manad. Bolaget skickar ocksd regelbundet ut ett nyhetsbrev per mejl till
hundratusentals anvandare. Mejlet innehdller nyheter och uppdateringar om G5s spel. Antalet
personer som prenumererar pa nyhetsbrevet &kar hela tiden liksom antalet besdkare pa
webbplatsen och pd G5s métesplatser i de sociala medierna.

Korsférséljningsnédtverk

G5 driver ett korsforsiljningsnatverk for spelen i portféljen. Samtliga spel innehller en katalog
med alla andra tillgdngliga G5-spel. Den har metoden har visat sig effektiv och den genererar
miljontals extra nedladdningar varje &r. Korsférsiljningsnatverket &r ocksd ett viktigt

21 G5 |agger i dag bara begransade resurser pd extern annonsering
22 Apple och Google behdller cirka 30 procent av bruttointakten
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informationsverktyg foér Bolaget och fér dess licenspartners och det minskar den totala
marknadsféringskostnaden. Nu nér iOS- och Androidappbutikerna tillsammans har 6éver 1 000 000
applikationer och annonskostnaden &r higre &n nagonsin fér annonser som betalas per installation
(PPI), ar mojligheten att nd malgruppen avgérande for om ett visst spel ska bli framgangsrikt. G5s
formaga att styra anvandarna till nya produkter genom onlinekanaler och genom
korsmarknadsféring i spelen ar en viktig konkurrensmassig fordel och skapar mervarde for
Bolagets licenspartners. Bolagets fokusering nar det kommer till marknadsféring kan betraktas
som en strategi for att halla kvar anvéndare som har rekryterats till G5s applikationer, snarare &n
specifik marknadsféring av ett specifikt spel.

Apples och Googles redaktioner

G5 presenterar sina spel for redaktionerna pa Apple och Google och héller dem informerade om
Bolagets spel for att Apple och Google ska kunna ta beslut om att visa upp spelen i appbutikerna.
Bade Apple och Google har redaktioner som har som mal att bland applikationerna i sina butiker
lyfta fram hdgkvalitativa originalspel och anvdnda spelférteckningarna i iTunes och Google Play for
att marknadsfora de mest intressanta spelen. Om ett spel véljs ut for extra marknadsforing far det
ytterligare exponering vilket snabbt ger spelet nya anvandare. Denna marknadsforing kan dock
inte kbpas av forldaggarna - beslutet att marknadsfora ett spel ligger hos appbutikernas
redaktioner.

Integration med sociala ndtverk

G5 anvander sig av integration med sociala natverk fér att gradvis bygga upp stéd for sociala
spelfunktioner (gdvor, besdk, samarbete) i free-to-play-spelen fér att underlitta
anvandarengagemanget. G5-spelen ger ofta anvandaren mdjlighet att posta information om vad
man har uppndtt och vilka nivder man har klarat pd stora sociala natverk som Facebook och
Twitter, vilket bidrar till att spelet sprids till nya anvandare. En annan aspekt av samverkan med
sociala natverk ar rekrytering av anvandare, dar de sociala natverken har kommit att spela en allt
stérre roll som en marknadsforingskanal for att rekrytera nya anvéndare. Folk g&r snabbt éver till
att anvanda applikationer frdn sina sociala natverk pa mobila enheter. Sociala natverk kommer
formodligen med tiden att utvecklas till en av de viktigaste kallorna till rekrytering av spelare till
Slutanvandare

Bolagets spel.
INTAKTER PER REGION 2013
G5 har en spridd anvéndarbas inom alla aldrar

och av bada kénen. Narmare halften av 14%
Bolagets intékter under 2012 kom fran

anvéndare inom EU, ndrmare en tredjedel fran
Nordamerika och éver en femtedel av 13%
intdkterna frdn Asien och &vriga regioner.
Férdelningen av bolagets intakter har
forandrats under 2013 dar USA star for 43
procent av intdkterna, EU 30 procent och
resterande del genererades av Asien och dvriga
varlden.

43% m Nordamerika
mEU
= Asien

Ovriga varlden

30%

GENOMSNITTLIGT ANTAL UNIKA ANVANDARE PER MANAD

. CAGR 24.9%

| Q1 ‘ Q2 ‘ Q3 ‘ Q4 ‘ Q1 ‘ Q2 ‘ Q3 ‘ Q4 ‘ Q1

2012 ‘ 2013 ‘ 2014 ‘

O NWRARUITON

Antal anvandare
(miljoner)

Obs: Genomsnittligt antal unika anvédndare per m8nad avser antalet unika enheter som anvédnder spelen p8 n8gon av
G5s spel per m8nad, i genomsnitt under ett visst kvartal. Den ackumulerade 8rliga tillvéxttakten (CAGR) beréknas p&
8rlig basis.

Kélla: G5s analysplattform
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G5S ANVANDARE AV DOLDA OBJEKT-SPEL FOR IPAD FORDELAT PER ALDER OCH KON
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Kélla: Flurrys uppskattningar géllande G5-spel, iPad, for hela vérilden, vid slutet av 2013

G5s tidsspel, som &r dynamiska till sin natur och kréver snabba beslut och precis styrning fran
spelarna, har anvandare med samma konsférdelning som spel med dolda objekt men spelarna ar i
allmanhet yngre, éver 70 procent &r under 34 ar.

G5S ANVANDARE AV TIDPLANERINGSSPEL FOR IPAD FORDELAT PER ALDER OCH KON

357 32
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m Rldersgrupp = Man = Kvinnor

Kélla: Flurrys uppskattningar géllande G5-spel, iPad, for hela véarlden, vid slutet av 2013

Anvidndarna av G5s strategispel har en 3ldersférdelning som paminner om den for tidsspel,
daremot ser kénsférdelningen annorlunda ut dd férdelningen mellan mén och kvinnor &r jamnare.

G5S ANVANDARE AV STRATEGISPEL FOR IPAD FORDELAT PER ALDER OCH KON
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Kélla: Flurrys uppskattningar géllande G5-spel, iPad, for hela varlden vid slutet av 2013

Kunder som spelar uppl8sbara spel

Hur lange spelarna fortsatter att dterkomma till ett spel efter att de har installerat det varierar
stort beroende pd om det &r ett uppldsbart spel eller ett free-to- pIay spel. Upplasbara spel gar
bara att spela ett visst antal ganger och erbjuder vanligtvis bara ndgra timmars speltid. Nar alla
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scener eller nivaer i spelet &r avklarade finns det fa anledningar for spelaren att dtervanda till just
det spelet. Nyckeln till att behdlla spelarna som kunder till upplasbara spel &r en effektiv
korsforsaljning mellan spelen for att pd s& satt styra spelaren fran ett uppldsbart spel till ett
annat. Ett sdkert antal aktiva spelare laser vanligtvis upp ett flertal spel. Antalet upplasbara spel i
portféljen och kvaliteten p& dessa blir darmed viktigt i Bolagets strévan att bli battre pa att behalla
spelare.

Kunder som spelar free-to-play-spel

Free-to-play-spel spelas vanligtvis under langre tidsperioder, och erbjuder ofta tillrackligt mycket
material for att det ska ga att spela i flera m&nader. Vidare har free-to-play-spel méjligheten att
uppdateras och vidareutvecklas for att halla spelaren sysselsatt och engagerad &nnu léngre. I G5s
free-to-play-spel kan anvéndarens livstid i spelet uppgd till flera manader, och intakterna per
betalande anvandare kan uppga till hundratals dollar. For att bli battre pa att behalla spelare nar
det kommer till free-to-play-spelen har G5 som mal att regelbundet slappa uppdateringar med
nytt innehall och nya funktioner, samt att designa free-to-play-spel med langre speltid.

Medarbetare

G5 har for narvarande cirka 190 medarbetare férdelade pd sina fem kontor i Stockholm (1),
Moskva (16), San Francisco (3), Malta (2) och Kharkov (165). Huvuddelen av medarbetarna ar
anstdllda lokalt, och vissa av dem ar ingenjorer med stor yrkeserfarenhet. G5 stravar standigt
efter att locka till sig medarbetare som kan spela en avgérande roll i Bolagets méjlighet att lyckas
behdlla en stark marknadsstélining. Bolagets HR-avdelning i Kharkov samarbetar med lokala
universitet for att leta efter lampliga kandidater. G5 har ett praktikprogram dar nya ingenjorer och
designers bérjar med att gora praktik pd Bolaget for att sedan alltmer involveras i Bolagets projekt
under mer erfarna kollegors dverseende och vagledning. Samma sak galler bolagsfunktioner inom
affarsavdelningen. Bolaget erbjuder ett konkurrenskraftigt ersattningspaket till medarbetarna med
ersattningar som ligger i linje med eller éver den lokala nivan.

MEDARBETARNAS ALDERSFORDELNING UTBILDNINGSNIVA
KONSFORDELNING

5% 1% 1%3%

35% ‘ ‘. 35% 34% "
65% 599% 62%

= Gymnasium
= BSc
= Man = Kvinnor m <25 m25-35 m36-45 >45 = MSc
PhD eller MBA

Organisationsstruktur

Bolaget bestar av 3tta olika funktioner, varav utveckling &r den storsta. Bolagets VD har sin bas i
San Francisco men &r i Moskva flera m3nader om aret. Bolagets CFO &r stationerad i Stockholm
medan flertalet av de hdgre cheferna &r stationerade i Moskva. Kontoret i Ukraina ar det storsta
maétt i antal medarbetare, och det &r dar den storsta delen av utvecklingsarbetet sker. P8 Malta &r
VP of Finance and Licensing stationerad.
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ORGANISATIONSPLAN

Hogsta ledning

Vlad Suglobov, CEQ
= Alik Tabunov, COO
= Odd Bolin, CFO
= Sergey Shoolts, VP Finance

Avdelning: . )
Marknadsforing Komnfl?nﬁ(ation Licensiering Kundsupport Utveckling Ekom:]rir:]lavdel— man%ﬁ:rient
Antal anstéllda: 1 2 7 g g

17 g

Legal struktur

Schema éver den legala strukturen®

LEGAL STRUKTUR

G5 Entertainment AB {Publ)

(Sverige)

G5 Holdings G5 Entertainment G5 Entertainment

G5 Entertainment G5 UA Holdings Ltd G5 Holding Ukraine Holding AB
I (Hong Kong) SA (Luxemburg) h
Inc (USA) (Malta) LLC (Ukraina) (vilande) (vilande) ((av"s;\é;:))

G5 UA Holdings Ltd
(Hong Kong)
(vilande)

G5 Holdings Ltd G5 Holding RUS LLC
(Malta) (Ryssland)

G5 Koncernen bestar av moderbolaget, G5 Entertainment AB ("G5 Sverige”), baserat i Sverige
samt ett antal operationella dotterbolag i Ryssland, Ukraina, USA och Malta. Vidare finns det ett
antal inaktiva bolag. Den ryska och ukrainska verksamheten &r bestar primart av egna
utvecklingsstudios medan den amerikanska verksamheten primart bestar av PR och
marknadsfdringskontor.

G5 Holdings Ltd ("G5 Malta”) ager det flesta av Bolagets immateriella rattigheter och upphandlar
utvecklingsarbete for nya och befintliga spel fran externa underleverantérer och fran G5 Holding
RUS Llc ("G5 Ryssland”) och G5 Holding Ukraine Llc ("G5 Ukraina”). Bolagets Vice President

Finance och ansvarige for licensiering &r anstéllda av G5 Malta. Mer personal &r pd vég att flyttas

23 (a) Bolaget forvirvade samtliga aktier i G5 Holding UKR LLC (registrerat i Ukraina) frén Sergej
Serdetjnij den 1 januari 2011 i enlighet med ett mellan parterna undertecknat
aktiedverldtelsesavtal. Enligt ukrainsk lag maste en aktiedgare vara registrerad hos de ukrainska
myndigheterna. Registrering av bolaget som &gare till aktierna gjordes hos de ukrainska
myndigheterna den 16 oktober 2013.

(b) G5 Entertainment SA (registrerat i Luxemburg) likviderades och uppléstes per den

4 oktober 2013.

(c) G5 Holdings RUS LLC (registrerat i Ryssland) ska Gverforas fran G5 Holding sLtd (registrerat i
Hongkong) till Bolaget. Processen att dverféra aktierna har pabdrjats men &r &nnu inte avslutad.
(d) Bolagets avsikt ar att likvidera G5 Holdings Ltd (registrerat i Hongkong) och G5 UA Holdings
Ltd (registrerat i Hongkong).
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till Malta. Licensering av G5s spel och upphandling av spelutveckling ar de primara aktiviteterna
som utférs av G5 Malta.

G5 Malta upphandlar ocksa andra tjénster sdsom support och en del finansiella tjénster fran G5
Ryssland och G5 Ukraina.

G5 Sverige, som dr moderbolaget, ager fortfarande en del dldre immateriella rattigheter. Inga nya
immateriella rattigheter adderas daremot inte. Moderbolaget @r ensam &gare av bolagets olika
dotterbolag och agerar finansieringskalla fér bolaget. Bolagets VD, CFO och IR funktion ar
anstdllda av moderbolaget. Alla interna processer och policybestammelser bestédms av
moderbolaget. G5 Sverige upphandlar viss internt utvecklingsarbete genom G5 Malta. Inga nya
projekt startas av G5 Sverige men vissa befintliga spel blir fortfarande utvecklade ytterligare i
dess regi.

G5 Ryssland och G5 Ukraina &r Bolagets tva interna utvecklingsstudios. G5 Ukraina innefattar
ocksa supportavdelningen, en stor del av marknadsféringsavdelningen och en del av
ekonomiavdelningen. G5 Ryssland och G5 Ukraina har endast interna kunder.

G5 Entertainment Inc ("G5 USA") ansvarar for PR och marknadsféring mot den amerikanska
marknaden i nara samarbete med marknadsféringsavdelningen i G5 Ukraina. Bolagets VD ar
baserad i G5 USA i syfte att underlatta etableringen och utvecklingen av den amerikanska
verksamheten.

44 | PROSPEKT FOR NOTERINGEN AV G5 ENTERTAINMENT AB (PUBL) PA NASDAQ OMX STOCKHOLM



Svenskt prospekt

Finansiell utveckling i sammandrag

Féljande avsnitt beskriver G5 Entertainments finansiella information fér rékenskaps§ren 2013,
2012, 2011, samt for forsta kvartalet 2014 och 2013. G5s finansiella rapporter for dessa perioder
har uppréttats i enlighet med International Financial Reporting Standards (IFRS).

Detta avsnitt ska Ildsas tillsammans med avsnittet “Kommentarer till finansiell utveckling i
sammandrag”, Bolagets koncernredovisning fér rékenskaps8ren 2011, 2012 och 2013 samt
del8rsrapporten fér forsta kvartalet 2014. For fullstindig information om Bolagets resultat och
finansiella stéllning, se G5s 8rsredovisningar fér 2011, 2012 och 2013 samt del8rsrapporten for
férsta kvartalet 2014. De finansiella rapporterna fér 2011, 2012 och 2013 som ing8r i
&rsredovisningarna fér dessa 8r &r inférlivade i Prospektet genom hénvisning. Samtliga rapporter
finns att lsa p8 G5s webbplats www.g5e.com.

G5s finansiella rapporter i 8rsredovisningarna 2011 och 2012 har reviderats av Mazars SET
Revisionsbyr§ AB med Thomas Ahlgren som huvudansvarig revisor samt 2013 av Bengt Ekenberg
som huvudansvarig revisor, b8da partners och auktoriserade revisorer. Revisionsberéttelserna har
inkluderats i 8rsredovisningarna fér respektive 8r. Revisionsberéttelsen éverensstimmer med
standardformatet och inneh8ller inga anmdrkningar. Utéver att revidera och granska de finansiella
rapporterna enligt ovan har inte G5s revisorer reviderat eller granskat 6vrig information i detta
prospekt.

Koncernens resultatrdakning

1 JAN - 31 DEC 1JAN - 31 MAR
SEK tusen 2011 2012 2013 2013 2014
Intdkter 46,611 80,928 100,007 27,557 39,111
Produktionskostnader (19,199) (37,638) (78,925) (12,976) (22,140)
Bruttovinst 27,412 43,290 21,082 14,581 16,971
Allmédnna och administrativa kostnader (9,911) (15,713) (34,342) (5,129) (12,360)
Ovriga rérelseintikter 496 33 2,046 - 752
Ovriga rorelsekostnader (275) (1,749) (612) (22) (207)
EBIT (Rorelseresultat) 17,722 25,861 (11,826) 9,430 5,156
Finansiella intdkter 37 53 85 - 130
Finansiella kostnader (93) (110) (301) (625) (38)
Resultat efter finansiella poster 17,666 25,804 (12,042) 8,805 5,248
Skatt (3,524) (3,624) 378 (816) (1,219)
Resultat efter skatt 14,142 22,180 (11,664) 7,989 4,029
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Koncernens balansrdakning

31 DEC 31 MAR

SEK tusen 2011 2012 2013 2013 2014
Immateriella anliggningstillgangar
Balanserade utvecklingsutgifter 17,386 40,429 48,299 39,960 51,132
Goodwill 2,322 2,319 2,318 2,272 2,307
Summa immateriella anliggningstillgangar 19,708 42,748 50,617 42,232 53,439
Materiella anldggningstillgangar
Inventarier 1,539 1,825 1,929 2,825 1,826
Uppskjuten skatt - - 2,105 - 999
Summa anliggningstillgangar 21,247 44,573 54,651 45,057 56,264
Omsittningstillgangar
Kundfordringar 4,459 9,537 7,156 18,155 7,196
Aktuell skattefordran 2,517 5,741 4,437 - 4,465
Ovriga fordringar 5,134 11,012 6,915 19,130 7,101
Forutbetalda kostnader och upplupna intdkter 2,948 4,260 10,916 - 13,701
Likvida medel 17,541 13,661 27,433 44,336 34,346
Summa omséttningstillgangar 32,599 44,211 56,857 81,621 66,809
SUMMA TILLGANGAR 53,846 88,784 111,508 126,678 123,073
Eget kapital
Aktiekapital 800 800 880 880 880
Ovrigt tillskjutet kapital 19,872 19,971 54,032 53,934 54,032
Ovriga reserver 80 (347) 22 780 (456)
Balanserat resultat 23,542 45,722 34,058 53,285 38,028
Summa eget kapital 44,294 66,146 88,992 108,879 92,484
Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld - 590 - - 590
Summa langfristiga skulder - 590 - - 590
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 2,267 5,402 7,478 3,129 9,654
Ovriga skulder 99 2,254 464 1,539 790
Skatteskulder 6,457 10,251 6,505 10,673 5,761
Upplupna kostnader och forutbetalda intdkter 729 4,141 8,069 2,458 13,794
Summa kortfristiga skulder 9,552 22,048 22,516 17,799 29,999
Summa skulder 9,552 22,638 22,516 17,799 30,589
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 53,846 88,784 111,508 126,678 123,073
Koncernens kassaflodesanalys

1 JAN - 31 DEC 1JAN-31 MAR
SEK tusen 2011 2012 2013 2013 2014
Lopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 17,666 25,804 (12,042) 8,805 5,248
Justering av ej kassafl6despaverkande poster 6,587 11,537 39,114 2,992 4,354
Betaldaskatter (721)  (2384) (4583 (4082)  (103)
Kassaflode fore forandringar av rorelsekapitalet 23,532 34,957 22,489 7,715 9,499
Kassaflode fran férandringar av rérelsekapitalet
Okning av rorelsefordringar (8,088) (12,170) (4,054) (3,223) (3,330)
Okningavrérelseskulder 981 8677 4255 (3813) 8253
KASSAFLODE FRAN DEN LOPANDE VERKSAMHETEN 16,425 31,464 22,690 679 14,422
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anldggningstillgangar (1,347) (1,273) (1,118) (86) (303)
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter (14,624) (33,933) (41,915) (3,741) (6,932)
Férvarvavdotterbolag 589 e S -
KASSAFLODE FRAN INVESTERIN GSVERKSAMHETEN (15,382) (35,206) (43,033) (3,827) (7,235)
Finansieringsverksamheten
Nyemission 12,479 - 34,019 34,043 -
Forvarv fran innehav utan bestimmande innehav (863) - - -
Incitamentsprogram 122 99
KASSAFLODE FRAN FINANSIERINGSVERKSAMHETEN 11,616 - 34,141 34,142 -
KASSAFLODE 12,659 (3,742) 13,798 30,994 7,187
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Koncernens nyckeltal

1JAN - 31 DEC 1JAN - 31 MAR

2011 2012 2013 2013 2014
Intdkter (miljoner SEK) 46.6 80.9 100.0 28 39.1
Intdktstillvaxt 104% 74% 24% 58% 42%
Bruttovinst (miljoner SEK) 27.4 433 21.1 14.6 17.0
Bruttomarginal 58.8% 53.5% 21.1% 52.9% 43.4%
EBIT (miljoner SEK) 17.7 259 -11.8 9.4 5.2
EBIT marginal 38.0% 32.0% -11.8% 34.2% 13.2%
Vinst (miljoner SEK) 14.1 22.2 -11.7 8.0 4.0
Vinstmarginal 30.3% 27.4% -11.7% 29.0% 10.3%
Réntabilitet pa eget kapital 45.6% 40.2% -15.0% 10.2% 4.0%
Réntabilitet pa totalt kapital 54.9% 36.3% -11.7% 10.3% 4.2%
Soliditet 82.3% 74.5% 79.8% 85.9% 75.1%
Genomsnittligt antal aktier 7,613,049 8,000,000 8,711,111 8,800,000 8,800,000
Vinst per aktie (SEK) 1.9 2.8 -1.3 0.9 0.5
Eget kapital per aktie (SEK) 5.8 8.3 10.2 124 10.5
Nettoskuld (miljoner SEK) -17.5 -13.7 -27.4 -44.3 -34.3
Antal anstdllda 107 136 160 136 187

Definitioner

Resultat per aktie
Arets resultat dividerat med det genomsnittliga antalet utestdende aktier

EBIT-marginal
Rorelseresultatet som en andel av arets intakter

Soliditet
Redovisat eget kapital dividerat med totala tillgdngar

Eget kapital per aktie
Redovisat eget kapital i férhallande till antalet utestdende aktier

Bruttomarginal
Bruttovinst/férlust som en andel av arets intakter

Nettoskuld
Rantebarande skulder med avdrag for rantebarande tillgadngar beréknat vid periodens utgdng

Nettovinstmarginal
Nettoresultatet som en andel av de totala intakterna

Réntabilitet pa tillgdngar
Rorelseresultat plus finansiella intakter i procent

Réntabilitet pa totalt kapital
Arets resultat i forhallande till genomsnittligt redovisat eget kapital
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Kommentarer till finansiell utveckling i
sammandrag

Féljande kommentarer bér ldsas tillsammans med avsnittet “Finansiell utveckling i sammandrag”,
och koncernens reviderade finansiella rapporter fér rédkenskaps8ren 2011, 2012 och 2013, samt
koncernens del8rsrapporter for forsta kvartalet 2013 och 2014.

Viktiga faktorer och poster som paverkar intakter och resultat

INTAKTER

Huvuddelen av G5s intakter kommer fran forsaljning via betalning av nedladdade applikationer
samt upplésning i spelet och virtuell valuta.

G5s viktigaste distributionskanaler ar Apple, Google och Amazon. Den mest avgérande faktorn for
om G5s spel ska bli framgangsrika &r emellertid G5s formaga att producera spel som lockar till sig
spelare. Aven om distributionskanalerna har ett visst inflytande 6ver spelens framgdng, till
exempel genom marknadsféringen av utvalda spel, finns det manga andra faktorer som bidrar till
framgdngarna, inklusive korsférsaljning och direktmarknadsféring via mejl, direkt och indirekt
marknadsforing via sociala medier som Facebook och s vidare. Aven om Gb5s totala intdkter
kommer fran distributionskanalerna &r det slutanvandarna som G5 betraktar som sina verkliga
kunder.

PRODUKTIONSKOSTNADER

G5 producerar badde egna spel och licenserar spel fran oberoende spelutvecklingsstudior. G5s
interna arbetsprocesser sékerstiller att en pabérjad spelutvecklingsprocess med stor sannolikhet
leder fram till produktionen av ett férsaljningsklart spel. Utdver det sdkerstédller dessa processer
att produktionen &r effektiv, vilket innebér att spelet vid férsaljning har tjanat pa av allt arbete
som utférts.

ALLMANNA OCH ADMINSTRATIVA KOSTNADER

Administrativa kostnader bestdr av ersattning till medarbetare som inte arbetar med utveckling,
ddribland hégsta ledningen och styrelsen. Moderbolaget anstdller enbart hdgsta ledningen och
lagger ut vissa administrativa uppgifter pa entreprenad.

OVRIGA RORELSEINTAKTER OCH RORELSEKOSTNADER

Ovriga rorelseintdkter bestdr av valutakursvinster och nedskrivningar av skulder. Ovriga
. o .
rorelsekostnader bestar av valutakursforluster.

FINANSIELLA INTAKTER OCH KOSTNADER
Finansiella intdkter utgérs av ranteintdkter pa likvida medel och kortfristiga placeringar,
utdelningsintakter samt valutavinster.

Ranteintdakter p& finansiella instrument redovisas med hjalp av effektivrantemetoden.
Utdelningsintikter redovisas nar rétten att erhalla utdelningen har faststallts.

Finansiella kostnader utgérs av rantekostnader och valutafériuster.
Redovisningsprinciper

KLASSIFICERINGAR

Anldggningstillgdngar och |&ngfristiga skulder omfattar i allt vasentligt enbart belopp som
forvantas aterfds eller betalas mer &n 12 manader efter 8rets utgdng. Omséttningstillgdngar och
kortfristiga skulder omfattar i allt vésentligt enbart belopp som férvéantas dterfas eller betalas inom
12 ménader efter 8rets slut.

KONSOLIDERINGSPRINCIPER

Dotterbolag

Dotterféretag &r foretag som stdr under ett bestammande inflytande frdn G5 Entertainment AB.
Bestammande inflytande innebar direkt eller indirekt en ratt att utforma ett foretags finansiella
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och operativa strategier i syfte att erhdlla ekonomiska férdelar. Vid bedémningen om ett
bestdammande inflytande foreligger, beaktas potentiella rostberéttigande aktier som utan dréjsmal
kan utnyttjas eller konverteras.

Férvérv

Dotterféretag redovisas enligt férvarvsmetoden. Metoden innebér att forvarv av ett dotterforetag
betraktas som en transaktion varigenom koncernen indirekt forvarvar dotterforetagets tillgdngar
och Overtar dess skulder. I forvarvsanalysen faststélls det verkliga vardet pd foérvarvsdagen av
forvarvade identifierbara tillgdngar och Overtagna skulder samt eventuella innehav utan
bestdammande inflytande. Transaktionsutgifter som uppkommer, med undantag av
transaktionsutgifter som &r hanférliga till emission av egetkapitalinstrument eller skuldinstrument,
redovisas direkt i 8rets resultat.

Vid rorelseférvarv dar overférd ersattning, eventuellt innehav utan bestémmande inflytande och
verkligt varde pad tidigare agd andel (vid stegvisa forvarv) Overstiger det verkliga vérdet av
forvarvade tillgdngar och 6vertagna skulder som redovisas separat, redovisas skillnaden som
goodwill. N&ar skillnaden &r negativ redovisas denna direkt i &rets resultat. Villkorade
kopeskillingar redovisas till verkligt varde vid foérvarvstidpunkten. I de fall den villkorade
kopeskillingen &r klassificerad som egetkapitalinstrument, goérs ingen omvardering och reglering
gbérs inom eget kapital. For Ovriga villkorade kopeskillingar omvarderas dessa vid varje
rapporttidpunkt och férandringen redovisas i arets resultat.

I de fall férvarvet inte avser 100 procent av dotterféretaget uppkommer innehav utan
bestdmmande inflytande. Det finns tva alternativ for att redovisa innehav utan bestdmmande
inflytande. Dessa tva alternativ &r att redovisa innehav utan bestdammande inflytandes andel av
proportionella nettotillgdngar alternativt att innehav utan bestammande inflytande redovisas till
verkligt varde, vilket innebar att innehav utan bestdmmande inflytande har andel i goodwill. Valet
mellan de olika alternativen att redovisa innehav utan bestémmande inflytande kan géras férvarv
for forvarv.

Vid férvarv som sker successivt, dvs. i flera steg faststélls goodwillen den dag dd bestimmande
inflytande uppkommer. Tidigare innehav varderas till verkligt varde och vardeférandringen
redovisas i arets resultat. Avyttringar som leder till att bestsammande inflytande férloras men dar
det finns ett kvarstdende innehav vérderas detta innehav till verkligt virde och vardeférdndringen
redovisas i arets resultat.

Dotterféretags finansiella rapporter tas in i koncernredovisningen fran forvarvstidpunkten till det
datum d& det bestammande inflytandet upphér.

Férvérv fr8n innehav utan bestdmmande inflytande

Forvarv fran innehav utan bestdmmande inflytande redovisas som en transaktion inom eget
kapital, d v s mellan moderbolagets dgare (inom balanserade vinstmedel) och innehav utan
bestdimmande inflytande. Féréndringen av innehav utan bestdmmande inflytande baseras pa dess
proportionella andel av nettotiligdngar.

Forséljning till innehav utan bestammande inflytande

Forsaljning till innehav utan bestdmmande inflytande, dar bestdammande inflytande kvarstdr,
redovisas som en transaktion inom eget kapital, d v s mellan moderbolagets @gare och innehav
utan bestdmmande inflytande. Skillnaden mellan erhallen likvid och innehav utan bestdmmande
inflytandes proportionella andel av férvirvade nettotillgdngar redovisas under balanserade
vinstmedel.

Transaktioner som elimineras vid konsolidering

Koncerninterna fordringar och skulder, intdkter eller kostnader och orealiserade vinster eller
forluster som uppkommer fran koncerninterna transaktioner mellan koncernbolag elimineras vid
upprattande av koncernredovisningen.

VALUTAOMRAKNING

Transaktioner och balansposter

Transaktion i utlandsk valuta raknas om till funktionell valuta till den valutakurs som raddde pa
transaktionsdagen. Valutakursvinster och- férluster som uppkommer vid regleringen av sidana
transaktioner och vid omrékningen till valutakurserna vid 8rets slut redovisas i resultatrakningen.
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Kursdifferenser pa rorelsefordringar och rérelseskulder finns upptagna i rorelseresultatet som
ovriga rorelseintdkter respektive dvriga rorelsekostnader. Kursifferenser i finansiella fordringar och
skulder redovisas som finansiella poster.

Koncernféretag

Resultat och ekonomisk stallning for de koncernféoretag som har en annan funktionell valuta an
redovisningsvalutan raknas om enligt foljande:

o Tillgdngar och skulder for var och en av balansrékningarna réknas om till balansdagens kurs.

e Intakter och kostnader for var och en av resultatrakningarna raknas om till genomsnittliga
valutakurser.

o Alla kursdifferenser som uppstar redovisas som en separat del av eget kapital.

Goodwill och justeringar av verkligt varde som uppkommer vid forvarv av verksamhet i utlandet
behandlas som tillgdngar och skulder hos denna verksamhet och omréknas till balansdagens kurs.

REDOVISNING AV INTAKTER
Intdkter periodiseras i enlighet med den aktuella éverenskommelsens ekonomiska innebérd.

Fér G5-gruppen innebér detta vanligtvis att intikter redovisas da spel och applikationer laddas
ned alternativt d& koép gérs inuti ndgon av gruppens spel och applikationer. Intikter redovisas
netto, efter avgifter till de digitala nedladdningsbutikerna, vilka vanligtvis ar 30 procent av det pris
slutanvdndarna betalar.

Rénteintdkter redovisas kontinuerligt och mottagna utdelningar redovisas efter att ratten till
utdelningen bedéms som sdker.

I koncernredovisningen elimineras koncernintern forsaljning.

PRODUKTIONSKOSTNADER

G5-koncernen anser att allt direkt hanforligt utvecklingsarbete infor lanseringen av ett spel ar
produktionskostnader. Produktionskostnaderna inkluderar &ven royalties som betalas till externa
utvecklare vid licensiering och férsaljning av deras spel.

LEASING

Operationell leasing

Kostnader avseende operationella leasingavtal redovisas i resultatrdkningen linjart Over
leasingperioden. Férmaner erhdllna i samband med tecknandet av ett avtal redovisas i
resultatrakningen som en minskning av leasingbetalningar linjart dver leasingperioden. Rorliga
avgifter kostnadsfors i de perioder de uppkommer.

FINANSIELLA INTAKTER OCH KOSTNADER

Finansiella intdkter och kostnader omfattar ranteintakter pd banktillgodohavanden och fordringar,
ranteutgifter pd skulder samt valutakursdifferenser.

IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Goodwill

Goodwill utgérs av det belopp varmed anskaffningsvérdet pad ett férvarv dverstiger det verkliga
nettovardet pd forvarvade identifierbara tillgdngar, skulder och eventualférpliktelser. Goodwill &r
ett uttryck for framtida finansiella férdelar som inte kan identifieras eller redovisas separat.

Goodwill varderas till anskaffningsvardet med avdrag for eventuella ackumulerade nedskrivningar.
Goodwill fordelas pd kassagenererande enheter och skrivs inte av, utan omfattas av
nedskrivningsprévning minst en gang per 3r, se avsnittet “Nedskrivningar av materiella och
immateriella tillgdngar” nedan.

Balanserade utvecklingsutgifter

Utvecklingsutgifter balanseras endast om utgifterna férvantas resultera i identifierbara framtida
finansiella férdelar som ar under koncernens kontroll, och det ar tekniskt och finansiellt méjligt att
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fardigstalla tillgdngen. De utgifter som kan balanseras &r utgifter som faktureras externt, direkta
kostnader for arbetskraft och en skilig del av de indirekta kostnaderna. Ovriga utvecklingsutgifter
kostnadsfors i resultatrdkningen nar de uppstdr. Balanserade utvecklingsutgifter redovisas till
anskaffningsvarde med avdrag for ackumulerade avskrivningar enligt plan och eventuella
nedskrivningar.

Avskrivning av balanserade utvecklingsutgifter sker nar tillgdngen kan bérja anvéandas. Pagdende
balanserade utvecklingsutgifter, d v s dar avskrivningar &nnu ej paboriats, testas arligen for
nedskrivningsbehov enligt den princip som beskrivs under avsnittet “Nedskrivningar av materiella
och immateriella tillgdngar”.

Tillkommande utgifter for balanserade utvecklingsutgifter redovisas bara som tillgdngar om de
okar de framtida finansiella fordelarna for den specifika tillgdng som de &r hanfoérliga till.
Tillgdngens bokfoérda varde tas bort frdn balansrakningen vid avyttring eller utrangering, eller nar
inga framtida finansiella fordelar forvantas fran anvandningen eller avyttringen av tillgangen. Den
vinst eller forlust som foljer av att en immateriell anldggningstillgdng tas bort fran
balansrakningen redovisas i resultatrakningen. Vinsten eller férlusten beraknas som skillnaden
mellan den beréknade nettointékten fran avyttringen och tillgdngens bokférda vérde.

MATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Utgifter for materiella anldggningstillgdngar redovisas i balansrdkningen nar de framtida
ekonomiska fordelar som hoér samman med tillgdngen berdknas uppstd fér koncernen och
tillgdngens anskaffningsvarde kan berdknas pa ett tillforlitligt satt. Materiella anlaggningstillgdngar
redovisas till sitt anskaffningsvéarde med avdrag for ackumulerade avskrivningar enligt plan och
eventuella nedskrivningar. Anskaffningsvdrdet omfattar det inkdpspris som &r direkt hanforligt till
tillgdngen. Det bokférda vardet for tillgdngen tas bort fr&n balansrékningen vid avyttring eller
avveckling, eller ndr inga framtida ekonomiska fordelar férvantas vid anvandning eller
avyttring/avveckling av tillgdngen.

Den vinst eller forlust som uppstar till folid av att en materiell anldggningstillgdng tas bort fran
balansrékningen redovisas i resultatrakningen. Vinsten eller férlusten beraknas som skillnaden
mellan en beraknad nettointakt frén avveckling och tillgdngens bokférda varde.

Leasade tillg8ngar

Leasing klassificeras som finansiell eller operationell leasing. Finansiell leasing &r nér de
ekonomiska riskerna och férdelarna med dgandet i allt vasentligt ar overférda till leasetagaren.
Alla andra leasingavtal klassificeras som operationell leasing.

Tillgdngar som hyrs enligt operationell leasing redovisas inte som en tillgdng i balansrakningen.
Operationella leasingavtal ger inte heller upphov till en skuld.

Koncernen har inga finansiella leasingavtal. Operationella leasingavtal bestdr av hyreskontrakt
gédllande kontor i Moskva, Kharkov, San Fransisco, Stockholm och Malta.

AVSKRIVNINGAR

Immateriella anldggningstillgdngar

Efter den férsta redovisningen redovisas immateriella anldggningstillgdngar i balansrékningen till
sitt anskaffningsvdérde med avdrag for eventuella ackumulerade avskrivningar och nedskrivningar.
Fér immateriella anldggningstillgdngar med begrdnsad nyttjandeperiod berdknas avskrivningen
enligt en linjér metod for att fordela utgiften, efter berdknat restvarde, éver berdknad ekonomisk
nyttjandeperiod. Detta test gors varje ar, eller ndr som helst ndr det finns tecken pa
virdenedgdng for den immateriella anldggningstillgdngen. Tillgdngarnas restvdrden och
nyttjandeperiod provas vid varje rapportperiods slut och justeras vid behov.

Avskrivningsbara balansposter Avskrivningstid (ar)
Koncernen

Balanserade utvecklingsutgifter 2
Moderbolaget

Balanserade utvecklingsutgifter 2

Spel i G5s spelportfélj har tvd olika avskrivningsperioder, eftersom det inte &r méjligt att gora
prognoser om den tekniska livslangden for ett visst spel. G5 har en portfélj som bestdr av manga
olika spel, och den genomsnittliga historiska livslangden for spelen i denna portfélj ger en tydlig
fingervisning om genomsnittlig teknisk livslangd for de aktiva spel som for narvarande skrivs av.
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Varje &r genomfor G5 &ven en utvardering av avskrivningsmetoderna samt berékningsmetoderna
for spelportfoljens genomsnittliga tekniska livslangd.

For upplasbara spel startar avskrivningsperioden nar spelet lanseras. Fran den tidpunkten
aktiveras inga mer utvecklingsutgifter. Avskrivning gors linjart ver en tvaarsperiod.

Free-to-play-spel utvecklas och uppdateras kontinuerligt. Av den anledningen ar aktiverings- och
avskrivningsmodellen modifierad jamfért med fér uppldsbara spel. Utvecklingsutgifter aktiveras
kontinuerligt medan avskrivning gérs under en rullande tv3arsperiod dar det vid varje manads slut
gors en avskrivning motsvarande totala aktiverade utvecklingsutgifter vid manadens bérjan
dividerat med 24. Avskrivningar boérjar kostnadsféras nar spelet anses vara redo for fullvardig
lansering.

Materiella anldggningstillg8ngar

Efter den forsta redovisningen redovisas materiella anldggningstillgdngar i balansrékningen till sitt
anskaffningsvarde med avdrag fér ackumulerade avskrivningar och eventuella ackumulerade
nedskrivningar. Avskrivhingarna berdknas enligt en linjar metod for att férdela utgiften, efter
beraknat restvarde, Gver berdknad ekonomisk nyttjandeperiod. Tillgdngarnas restvarden och
nyttjandeperiod prdvas vid varje rapportperiods slut och justeras vid behov.

Foljande avskrivningstider anvands:

Avskrivningsbara balansposter Avskrivningstid (&r)
Kontorsinredning 10 &r
Datorutrustning 5 ar

NEDSKRIVNINGAR AV MATERIELLA OCH IMMATERIELLA ANLAGGNINGSTILLGANGAR

Redovisade varden for koncernens tillgdngar bedéms vid 8rets slut for att faststélla om det finns
nagra tecken pa att tillgdngens virde kan ha minskat. Om s3 &r fallet berdknas tillgdngens
3tervinningsbara virde, definierat som det hogre av det verkliga vidrdet minus
forsaljningskostnader och nyttjandevardet. Vid berdkningen av nyttjandevardet diskonteras
framtida kassafléden som tillgngen férvdntas generera till en procentsats som motsvarar en
riskfri investering och den risk som &r forknippad med den specifika tillgdngen. Det
3tervinningsbara vérdet pd den kassagenererande enhet som tillgdngen tillhér berdknas for
tillgdngar som inte genererar kassafléde sjalvstandigt fran andra tillgdngar. Om det
dtervinningsbara vérdet pd tillgdngen &r lagre &n det redovisade véardet genomfors en
nedskrivning. Nedskrivningar redovisas i resultatrakningen.

AKTIEKAPITAL

Stamaktier klassificeras som eget kapital. Obligatoriskt inldsbara preferensaktier klassificeras som
skulder. Transaktionskostnader som direkt kan hanféras till emission av nya stamaktier eller
optioner redovisas, netto efter skatt, i eget kapital som ett avdrag fr&n emissionslikviden.

AKTUELL OCH UPPSKJUTEN INKOMSTSKATT

Periodens skattekostnad omfattar aktuell och uppskjuten skatt. Skatt redovisas i
resultatrakningen, utom nar skatten avser poster som redovisas i dvrigt totalresultat eller direkt i
eget kapital. I sddana fall redovisas dven skatten i dvrigt totalresultat respektive eget kapital.

Den aktuella skattekostnaden berdknas pa basis av de skatteregler som p& balansdagen &r
beslutade eller i praktiken beslutade i de lander dar moderféretaget och dess dotterféretag ar
verksamma och genererar skattepliktiga intékter. Ledningen utvarderar regelbundet de yrkanden
som gjorts i sjalvdeklarationer avseende situationer déar tillampliga skatteregler &r foremal for
tolkning. Den gér, nar s& beddéms lampligt, avsattningar fér belopp som troligen ska betalas till
skattemyndigheten.

Uppskjuten skatt redovisas pa alla tempordra skillnader som uppkommer mellan det
skattemassiga védrdet pa tillgdngar och skulder och dessas redovisade varden i
koncernredovisningen. Uppskjuten skatteskuld redovisas emellertid inte om den uppstar till féljd
av forsta redovisningen av goodwill. Uppskjuten skatt redovisas heller inte om den uppstar till
foljd av en transaktion som utgér den férsta redovisningen av en tillgdng eller skuld som inte ar
ett rorelseférvarv och som, vid tidpunkten fér transaktionen, varken pdverkar redovisat eller
skattemadssigt resultat. Uppskjuten inkomstskatt beraknas med tillampning av skattesatser (och -
lagar) som har beslutats eller aviserats per balansdagen och som férvantas galla nar den berérda
uppskjutna skattefordran realiseras eller den uppskjutna skatteskulden regleras.
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Uppskjutna skattefordringar redovisas i den omfattning det ar troligt att framtida skattemassiga
oOverskott kommer att finnas tillgdngliga, mot vilka de temporéra skillnaderna kan utnyttjas.

Uppskjuten skatteskuld berdknas p& skattepliktiga temporara skillnader som uppkommer p3
andelar i dotterféretag, intresseféretag och joint ventures, forutom fér uppskjutna skatteskulder
dar tidpunkten for aterforing av den temporéra skillnaden kan styras av koncernen och det &r
sannolikt att den temporadra skillnaden inte kommer att aterféras inom o6verskadlig framtid. I
normalfallet kan koncernen inte styra 3&terféringen av tempordra skillnader avseende
intresseféretag. Detta ar mdéjligt endast i fall dar det finns ett avtal som ger koncernen mdéjlighet
att styra aterféringen av tempordra skillnader. Uppskjuten skattefordran som hanfor sig till
avdragsgilla tempordra skillnader avseende innehav i dotterforetag, intresseféretag och joint
ventures, redovisas endast i den omfattning det ar sannolikt att den temporara skillnaden kommer
att aterféras i framtiden och det kommer att finnas skattepliktiga 6verskott som avdraget kan
utnyttjas mot.

Uppskjutna skattefordringar och -skulder kvittas nar det finns en legal kvittningsratt for aktuella
skattefordringar och skatteskulder och nar de uppskjutna skattefordringarna och skatteskulderna
hanfor sig till skatter debiterade av en och samma skattemyndighet och avser antingen samma
skattesubjekt eller olika skattesubjekt, dar det finns en avsikt att reglera saldona genom
nettobetalningar.

ERSATTNINGAR TILL ANSTALLDA
Koncernen redovisar ersattning till anstallda enlighet med IAS 39 Employee benefits.

Koncernens pensionsplaner utgors endast av avgiftsbestamda pensionsplaner. Koncernen har inte
nagra férmansbestamda planer. En avgiftsbestimd pensionsplan &r en pensionsplan enligt vilken
koncernen betalar fasta avgifter till en separat juridisk enhet. Koncernen har inte nagra rattsliga
eller informella forpliktelser att betala ytterligare avgifter om denna juridiska enhet inte har
tillrackliga tillgdngar fér att betala alla ersattningar till anstdllda som hanger samman med de
anstalldas tjanstgdring under innevarande eller tidigare perioder.

Avsattningar redovisas bara i samband med uppsagning av anstdllda om koncernen kan visa att
den har atagit sig att avsluta anstéliningen fére normal tid, eller om erséttningen betalas for att
uppmuntra den anstdllde att saga upp sig frivilligt. I de flesta fall utfardar koncernen varsel om
uppsagning, en detaljerad plan, som minst innehaller information om arbetsplatser, befattningar
och det ungefarliga antalet berérda personer, samt ersattningen fér varje medarbetarkategori,
eller befattningar och tidpunkten fér planens genomférande.

FINANSIELLA INSTRUMENT

Redovisning och vérdering

Kop och férsaljningar av finansiella tillgdngar redovisas pa affarsdagen - det datum da koncernen
forbinder sig att kopa eller silja tillgdngen. Finansiella instrument redovisas forsta gangen till
verkligt véarde plus transaktionskostnader, vilket géller alla finansiella tillgdngar som inte redovisas
till verkligt varde via resultatrdkningen. Finansiella tillgdngar tas bort frdn balansrakningen nar
ratten att erhdlla kassafldden frén instrumentet har I6pt ut eller éverférts och koncernen har
overfort i stort sett alla risker och formaner som &r forknippade med &ganderatten.
Lanefordringar och kundfordringar redovisas efter anskaffningstidpunkten till upplupet
anskaffningsvarde med tilldmpning av effektivréantemetoden.

Finansiella skulder inom G5-koncernen redovisas inledningsuvis till verkligt varde och darefter till
upplupet anskaffningsvarde med tillampning av effektivrantemetoden.

Effektivréntan &@r den réanta som exakt diskonterar de uppskattade framtida in-och utbetalningarna
under det finansiella instrumentets férvantade 16ptid, eller i tillampliga fall, en kortare period, till
den finansiella tillgdngen eller finansiella skuldens nettovarde.

Kvittning av finansiella instrument

Finansiella tillgdngar och skulder kvittas och redovisas med ett nettobelopp i balansrakningen,
endast nar det finns en legal ratt att kvitta de redovisade beloppen och en avsikt att reglera dem
med ett nettobelopp eller att samtidigt realisera tillgdngen och reglera skulden.
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Klassificering

G5 koncernen klassificerar sina finansiella tillgdngar och skulder for rédkenskapsdren 2012 och
2013 i féljande kategorier:

o Lanefordringar och kundfordringar samt finansiella skulder varderade till upplupet
anskaffningsvarde.

o Klassificeringen &r beroende av for vilket syfte den finansiella tillgdngen foérvarvades.
Ledningen faststaller klassificeringen av de finansiella tillgdngarna vid det forsta
redovisningstillfallet.

L8nefordringar och kundfordringar

La&nefordringar och kundfordringar &r finansiella tillgdngar som inte &r derivat, som har faststéllda
eller faststillbara betalningar och som inte &r noterade pd en aktiv marknad. De ingdr i
omséttningstillgdngar med undantag for poster med forfallodag mer &n 12 manader efter
rapportperiodens slut, vilka klassificeras som anldggningstillgangar.

Koncernens |anefordringar och kundfordringar utgérs av kundfordringar, 6vriga fordringar,
upplupna intdkter samt likvida medel.

Lanefordringar och kundfordringar redovisas till de belopp som de férvantas inkomma, med
avdrag for osakra fordringar vilka bedéms individuellt. Loptiden for lanefordringar och
kundfordringar i koncernen foérvantas vara kort, varfér beloppet redovisas till nominellt varde utan
diskontering. Eventuella nedskrivningar redovisas som rérelsekostnader.

Finansiella skulder vadrderade till upplupet anskaffningsvérde

Koncernens finansiella skulder varderade till upplupet anskaffningsvarde utgors av
leverantérsskulder, dvriga skulder samt merparten av upplupna skulder.

De finansiella skulderna redovisas forst till verkligt varde, netto efter transaktionskostnaderna och
redovisas darefter till upplupet anskaffningsvarde enligt effektivrantemetoden.

Loéptiden fér de finansiella skulderna i koncernen ar kort, varfor beloppet redovisas till nominellt
varde utan diskontering.

NEDSKRIVNING AV FINANSIELLA TILLGANGAR

L8nefordringar och kundfordringar

Koncernen beddmer vid varje rapportperiods slut om det finns objektiva bevis for att
nedskrivningsbehov foreligger fér en finansiell tillgdng eller en grupp av finansiella tillgédngar. En
finansiell tillgdng eller grupp av finansiella tillgdngar har ett nedskrivhingsbehov och skrivs ned
endast om det finns objektiva bevis for ett nedskrivhingsbehov till féljd av att en eller flera
handelser intraffat.

Objektiva bevis for att nedskrivningsbehov féreligger innefattar bland annat indikationer pa att en
galdenar eller grupp av géaldendrer har betydande finansiella svarigheter, att betalningar av rantor
eller kapitalbelopp har uteblivit eller ar férsenade.

RESULTAT PER AKTIE

Resultat per aktie har beraknats i enlighet med IAS 33. Resultatet per aktie berdknas genom att
resultat som ar hanforlig till innehavare av stamaktier i moderbolaget divideras med
genomsnittligt antal aktier under 3ret.

For berdkning av resultat per aktie efter utspadning justeras det vagda genomsnittliga antalet
utestdende aktier for utspadningseffekten av samtliga potentiella aktier. For optioner gors en
berakning av det antal aktier som kunde ha kopts till verkligt varde (berdknat som 3&rets
genomsnittliga marknadspris fér moderbolagets aktier), for ett belopp motsvarande det monetéra
vérdet av de teckningsratter som &r knutna till utestdende optioner. Det antal aktier som berédknas
enligt ovan jamfors med det antal aktier som skulle ha utférdats under antagande att optionerna
utnyttjas.
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AVSATTNINGAR

Avsattningar redovisas i balansrakningen nér ett rattsligt eller informellt dtagande uppstar till féljd
av en handelse som har intraffat och det &r troligt att utbetalningar kommer att krdavas for att
fullgdra forpliktelsen och en tillforlitlig berdkning av beloppet kan goéras. Avséattningen redovisas till
ett belopp som motsvarar den basta uppskattningen av de utgifter som kravs for att fullgéra
forpliktelsen. Avsattningar ar skulder som &r osdkra nar det galler belopp eller den tidpunkt da de
kommer att infrias.

EVENTUALFORPLIKTELSER/ ANSVARSFORBINDELSER

Ansvarsforbindelser &r mojliga dtaganden som héarrér fran handelser som har intraffat och vars
intraffande bara kan bekrdftas genom att en eller flera framtida handelser intraffar eller inte
intraffar, vilket inte endast ligger inom koncernens kontroll. Ansvarsforbindelser kan aven vara
befintliga ataganden som hdmtas fran hdndelser som har intréffat men som inte redovisas som en
skuld eller avsattning eftersom det &r osannolikt att ett utflode av resurser kommer att behoévas
for att I6sa atagandet, eller dtagandets storlek inte kan berdknas med tillrdckligt stor tillforlitlighet.

KASSAFLODESANALYS

Kassaflodesanalysen har uppréttats i enlighet med den indirekta metoden. Kassaflédet fran den
l6pande verksamheten berdknas med utgangspunkt frdn resultat efter finansiella poser. Resultatet
justeras for transaktioner som inte innefattar betalningar som gors eller tas emot, férandringar i
handelsrelaterade fordringar och skulder, och for poster som ar hanférliga till investerings- eller
finansieringsverksamhet.

LIKVIDA MEDEL

Likvida medel omfattar kontanter och banktillgodohavanden. Fér ndrvarande har koncernen inga
kortfristiga placeringar.

SEGMENTSREDOVISNING

Resultatrékning, tillgdngar och skulder kan inte pa ett tillrackligt tillférlitligt satt indelas i olika
affairsomraden. Av denna anledning analyserar styrelsen koncernens finansiella stéllning for
koncernens som helhet, d v s som ett segment.

VALUTAEXPONERING

Exponering for valutakursféréndringar uppstdr eftersom koncernen genomfor ett stort antal
afférstransaktioner i utlandsk valuta i samband med sin affarsverksamhet (transaktionsrisk).
S&dan exponering harrér bland annat frdn affarstransaktioner mellan operativa enheter inom
koncernen som har olika valutor som funktionell valuta samt fran férsaljning i andra &n de
enskilda foretagens funktionella valuta. G5 &r utsatt for valutarisker som uppstar fran olika
valutaexponeringar i forsta hand i férhallande till den amerikanska dollarn, euron, den ryska
rubeln och den ukrainska Hryvnian.

Bolaget sakrar inte dessa risker i dag, eftersom nettoexponeringen mot nagon av dessa valutor
anses vara for liten fér att motivera aktiv sakring.

En kanslighetsanalys, baserat pa den utldndska valutaexponeringen per den 31 december 2013
visar effekten pa resultatet efter skatt vid en férandring av vaxelkursen med 10 procent mellan
den amerikanska dollarn och den svenska kronan respektive euron och den svenska kronan enligt
tabellen nedan. Det forutsatter att alla andra variabler, inklusive rantor och andra utlandska
valutor, forblir konstanta.

Resultateffekt (SEK tusen) +10% -10%
uUsD -146 147
EUR -27 27
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G5s resultatrakning
FORSTA KVARTALET 2014 JAMFORT MED MOTSVARANDE PERIOD 2013

Intékter frén s8lda varor

Koncernens intakter for forsta kvartalet 2014 uppgick till 39,1 miljoner SEK, en 06kning med
42 procent jamfort med 27,6 miljoner SEK fér samma period 2013, drivet av fortsatt tillvaxt for
G5s free-to-play-spel.

G5 visade 16nsam tillvaxt och visade ocksa rekordhéga manads- och kvartalsintdkter. Intakter fran
free-to-play-spel vaxte med 254 procent jamfért med samma period foregaende &r och stod for 66
procent av de totala intdkterna under forsta kvartalet 2014. Vidare var intékterna frdn uppldsara
spel stabila under kvartalet. Det ackumulerade antalet nedladdningar av Bolagets spel, exklusive
uppdateringar nddde 150 miljoner.

Rérelsens resultat

Rorelsens resultat for forsta kvartalet 2014 uppgick till 5,2 miljoner SEK, en minskning med 44
procent jamfort med 9,4 miljoner SEK for samma period 2013. Férandringen jamfort med
motsvarande period under féregdende &r kan huvudsakligen férklaras genom en 6kning av
kostnaderna for rekrytering av anvandare samt ékande administrativa kostnader som syftar till att
forbereda koncernen for fortsatt tillvaxt. G5 fortsatter at investera i rekrytering av anvédndare, och
kostnaderna for marknadsforing uppgick under perioden till 5.9 miljoner SEK, en 6kning med 281
procent jamfért med 2.1 miljoner SEK samma period 2013, vilket motsvarar 15 procent av
intédkterna.

Allteftersom G5 sldpper nya free-to-play spel och mer skalférdelar fran dessa uppnds, kommer de
fasta administrativa kostnaderna att f& mindre pdverkan pd resultatet.

Periodens resultat

Periodens nettoresultat for férsta kvartalet 2014 uppgick till 4,0 miljoner SEK, en minskning med
50 procent jamfért med 8,0 miljoner SEK for samma period 2013. Det lagre resultatet jamfort
med samma period 2013 kan primart forklaras av de hogre fasta administrativa kostnaderna.

1 JANUARI-31 DECEMBER 2013 JAMFORT MED MOTSVARANDE PERIOD 2012

Intékter frén s8lda varor

For fjarde 3ret i rad 6kade intdkterna fér G5s mobilspelsverksamhet under 2013 okade till 100,0
miljoner SEK under 2013, vilket innebér en arlig tillvaxt om 24 procent.

Bolagets tillvaxt kan delvis férklaras med framgangen for free-to-play-spel som stod for 64
procent av koncernens intdkter under fjarde kvartalet. 2013 blev det ar da Bolaget fokuserade pa
free-to-play-spel och gick frén att framst drivas av upplasbara spela till att drivas av free-to-play-
spel. Férdelen med free-to-play-spel jamfért med uppldsbara &r att forutsattningarna for att
behdlla anvdndare och fa intakter mycket hégre i framgangsrika free-to-play-spel. Intakterna fran
uppldsbara spel minskar & andra sidan gradvis, d@ Bolaget medvetet flyttar 6ver anviéndarbasen
frdn uppldsbara spel till free-to-play-spel.

Bolagets 6vergang frdn uppldsbara spel till free-to-play-spel paverkade tillvixten under aret dar
bottennoteringen naddes under tredje kvartalet dar intdkterna sjonk med 9 procent jamfort med
foregdende &r. Dock ndddes en intaktstillvéxt pd 39 procent under fjdrde kvartalet vilket framst
drevs av en &rlig tillvéxt p& 300 procent fér free-to-play-portféljen.

Spelet The Secret Society, som sldpptes pa iOS och Android, blev héjdpunkten pd aret dar det 1ag
kontinuerligt bland de mest 50 intiktsgenererande spelen pd iPad i USA och ett av det mest
intdktsgenererande spelen i sin kategori i varlden.

Rérelsens resultat

Bolagets resultat fére finansiella poster 2013 uppgick till (11,8) miljoner SEK, vilket innebédr en
negativ rérelsemarginal. Nedgdngen beror p@ engdngskostnader i samband med den planerade
omnoteringen till ett belopp av 3,8 miljoner SEK samt nedskrivningar av balanserade
utvecklingsutgifter och férskott till externa utvecklare till ett belopp av 18,0 miljoner SEK, samt
tillfalligt hdgre kostnader for rekrytering av anvdndare och royalties till externa utvecklare.
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Periodens resultat

Bolagets resultat under 2013 uppgick till (11,7) miljoner SEK, vilket innebar en negativ
nettomarginal. Nettoresultat minskade med cirka 33,9 miljoner SEK jamfért med foregdende 3r,
frdn 22,2 miljoner SEK 2012 till (11,7) miljoner SEK 2013. Nettomarginalen fér motsvarande
period minskade daremot frén 27,4 procent 2012 till negativ under perioden.

1 JANUARI-31 DECEMBER 2012 JAMFORT MED MOTSVARANDE PERIOD 2011

Intékter frén s8lda varor

G5s mobilspelsverksamhet upplevde 2012 sitt tredje &r i rad med snabb tillvaxt och totala intékter
pd totalt 80,9 miljoner SEK, vilket innebar en tillvéxt med 74 procent jamfért med foregdende ar.
Av koncernens intdkter kom 98 procent fran forsaljning av applikationer till smarta telefoner och
surfplattor.

Bolagets tillvaxt kan delvis forklaras med framgdngen for Virtual City Playground under tredje
kvartalet. Virtual City Playground ar Bolagets forsta och bastsaljande free-to-play-spel och bidrog
mest till G5s intdkter under 2012. Spelet har legat bland de tio hégsta rankade spelen for iPad i
mer &n 100 l&nder, och svarade fér upp till 30 procent av Bolagets intédkter under de bastsaljande
manaderna under tredje kvartalet 2012. Spelet genererade mer intdkter under 2012 &n ndgot
annat spel i G5s portfolj har uppnatt under den totala livstiden. Intakterna fran Virtual City
Playground gick ner till normala niv@er under fjarde kvartalet 2012, nar Apple slutade
marknadsfora spelet aktivt.

Under 2012 lanserade G5 ett flertal nya spel fér smarta telefoner och surfplattor (sammanlagt 167
nya applikationer), vilket bidrog till Bolagets starka 6kning av intdkterna. I slutet av 2012 hade G5
o6ver 360 applikationer fér samtliga plattformar i sin spelportfélj. Huvuddelen av portféljen bestod
av uppldsbara spel, och bara tre spel, eller sju applikationer, var free-to-play-spel. Trots en
snedvriden férdelning mot uppldsbara spel stod free-to-play-spelen for en stor del av Bolagets
totala intdkter. Den stora andelen av intakterna som redan kommer frdn free-to-play-spelen
understryker vilken potential det finns i free-to-play-spel och hur livsléngden har férlangts for
denna typ av spel. Framgangarna med Virtual City Playground har fatt ledningen att inrikta sig
mer pa free-to-play-spel, och man anser att det har segmentet i framtiden kommer att driva pa
tillvéxten. I november 2012 slappte G5 tva nya free-to-play-spel pd iOS: The Secret Society, ett
gratis dolda objekt-spel samt Doomsday Preppers, ett free-to-play-spel baserat pa ett populart
teveprogram pa National Geographic Channel. Det gors regelbundna uppdateringar av samtliga
free-to-play-spel for att sikerstalla ett fortlbpande engagemang fran publikens sida samt
intaktstillvaxt.

Rérelsens resultat

Bolagets resultat fére finansiella poster 2012 uppgick till 25,9 miljoner SEK, vilket innebar en
rérelsemarginal pa cirka 32 procent. Rérelsens resultat vaxte med cirka 46 procent jamfért med
foregdende 3r, frdn 17,7 miljoner SEK 2011. EBIT-marginalen minskade med cirka
6 procentenheter, fran 38,0 procent 2011 till 32,0 procent 2012, pa grund av 6kade allménna och
administrativa kostnader (en 6kning med 59 procent) och produktionsutgifter (en 6kning med
96 procent). Den lagre marginalen under 2012 fdrklaras delvis av det 6kade antalet spel som
slapptes under aret, liksom 6kat fokus pa att utveckla free-to-play-spel samt ledningens I6pande
arbete med att bygga upp Bolaget 8ngsiktigt. Under hela perioden har koncernen ytterligare
forstarkt arbetsstyrkan som arbetar med utveckling, kvalitet och QA, och Okat investeringarna i
free-to-play-spel som ska slappas under 2013.

Periodens resultat

Bolagets resultat under 2012 uppgick till 22,2 miljoner SEK, vilket inneb&r en nettomarginal pa
cirka 27,4 procent. Nettoresultat kade med cirka 57 procent jamfért med féregdende ar, fran
14,1 miljoner SEK 2011 till 22,2 miljoner SEK 2012. Nettomarginalen fér motsvarande period
minskade daremot frdn 30,3 procent 2011 till 27,4 procent under perioden som ett resultat av en
starkare intdktsékning. Bolaget betalade cirka 14 procent i inkomstskatt 2012, vilket &r en
minskning med cirka 5 procentenheter jamfért med féregdende ar.

Finansiella resurser och kassaflode

Tillgdngar och investeringar

Bolagets immateriella anlédggningstillgdngar bestdr av aktiverade utvecklingsutgifter fér spel. De
aktiverade utvecklingsutgifterna uppgick totalt till 51,1 miljoner SEK den 31 mars 2014, jamfort
med 48,3 miljoner SEK den 31 december 2013, 40,4 miljoner SEK den 31 december 2012 och
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17,4 miljoner den 31 december 2011. Fdljaktligen har de aktiverade utvecklingsutgifterna 6kat
med 194 procent sedan den 31 december 2011. Goodwill utgér 2,3 miljoner den 31 mars 2014,
hanforligt till forvarvet av Shape Inc. 2009, och har forblivit oférdndrat under perioden 2011-
forsta kvartalet 2014.

Utvecklingsutgifter dar forskning eller annan kunskap anvands foér att skapa nya eller forbattrade
produkter eller processer redovisas som en tillgdng i balansrdkningen om utgifterna forvantas
resultera i identifierbara, troliga framtida finansiella férdelar under koncernens kontroll, och det ar
tekniskt och ekonomiskt mojligt att fardigstélla tillgdngen. Kostnaderna som aktiveras &r
kostnader som faktureras externt, till exempel for utvecklingsarbete som utférs av
underleverantorer, ersattningar till medarbetare som &r direkt delaktiga i utvecklingsarbetet,
dvriga direkta utvecklingsutgifter samt en rimlig del av de indirekta kostnaderna. Ovriga
utvecklingsutgifter kostnadsfors i resultatrakningen vartefter de uppkommer. Aktiverade
utvecklingsutgifter redovisas till anskaffningsvarde, med avdrag foér ackumulerade avskrivningar.

Som ett led i 6vergdngen till free-to-play-spel och som en konsekvens av den férandrade
marknaden for upplasbara spel, genomférde Bolaget under 2013 en nedskrivning av aktiverade
utvecklingsutgifter och forskott for uppldsbara spel. Nedskrivningarna av spelportfljen bestod av
bdde balanserade utvecklingsutgifter till en kostnad av 13,9 miljoner SEK och forskott till externa
utvecklare pa8 4,1 miljoner SEK. Dessa 3terfas normalt nér spelen sldpps och bérjar generera
intdkter, men nar ett spel avslutas innan det slapps sa8 maste manga av dessa forskott redovisas
som kostnad. Nedskrivhingen motsvarade mer an 50 procent av de totala aktiverade
utvecklingsutgifterna. Nedskrivningen hade ingen likviditetseffekt.

Investeringsverksamheten under férsta kvartalet 2014 samt heldret 2013 utgjordes huvudsakligen
av aktiverade utvecklingsutgifter. De aktiverade utvecklingsutgifterna under férsta kvartalet 2014
uppgick till 6,9 miljoner SEK, jamfort med 3,7 miljoner SEK under samma period 2013. Under
rakenskapsaret 2013 uppgick de aktiverade utvecklingsutgifterna till 41,9 miljoner SEK, jamfoért
med 33,9 miljoner SEK 2012 och 14,6 miljoner SEK 2011. Férvarv av materiella
anlaggningstillgdngar uppgick totalt till 0,3 miljoner SEK under férsta kvartalet 2014, jamfért med
0,1 miljoner SEK under samma period 2013, och 1,1 miljoner SEK under ridkenskapsaret 2013,
jamfért med 1,3 miljoner SEK 2012 och 2011.

Framtida investeringsbehov

G5 kommer att fortsatta att investera i utvecklingen av attraktiva free-to-play-spel, och Bolaget
stravar efter att utdka det totala antalet free-to-play-spel i portféljen till éver tio under 2014.
Fortsatta satsningar omfattar investeringar i spelutveckling och resurser for kvalitetssakring,
intern och extern, samt vissa investeringar i betald marknadsféring fér att rekrytera spelare.
Investeringsnivderna férvantas vara i linje med investeringar historiskt. Som ett resultat av det &r
Bolagets aktuella mal avseende free-to-play-spel pa god vdg med 8 free-to-play-spel som redan
&r ute pd marknaden och ytterligare ett antal spelprospekt som for narvarande &r under
utveckling. Vidare genererar G5s befintliga spelportfdlj tillréckligt mycket likvida medel for att
finansiera Bolagets kommande spel. Ledningen och styrelsen ar for narvarande av uppfattningen
att de nuvarande malen for Bolagets spelportfdlj kan uppnas med den finansiering som redan
finns.

Eget kapital och skulder

Bolagets aktiekapital uppgick till 0,9 miljoner SEK den 31 mars 2014, vilket var oférandrat jamfort
med 0,9 den 31 december 2013 och en 6kning jamfort med 0,8 miljoner SEK den 31 december
2012 och 2011. Bolaget utfardade 800 000 aktier under 2013, vilket resulterade i sammanlagt
8 800 000 utestdende aktier per rékenskapsaret. Bolaget utfardade 580 426 aktier under 2011,
vilket resulterade i sammanlagt 8 000 000 utestdende aktier per rikenskapsaret. Vidare uppgick
ovrigt tillskjutet kapital till 54,0 miljoner SEK jamfort med 20,0 miljoner SEK per den 31 december
2012 och 19,9 miljoner SEK den 31 december 2011. De emitterade aktierna 2011 saldes till AB
Traction for 21,5 SEK per aktie, vilket ledde till ett kapitaltillskott pd 12,5 miljoner SEK som
anvandes till att finansiera en expansion av Bolagets produktutveckling.

Bolaget har inga l8ngfristiga rantebirande skulder. Kortfristiga skulder uppgick till 30,0 miljoner
SEK den 31 mars 2014, jamfort med 22,5 miljoner SEK den 31 december 2013, 22,0 miljoner SEK
den 31 december 2012 och 9,6 miljoner SEK den 31 december 2011. Fdéljaktligen har kortfristiga
skulder 6kat med cirka 213 procent sedan 2011, som ett resultat av Bolagets dkande intakter.
Ovriga |&ngfristiga skulder, som utgdrs av uppskjuten skatteskuld, uppgick till 0,6 miljoner SEK
den 31 mars 2014, jamfért med 0,0 miljoner SEK den 31 december 2013, 0,6 miljoner SEK den
31 december 2012 och 0,0 miljoner SEK den 31 december 2011.
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Roérelsekapitalet

Rorelsekapitalet uppgick till totalt 2,5 miljoner SEK den 31 mars 2014, jamfort med
6,9 miljoner SEK den 31 december 2013, 8,5 miljoner SEK den 31 december 2012 och
5,5 miljoner SEK den 31 december 2011. Kassaflédet frdn férdndringar i rorelsekapitalet uppgick
till 4,9 miljoner SEK under forsta kvartalet 2014, jamfért med (7,0) miljoner SEK under samma
period 2013, och 0,2 miljoner SEK 2013, jamfort med (3,5) miljoner SEK 2012 och
(7,1) miljoner SEK 2011.

Kassafléde frdn den I6pande verksamheten

Kassaflodet frdn den l6pande verksamheten uppgick 14,4 miljoner SEK under férsta kvartalet
2014, jamfort med 0,7 miljoner SEK under samma period 2013. Kassaflédet fran den l6pande
verksamheten uppgick till totalt 22,7 miljoner SEK 2013, en minskning fran 31,5 miljoner SEK
2012. Det innebar en minskning med 28 procent framst pd grund av ej aterkommande
omlistningskostnader, samt kostnader for rekrytering av anvandare till F2P-spel.

Kassafléde frén investeringsverksamheten

Kassaflodet frdn investeringsverksamheten uppgick (7,2) miljoner SEK under férsta kvartalet
2014, jamfort med (3,8) miljoner SEK under samma period 2013. Kassaflédet fran
investeringsverksamheten uppgick till totalt (43,0) miljoner SEK 2013, jamfért med
(35,2) miljoner SEK 2012. Kassaflddet fran investeringsverksamheten 6kade med 22,2 procent
mellan 2013 och 2012 vilket kan forklaras med 6kningen av aktiverade utvecklingsutgifter.

Kassafléde frén finansieringsverksamheten

Kassaflodet fran finansieringsverksamheten uppgick 0,0 miljoner SEK under foérsta kvartalet 2014,
jamfort med 34,1 miljoner SEK under samma period 2013. Kassaflode fran
finansieringsverksamheten uppgick till totalt 34,1 miljoner SEK under 2013, jamfért med
11,6 miljoner SEK 2011. Det positiva kassaflédet frdn finansieringsverksamheten 2011 &r
hanférligt till direktemissionen av 12,5 miljoner SEK, nar Bolaget utfardade aktier till AB Traction
for att finansiera den expanderande produktutvecklingen. Under 2012 férekom inget kassaflode
fran finansieringsverksamheten.

Utdelningspolicy

P& 8rsstdamman 2013 féreslog styrelsen att ingen utdelning skulle betalas ut under rakenskapsaret
2012. Overskottslikviditeten under 2012 anvéndes fér att géra ytterligare investeringar for
framtida tillvaxt, finansiera nya licensuppgoérelser, ny produktutveckling och ytterligare expansion
till nya plattformar. Framéver kommer ledningen att uppratthdlla en sund balans mellan att aktivt
3terinvestera for framtida tillvaxt och att uppratthalla en stark kassalikviditet.

Skattesituation

Bolaget bedriver verksamhet i Sverige, Malta, Ukraina, Ryssland och USA. Verksamheten,
inklusive transaktioner mellan koncernbolagen, bedrivs i enlighet med gallande skattelagar,
skatteavtal och bestdmmelser i de berdérda ldnderna samt skattemyndigheternas krav, sdsom
dessa tolkas av G5 Entertainment AB.

Koncernens effektiva skattesats pdverkas primart av hur resultatet fordelar sig mellan
verksamhetsldnderna. Under beskattningsaret 2013 uppkom en koncernmassig forlust men
betalbar skatt uppkom é&ndock (378 tusen SEK) vilken huvudsakligen var hanférlig till
verksamheterna i USA och Malta.

Koncernen redovisar for beskattningsdret 2013 en uppskjuten skattefordran om 2 105 tusen SEK.
Beloppet &r hanforligt till aktiverade underskottsavdrag med en obegransad livslangd.
Underskottsavdraget uppgar till 9 568 tusen SEK och bedéms kunna nyttjas mot framtida vinster.

Vasentliga handelser efter den 31 mars 2014

Det har inte skett ndgra vasentliga férandringar fér Bolagets finansiella stallning eller stélining pad
marknaden sedan det senaste rapporteringstillfallet.
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Eget kapital, skuldsattning och 6vrig finansiell
information

Bolagets eget kapital och skulder

Tabellerna nedan visar information om Bolagets eget kapital och skuldsattning per den 31 mars
2014. Eget kapital i Bolaget uppgick till 92,5 miljoner SEK, varav aktiekapitalet uppgick till
0,9 miljoner SEK.

Bolaget har inga rantebarande skulder.

G5 har historiskt sett finansierat verksamheten genom Bolagets kassafléde kompletterat med
nyemissioner.

Bolagets eget kapital och skulder

Miljoner SEK 31 MAR 2014
Kortfristiga rantebdrande skuld

Mot borgen

Mot sédkerhet

Utan garanti/borgen eller annan sakerhet
Summa kortfristig rantebarande skuld

O o o o

Langfristig rantebarande skuld

Mot borgen 0
Mot s&kerhet 0
Utan garanti/borgen eller annan sakerhet 0
Summa langfristig rintebirande skuld (1]
Eget kapital

Aktiekapital 0.9
Ovrigt tillskjutet kapital 54.0
Ovriga reserver (0.5)
Balanserad vinst eller férlust 38.0
Summa eget kapital 92.5

Bolagets nettoskuldsdttning

Miljoner SEK 31 MAR 2014
(A) Kassa 0
(B) Likvida medel 34.3
[(®) Latt realiserbara vardepapper 0
(D) Likviditet (A)+(B)+(C) 34.3
(E) Kortfristiga fordringar V]
(F) Kortfristig rantebédrande skuld 0
(G) Kortfristig del av I18ngfristig rantebarande skuld 0
(H) Ovrig kortfristig réntebérande skuld 0
(I) Kortfristig rantebarande skuld (F)+(G)+(H) (1]
J) Kortfristig rantebarande nettoskuld (I)-(E)-(D) (34.3)
(K) Langfristig rantebarande skuld 0
(L) Emitterade obligationer 0
(M) Ovrig 18ngfristiga réntebérande skuld 0
(N) Langfristig réntebirande skuld (K)+(L)+(M) (1]
(o) Nettoskuldséattning (3)+(N) (34.3)

Rorelsens kapital

Ledningen och styrelsen beddmer gemensamt att det nuvarande rérelsekapitalet och innevarande
likvida medel &r tillréckliga for de aktuella behoven under den kommande tolvmanadersperioden.
Per den 31 mars 2014 uppgick likvida medel till 34,3 miljoner SEK.

Utveckling sedan senaste rapporteringstillfalle

Det har inte skett ngra ytterligare vasentliga férandringar av Bolagets finansiella stéllining eller
stillning p& marknaden.
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Aktiekapital och agarstruktur

Allmant

I enlighet med Bolagets bolagsordning maste aktiekapitalet uppgad till minst 500 000 SEK och
hégst 2 000 000 SEK. Antalet aktier mdste vara minst 5000 000 och far inte &verstiga
20 000 000. Bolaget har en aktieklass. Per datumet for detta prospekt har Bolaget utfdrdat
sammanlagt 8 800 000 aktier. Samtliga utestdende aktier &ar fullt betalda. Aktierna ar noterade i
SEK och kvotvardet for var och en av aktierna ar 0,1 SEK. Samtliga emitterade aktier ar fullt
betalda. Bolaget innehar inga av sina egna aktier. G5s aktier &r inte foremal for erbjudande som
lamnats till foljd av budplikt, inlésenratt eller 16sningsskyldighet. Bolagets aktier har inte varit
foremal for ndgot offentligt uppkdpserbjudande eller liknande foérfarande sedan Bolaget bildades.
Aktierna i G5 har utfardats i enlighet med svensk lag, och aktiedgarnas (inklusive
minoritetsaktiedgarnas) rattigheter hanfoérliga till aktierna kan bara &ndras i enlighet med de
forfaranden som framgar av den svenska aktiebolagslagen (2005:551).

Bolagets aktier ar registrerade hos Euroclear AB (Box 7822, 103 97 Stockholm), den centrala
organisationen for vardepappersforvaring och clearing i enlighet med den svenska lagen om
kontoféring av finansiella instrument (1998:1479). ISIN-koden for G5s aktier ar SE0001824004.
Kontoansvarig ar Vladislav Suglobov.

Vissa rattigheter férknippade med aktierna

ROSTRATTER

Varje aktie ger innehavaren en roést. Samtliga aktiedgare har ratt att résta i enlighet med det
totala antalet &gda aktier, utan begrénsning.

FORETRADESRATT TILL NYA AKTIER OSV.

Om Bolaget utfardar nya aktier, teckningsoptioner eller konvertibler i en kontantemission eller
kvittningsemission ska aktiedgarna ha foretrddesréatt till att teckna sig for sddana vardepapper i
proportion till det antal aktier de innehade fére emissionen, i enlighet med, och féremal enbart for
de undantag som anges, i den svenska aktiebolagslagen.

RATT TILL UTDELNING OCH OVERSKOTT I HANDELSE AV LIKVIDATION

Beslut om vinstdisposition fattas pa 3rsstimman. Samtliga aktiedgare som &r registrerade som
aktiedgare i den av Euroclear Sweden férda aktieboken pa den avstidmningsdag som har faststallts
av arsstdamman har ratt till utdelning. Eventuell utdelning ombeséris av Euroclear Sweden och
betalas normalt som ett kontant belopp per aktie men dven kan a@ven ske i annan form. Om
aktiedgarna inte gar att nd genom Euroclear Sweden, innehalls det belopp som Bolaget ar skyldigt
aktiedgaren och for aktiedgarens fordran gentemot Bolaget géller en tiodrig preskriptionstid. Vid
preskription tillfaller utdelningen Bolaget. Det finns inga begransningar i ratten till utdelning fér
aktiedgare som ar bosatta utanfér Sverige i enlighet med den svenska aktiebolagslagen eller G5s
bolagsordning. Aktiedgare som inte ar skatterattsligt hemmahdrande i Sverige maste normalt
betala svensk kupongskatt, se dven avsnittet “Skattefrdgor i Sverige”. I handelse av likvidation
har samtliga aktier lika ratt till eventuella déverskott.

Utveckling av aktiekapitalet

Foérandring i Foréndring i antal Totalt aktiekapital Total antal aktier efter
Datum Beskrivning aktiekapital (SEK) aktier efter férandring (SEK) foréndring
2013-02-07 Nyemission 80 000 800 000 880 000 8 800 000
2011-08-10 Nyemission 58 043 580 426 800 000 8 000 000
2008-11-07 Nyemission 104 457 1 044 574 741 957 7 419 574
2008-07-15 Nyemission 37 500 375 000 637 500 6 375 000
2006-09-25 Nyemission 100 000 1 000 000 600 000 6 000 000
2005-05-20 Bolaget grundas 500 000 5 000 000 500 000 5 000 000
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BEHORIGHET HANFORLIG TILL NYEMISSION AV AKTIER

Arsstamman den 20 maj 2014 beslutade att bemyndiga styrelsen att, fére nasta arsstamma, med
eller utan avvikelse fran aktiedgarnas foretradesratt, vid ett eller flera tillfillen, besluta om
utfardandet av hdgst 880 000 aktier, vilket motsvarar en utspadning av innevarande aktiekapital
och réstratter med cirka 10 procent och varigenom aktiekapitalet kan komma att 6ka med hdgst
88 000 SEK. De nyemitterade aktierna kan betalas med apport, genom kvittning eller p& annat
satt forenas med villkor. Avvikelser fran aktiedgarnas foretradesratt ska tilldtas i en situation dar
en riktad emission, pd grund av tidmé&ssiga, affarsméssiga eller liknande dvervaganden &r mer
gynnsamt for Bolaget. Teckningskursen ska vid samtliga tidpunkter ligga s& ndra marknadsvardet
som mojligt med den rabatt som kravs for att uppna full teckning.

KONVERTIBLER, TECKNINGSOPTIONER OSV.

Med undantag for utestdende teckningsoptioner enligt Optionsprogrammet 2012/2014, vilket
beskrivs nedan, har Bolaget inga utestdende teckningsoptioner, konvertibler eller 6vriga
aktierelaterade finansiella instrument som, om de utnyttjades, skulle innebdra en
utspadningseffekt for Bolagets aktieagare.

Aktierelaterade incitamentsprogram

OPTIONSPROGRAMMET 2012/2014

P& den extra bolagsstdamman, den 31 oktober 2012, beslutades att Bolaget skulle anta allménna
principer for ett incitamentsprogram for ledande befattningshavare och nyckelpersoner inom G5-
koncernen. Dessa allménna villkor ska ligga till grund fér den 3arliga allokeringen av
teckningsoptioner under perioden 2012-2014. Enligt villkoren i programmet ska varje
teckningsoption ge innehavaren ratt att teckna sig for en aktie i Bolaget. Allokering och vilka
personer som ska ha ratt att delta i incitamentsprogrammet ska varje ar beslutas av styrelsen.
Allokeringen ska ocksd overlamnas till &rsstimman fér godkannande. Med undantag for
verkstédllande direktdren har inte styrelseledaméterna ratt att teckna sig for teckningsoptioner i
programmet. Allokering av teckningsoptioner till personer bosatta utanfor Sverige ar avhangigt
skatteeffekter, att inga lagliga restriktioner géller och att styrelsen beddémer att en sidan
allokering kan genomféras med rimliga administrativa och ekonomiska resurser. For tilldelning av
teckningsoptioner galler att medarbetaren har undertecknat ett férkdpsavtal med Bolaget, se
avsnittet "Juridiska frdgor och &vrig information” under “Vésentliga avtal”. Antalet utestdende
teckningsoptioner som har utfirdats i enlighet med programmet far inte, vid ndgon tidpunkt,
representera mer an sex procent av det totala antalet utfardade aktier i enlighet med berdkningen
vid tidpunkten fér den féregdende emissionen. Premien for teckningsoptionerna ska motsvara
teckningsoptionernas marknadsvarde i enlighet med en vardering gjord enligt Black &
Scholesmodellen.

Allokering 2012

I enlighet med de allmdénna villkoren for Bolagets optionsprogram beslutade den extra
bolagsstamman den 31 oktober 2012 att emittera hogst 160 000 teckningsoptioner.
Incitamentsprogrammet fick som mest omfatta 16 personer. Samtliga teckningsoptioner blev
tecknade och har tilldelats. Teckningskursen som betalades for teckningsoptionerna var 0,62 SEK
och motsvarar teckningsoptionernas marknadsvarde i enlighet med en vardering gjord enligt Black
& Scholesmodellen. Méatperioden for berdkningen av premien I6pte frdn den 1 november 2012 till
och med den 14 november 2012. Proportionen mellan antalet teckningsoptioner som de hdgsta
cheferna och nyckelpersonerna har erbjudits att teckna sig fér varierar beroende pa personernas
ansvarsomraden och stillning. Verkstéllande direktéren och koncernchefen ska som mest erbjudas
20 000 teckningsoptioner och de Ovriga nyckelpersonerna ska indelas i kategorier dar en enskild
person ska erbjudas som mest 15 000 och som minst 5 000 teckningsoptioner. Styrelsen ska
bestamma vilka personer som ska inkluderas i respektive kategori och vilka som ska vara
berattigade att tilldelas teckningsoptioner. Teckningsoptionerna kan pdkallas mellan den
15 december 2015 och den 14 mars 2016. Teckningskursen ar 106,48 SEK, vilket motsvarar
250 procent av det volymviktade genomsnittet av priset pd Bolagets aktier i enlighet med
Aktietorgets borslista under perioden 1 november 2012-14 november 2012. I den handelse att
samtliga teckningsoptioner pakallas kommer Bolagets aktiekapital att 6ka med 16 000 SEK, vilket
motsvarar en utspadning pa cirka tva procent.

Allokering 2013

I enlighet med de allménna villkoren i Bolagets optionsprogram beslutade &rsstamman den
19 juni 2013 att emittera hogst 176 000 teckningsoptioner. Incitamentsprogrammet fick som mest
omfatta 16 personer. 165 000 teckningsoptioner tecknades och tilldelades. Premien som betalades
for teckningsoptionerna var 0,74 SEK. Premien motsvarar teckningsoptionernas marknadsvérde i
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enlighet med en vardering gjord enligt Black & Scholesmodellen. Matperioden for berdkningen av
premien |6pte fran den 20 juni 2013 till och med den 3 juli 2013. Antalet teckningsoptioner som
de hogsta cheferna och nyckelpersonerna har erbjudits att teckna sig for ar avhangigt de enskilda
personernas ansvarsomraden och stillning. Verkstallande direktdren och koncernchefen ska som
mest erbjudas 20 000 teckningsoptioner. Ovriga nyckelpersoner ska delas in i olika kategorier dar
en enskild person ska erbjudas hogst 15000 och minst 5000 teckningsoptioner.
Teckningsoptionerna kan pakallas mellan den 4 augusti 2016 och den 2 november 2016.
Teckningsskursen ar 127,45 SEK, vilket motsvarar 250 procent av det volymviktade genomsnittet
av priset pd Bolagets aktier i enlighet med Aktietorgets borslista under perioden 20 juni-
3juli 2013. I handelse av att samtliga teckningsoptioner pdkallas kommer Bolagets aktiekapital
att 6ka med 16 500 SEK, med en utspadning pa cirka tva procent.

Allokering 2014

I huvudsak i enlighet med de allmanna villkoren i Bolagets optionsprogram beslutade arsstdmman
den 20 maj 2014 att emittera hégst 176 000 teckningsoptioner. Incitamentsprogrammet far som
mest omfatta 20 personer. Premien som ska betalas fér varje teckningsoption ska motsvara dess
marknadsvarde i enlighet med en vardering gjord enligt Black & Scholesmodellen. Matperioden for
berakningen av premien I6per fran 20 juni 2014 till och med 3 juli 2014. Antalet teckningsoptioner
som de hdgsta cheferna och nyckelpersonerna har erbjudits att teckna sig fér ar avhangigt de
enskilda personernas ansvarsomrdden och stélining. Verkstéllande direktéren och koncernchefen
ska som mest erbjudas 20 000 teckningsoptioner. Ovriga nyckelpersoner ska delas in i olika
kategorier dar en enskild person ska erbjudas hdégst 15 000 och minst 5 000 teckningsoptioner.
Teckningsoptionerna kan pakallas mellan den 4 augusti 2017 och den 2 november 2017.
Teckningskursen ska uppga till 150 procent av det volymviktade genomsnittet av priset pa
Bolagets aktier i enlighet med bérslistan p& den handelsplats ddr Bolagets aktie handlas under
perioden 20 juni-3 juli 2013. I hdndelse av att samtliga teckningsoptioner utnyttjas kommer
Bolagets aktiekapital att 6ka med 17 600 SEK, med en utspadning pa cirka tva procent.

Aktuell marknad

G5 handlas pd Aktietorget (férkortning G5EN). Aktien godkéndes fér handel pd Nordic OTC den
2 oktober 2006 och pd Aktietorget per den 19 november 2008. Diagrammet nedan visar trenden
for aktiepriset fér G5-aktien under perioden 31 mars 2011-31 mars 2014.

AKTIEPRISUTVECKLING
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Stora aktieagare
Antalet aktiedgare i G5 var per den 30 april 2014, cirka 2 213.

Per den 30 april 2014 innehade foljande aktiedgare mer &n 5 procent av samtliga aktier och roster
i Bolaget:
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Aktieinnehavare Innehav/roster (%)
Férsdkringsbolaget, Avanza Pension 14.34

Nordnet Pensionsférsakring AB 7.89

Wide Development Ltd 6.59

Swedbank Robur ny teknik BTI 6.25

Proxima Ltd 6.16

Purple Wolf Ltd 5.91

Aktiedgaravtal

Enligt vad G5s styrelse kanner till finns det inga aktiedgaravtal eller liknande éverenskommelser
mellan aktiedgarna i G5 som syftar till att skapa ett gemensamt inflytande 6ver Bolaget, eller som
kan resultera i en forandring i kontrollen éver Bolaget. Samtliga innehavare av teckningsoptioner i
enlighet med Optionsprogrammet 2012/2014 har ingdtt férképsavtal med Bolaget, vilket beskrivs
vidare i avsnittet "Legala frdgor och &vrig information”.
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Styrelse, ledning och revisorer

STYRELSE

Gb5s styrelse bestar for narvarande av fem ledaméter, inklusive ordféranden. Styrelseledaméterna
véljs pd drsstdamman for en period som strécker sig fram till ndsta arsstamma. Styrelsen har sitt
sate i Stockholm. De nuvarande styrelseledamdterna presenteras nedan.

PETTER NYLANDER (1964)

Styrelseordférande

Invald 2013

Utbildning: Civilekonomexamen fran Stockholms universitet
Innehav: 9 900 aktier genom bolag, inga teckningsoptioner

NUVARANDE

POSITION

TIDIGARE

POSITION

Agentum AB
Besedo Global Services AB
Constallation Group AB

Universum Communications
Sweden Aktiebolag

Nova 100 AB
Nova Global AB

Universum Optionshantering i
Stockholm AB

CareerTv Nordic AB

Cint AB
Ungdomsbarometern AB
Iceleopard AB

Styrelseledamot
Styrelseordférande

VD och styrelseledamot
VD och styrelseledamot

Styrelseledamot
Styrelseledamot
VD och styrelseledamot

Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelsesuppleant

Modern Times Group MTG AB

Studentkortet i Sverige AB
Unibet Group Ltd

Rent Spel AB
Bingo.com Ltd

Vice president

Styrelseledamot
Verkstéllande direktor

Styrelseledamot
Styrelseledamot

VLADISLAV SUGLOBOV (1977)

Verkstallande direktor, styrelseledamot och medgrundare

Invald 2006

Utbildning: Fil. mag. i datavetenskap fr&n Lomonosov-universitetet, Moskva, Ryssland
Innehav: 580 000 aktier?* och 40 000 teckningsoptioner privat

NUVARANDE

POSITION

TIDIGARE

POSITION

Wide Development Ltd

G5 Holdings Ltd (HK)

G5 UA Holdings Ltd (HK)
G5 Entertainment SA (LU)
G5 Holdings Ltd (MT)

G5 UA Holdings Ltd (MT)
G5 Entertainment Inc (US)

Styrelsesuppleant
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Verkstallande direktor
Verkstéllande direktdr
Verkstéllande director

Verkstallande director och

president

Shape Games Inc

CEO och styrelseledamot

OVRIGT

Vladislav Suglobov har éver 18 &rs branscherfarenhet. Innan Vladislav Suglobov var med och grundade G5, 8r 2001, arbetade han for ett
antal ryska och amerikanska foretag i spelutvecklings- och IT-branschen. Under utvecklingen av G5 har Vladislav Suglobov innehaft manga
viktiga roller. Han har uppréttat Bolagets strategi, etablerat klientrelationer och lagt fast ramarna fér produktutveckling och férséljning.

MARTIN BAUER (1978)

Styrelseledamot

Invald 2013

Utbildning: Civilingenjérsexamen i industriell ekonomi frén Linkdpings universitet

Innehav: 81 000 aktier genom kapitalférsakring och 19 000 aktier genom bolag som i sin tur innehar aktierna genom
kapitalférsékring, inga teckningsoptioner

NUVARANDE POSITION TIDIGARE POSITION

Booz Allen Hamilton Senior Consultant
Ned Davis Research Group Research Analyst
Sapa AB Business Development Manager

Sapa AB Business Controller & Manager
Strategic Projects

VD och styrelseledamot
Styrelseledamot

Graneli & Company AB VD och styrelseledamot

Atreides AB

Bostadsrattsforeningen
Besmanet nr 2

24 Vladislav Suglobov &ger inga aktier i Bolaget vare sig direkt eller indirekt och angivet aktieinnehav avser innehav av
familj agt bolag (Wide Development Ltd)
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PAR SUNDBERG (1972)

Styrelseledamot
Invald 2012

Utbildning: Civilingenjér i industriell ekonomi frén Luled tekniska universitet

Innehav: 8 000 aktier privat, inga teckningsoptioner

NUVARANDE

POSITION

TIDIGARE

POSITION

Né&slund & Jonsson Import AB
Hélsa Invest Sweden AB
Brand New Content AB

Media Heroes AB

Styrelseordférande
Styrelseledamot
Styrelseordférande

VD och styrelseledamot

OTW Group AB
Metronome Post AB
Mutter Media Aktiebolag
Tvékoppen AB

Shine Nordic Formats AB

Shine Communication Sweden
AB

Inneh&lisbolaget Starling i
Stockholm AB
Shine Sweden AB

Off the Wall Media Production &
Consulting Aktiebolag

Off the Wall Communication AB
Off the Wall Sportproduction AB
Off the Wall Sport Television AB
Off the Wall Interactive AB

Off the Wall Television
Aktiebolag
Schulmangruppen Aktiebolag

Rocilla Script AB

Metronome Film & Television AB
Metronome International AB
Renéssans i Stockholm
Aktiebolag

IPS Forandringskopmetens
Aktiebolag

FilmLance International
Aktiebolag
Buzzador AB

STO-CPH Produktion AB
Friday TV AB

Meter Television AB

AB Traction

Metronome Productions A/S
Metronome Film och TV OY

VD och styrelseledamot
VD och styrelseledamot
VD och styrelseledamot
VD och styrelseledamot
VD och styrelseledamot
Styrelseledamot

Styrelseordférande

VD och styrelseledamot
VD och styrelseledamot

Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot

VD och styrelseordférande
VD och styrelseledamot
VD och styrelseledamot
Styrelseledamot

VD och styrelseledamot

Styrelseledamot

Styrelseledamot

Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot

JEFFREY W. ROSE (1962)

Styrelseledamot samt ombud i Bolagets immaterialrattsliga - och dvriga rattsliga arenden i USA

Vald 2011 (ombudsroll enligt ovan sedan 2009)

Utbildning: Fil. kand. magna cum laude fran Duke University, USA, och juristexamen fr&n UCLA School of Law, USA
Innehav: Inga aktier eller teckningsoptioner (varken privat eller genom bolag)

NUVARANDE

POSITION

TIDIGARE

POSITION

Law Offices of Jeffrey W. Rose

Sole practitioner

Web Wise Kids Inc

Styrelseledamot
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LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

VLADISLAV SUGLOBOV (1977)
Verkstallande direktér, styrelseledamot och medgrundare. Se vidare ovan under “Styrelse”.

ALEXANDER TABUNOV (1974)

COO och medgrundare

Bérjade som COO 2006

Utbildning: Fil. mag. i datavetenskap fr&n Moskvas statliga institut for elektronik och matematik, Ryssland
Innehav: 510 000 aktier genom bolag (Purple Wolf Ltd) och 40 000 teckningsoptioner privat

NUVARANDE

POSITION

TIDIGARE

POSITION

Purple Wolf Ltd

Styrelseledamot

OVRIGT

Alexander Tabunov &r en erfaren IT-chef med en bakgrund inom programutveckling. Som COO fér G5 &r Alexander Tabunov ansvarig for
Gb5s l6pande verksamhet, inklusive att bygga upp utvecklingsteam for flera plattformar och tekniker.

ODD BOLIN (1963)

CFO
Borjade 2013

Utbildning: Civilingenjérsexamen och doktorsexamen i plasmafysik fran Kungliga tekniska hégskolan, Stockholm
Innehav: 2 000 aktier genom bolag och 10 000 teckningsoptioner privat

NUVARANDE POSITION TIDIGARE POSITION
HOB Management AB VD och styrelseledamot Cybercom Sweden AB VD och styrelseledamot
G5 Entertainment Holding AB Styrelseledamot Cybercom Group AB CFO

Cybercom 663 AB
Cybercom Sweden West AB

Cybercom Netcom Consultants
AB

Cybercom Security Solutions
AB

Pronyx AB

Cybercom Consulting AB
Cybercom IS/IT Services AB
Cybercom Group Stockholm AB
Cybercom Nord AB

Cybercom Sweden North AB
Cybercom Sweden South AB
Ceres Corporate Advisors AB
Cybercom Romania Holding AB
Wicresoft China Holding AB

Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot

Styrelseordférande

Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot
Styrelseledamot

OVRIGT

0dd Bolin inledde sin karriar som aktiemarknadsanalytiker p& Hagstrémer & Qviberg 1996. Ar 2003 var Odd Bolin med och grundade M&A-
r&dgivningsforetaget Ceres Corporate Advisors, med inriktning p8 IT-, telekom- och forsvarssektorn. Ar 2009 blev Odd Bolin
koncernfinanschef pd Cybercom-koncernen, ett IT-konsultféretag noterat pd Nasdaq OMX, och 2011 blev han Bolagets Sverigechef.

SERGEY SHULTS (1976)

Vice President of Finance och medgrundare (tidigare CFO)

Bérjade sin nuvarande anstallning 2013 (innan dess CFO sedan 2006)
Utbildning: Master i fysik frdn Moskvas institut for teknik och fysik

Innehav: 525 000 aktier genom bolag (Proxima Ltd) och 40 000 teckningsoptioner privat

NUVARANDE POSITION TIDIGARE POSITION

G5 Holding LLC (RUS) General director G5 Software LLC General director

Proxima Ltd Director G5 Mobile LLC General director
OVRIGT

Sergey Shults har varit Bolagets CFO sedan starten, och medverkade vid Bolagets listning 2006. Sergey Shults har ett ACCA Diploma i
International Financial Reporting. Innan han var med och grundade G5 arbetade han som programutvecklare och projektledare. Han har
utvecklat en grundlig forstdelse for programutveckling, vilket &r till hjalp i hans dagliga arbete som Vice President of Finance.

REVISORER

Vid G5s arsstamma den 20 maj 2014 valdes Mazars SET Revisionsbyrd AB till Bolagets revisor,
med Bengt Ekenberg som huvudansvarig revisor. Revisionsbyran och den auktoriserade revisorn
ar medlem i branchorganisationen FAR.
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ERSATTNING TILL STYRELSEN OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Principer fér erséttning for rékenskaps8ret 2014

Vid rsstdmma i Bolaget den 20 maj 2014 antogs foljande, i huvudsak angivna, riktlinjer for
ersattning till ledande befattningshavare. Med ledande befattningshavare avses verkstadllande
direktoren och 6vriga medlemmar av bolagsledningen. Ersattningsnivderna ska vara
marknadsméssiga och forhandlas arsvis. VD och &vriga ledande befattningshavare ska ersattas
dels genom fast manadslon och dels genom resultatbaserad bonus. Bonus ska berdknas
kvartalsvis med 10 procent pa den del av rérelseresultatet som 6verstiger en rorelsemarginal om
10 procent. Den 10 procentiga marginalreduceringen &r inte tillamplig nar och sa lénge som det
finns en negativ bonusbalans fran tidigare perioder. Bonusbeloppet ska fordelas varvid 40 procent
ska tillfalla Bolagets VD och resterande 60 procent ska férdelas inom ledningen. Eventuellt
negativt rorelseresultat i ett kvartal reducerar berakningsgrunden for bonus i efterféljande kvartal.
VD:s och ledningens totala bonus fér aret far inte 6verstiga 60 procent av respektive persons
arliga fasta 16n. Pensionsplanen ska vara marknadsméssig och densamma for ledande
befattningshavare som for évriga anstéllda. Pensionspremien ska vara avgiftsbestamd. Likasd ska
dvriga formdner for ledande befattningshavare vara marknadsmassiga och i allt vésentligt de
samma som for 6vriga anstéllda. Anstallningsavtal med ledande befattningshavare ska innehalla
en uppsagningstid om minst 3 m&nader for den anstillda och hégst 12 ménader fran Bolaget. Vid
uppsagning fran Bolagets sida far eventuellt avgdngsvederlag hogst motsvara den fasta
manadslénen under 12 m&nader. Styrelsens ordférande férhandlar rligen ersattning till VD och
sluter avtal efter faststdllande av styrelsen. VD férhandlar ersattning till 6vriga ledande
befattningshavare och sluter avtal efter godk&nnande fr@n styrelsen. Styrelsen far, for det fall
sarskilda skal dartill foreligger, géra mindre avvikelser pa individuell basis fr&n dessa ovan angivna
riktlinjer.

Vid &rsstdmma i Bolaget den 20 maj 2014 beslutades att arvode till styrelsen fér mandatperioden
2014/2015 ska utgd med 240 000 SEK till styrelsens ordférande och 150 000 SEK vardera till
ovriga ledamédter som inte ar anstadllda i Bolaget. Utdver styrelsearvodet ska arvode for
mandatperioden 2014/2015 utgd till medlemmarna i Bolagets revisionsutskott, varvid arvode till
ordféranden i revisionsutskottet ska utgd med 30 000 SEK och 15 000 SEK vardera ska utg3 till
ovriga ledamoter i revisionsutskottet.

Arvode till revisorn ska utgd enligt godkénd rékning.

Erséattning fér rékenskaps8ret 2013%

For rakenskapsaret 2013 har féljande ersattningar utgatt till styrelsen och ledande
befattningshavare:

Styrelsen
Petter Nylander: Styrelsearvode om 240 000 SEK.

Vladislav Suglobov: Inget styrelsearvode.
Martin Bauer: Styrelsearvode om 150 000 SEK.

Jeffrey W. Rose: Styrelsearvode om 150 000 SEK samt ersattning fér uppdrag som juridisk
radgivare om 38 024 USD.

Par Sundberg: Styrelsearvode om 150 000 SEK.

Ledande befattningshavare
Vladislav Suglobov: Lén om 189 264 USD?*® samt bonus om 93 584 USD%.

Alexander Tabunov: Lén om 4 060 080 RUB*(ca, 830 692 SEK) samt bonus om 69 752 USD?°,

25 Ifrdga om styrelsens arvoden avser dessa belopp som beslutats om vid drsstamman 2013, att utgd for
mandatperioden 2013/2014, dvs. fram till nasta arsstamma. Beloppen anges i den valuta ersittningen betalts ut i.
26 Utbetalat av det amerikanska dotterbolaget G5 Entertainment Inc.

27 Utbetalat av det maltesiska dotterbolaget G5 Holdings Ltd.

28 Utbetalat av det ryska dotterbolaget G5 Holdings LLC.

2% Utbetalat av det maltesiska dotterbolaget G5 Holdings Ltd.
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Odd Bolin: L6n om 803 600 SEK samt bonus om 7 400 SEK.

Sergey Schults: Lén om 3 315 260 RUB*® (ca. 678 302 SEK) respektive 15 443 EUR3! samt bonus
om 69 752 USD*.

Uppséagningstiden fér VD och 6vriga ledande befattningshavare &r tre till sex manader. Om
anstallningen sdgs upp av Bolaget ska ett avgdngsvederlag motsvarande tre till sex manadsléner
utbetalas. Om anstallningen ségs upp av VD utbetalas inget avgangsvederlag. Inga belopp har
avsatts eller upplupits hos Bolaget eller dess dotterbolag for pensioner och liknande férmaner efter
avtradande av tjanst for styrelsen eller ledande befattningshavare har.

OVRIG INFORMATION OM STYRELSEN OCH LEDANDE BEFATTNINGSHAVARE

Ingen av styrelseledaméter och de ledande befattningshavarna har under de senaste fem aren (i)
démts i bedragerirelaterade domstolsprocesser (ii) av i lag eller férordning bemyndigad myndighet
varit foremal for anklagelse eller sanktion, eller av domstol férbjudits att, ingd i en emittents
forvaltning, ledning eller kontrollorgan eller fran att inneha en ledande stéllning eller vergripande
funktion hos en emittent (iii) varit stallforetradare for ndgot foretag som forsatts i konkurs eller
likvidation. Det finns inga slaktband mellan personerna som namns i avshittet ovan och det
foreligger inte heller ndgon intressekonflikt, genom vilka styrelseledaméters eller ledande
befattningshavares privata intressen skulle st i strid med Bolagets intresse.

Styrelseledaméterna och ledandebefattningshavare gar att nds pa Bolagets adress, se sidan 81.

30 Utbetalat av det ryska dotterbolaget G5 Holdings LLC.

31 Utbetalat av det maltesiska dotterbolaget G5 Holdings Ltd.
32 Utbetalat av det maltesiska dotterbolaget G5 Holdings Ltd.
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Bolagsstyrning

SVENSK BOLAGSSTYRNING

Det &ligger G5 att tillimpa de obligatoriska bolagsstyrningsreglerna i den svenska
aktiebolagslagen (2005:551) och Nasdag OMX Stockholms Regelverk for emittenter. Vidare &@r den
svenska bolagsstyrningskoden (“koden”) tillamplig pa alla svenska foretag noterade pa en reglerad
marknad sadsom Nasdaq OMX Stockholm. Koden specificerar normer for god bolagsstyrning pa en
hogre och mer detaljerad nivad &n vad lagen stadgar. De individuella normerna i koden &r inte
obligatoriska och ett bolag kan avvika fr&n dem. Vid avvikelse maste Bolaget rapportera denna
avvikelse i sin bolagsstyrningsrapport, beskriva Bolagets egen I6sning och férklara anledningen till
avvikelsen (principen om “folj eller férklara”). Eftersom G5s aktier har varit listade pa Aktietorget,
som inte ar en reglerad marknad, har G5 hitintills inte varit forpliktigat att tillampa (eller forklara
avvikelser fran) koden, men Bolaget har bérjat vidta vissa atgarder for att inféra koden enligt
beskrivhingen nedan, dven om koden annu inte har inforts till fullo. Bolaget &r forpliktigat att
tillampa koden s& snart som méjligt, dock senast vid tidpunkten for nasta drsstamma.

BOLAGSSTAMMA

Bolagsstamman &r det organ dar aktiedgarna utdvar inflytande genom att résta i centrala fragor,
bland annat om resultatrakningen och balansréakningen ska antas, fordelningen av Bolagets vinst,
beslut om att bevilja styrelsen och hdgsta ledningen ansvarsfrihet eller inte, val av styrelse och
revisorer samt faststallandet av erséattningar till styrelse och revisorer. Kallelse till bolagsstémman,
eller till en extra bolagsstamma d&r en &ndring av bolagsordningen ska avhandlas, maste utgd
tidigaste sex veckor och senast fyra veckor fére stamman. Kallelse till dvriga extra bolagsstammor
maste utgd tidigaste sex veckor och senaste tre veckor fére stamman. Vid drsstamman 2014
antogs ny bolagsordningen med en kallelsetid till extra bolagsstamma om minst tre veckor som ett
led i Bolagets anpassning till borsnotering pa Nasdag OMX. Bérsnoterade bolag maste alltid
meddela aktiedgarna om en arsstimma genom en annons i Post- och Inrikes Tidningar och p3
Bolagets webbplats. I enlighet med bolagsordningen ska Bolaget aven publicera ett kort
meddelande i Svenska Dagbladet med information om kallelsen och var man kan hitta denna
information. I enlighet med koden ska ett bolag ocksa, s& snart tid och plats fér &rsstdmman har
faststallts, dock senast i samband med deldrsrapporten for tredje kvartalet, ldgga ut sddan
information p& Bolagets webbplats.

VALBEREDNING

P& 8rsstimman den 19 juni 2013 antogs principerna fér utnamningen av valberedning och
kompletteras med ytterligare procedurregler vid drsstamman 2014. Valberedningen ska enligt
principerna bestd av representanter for de fem (5) storsta aktiedgarna per den 30 september
respektive ar. I hdndelse av att en av de fem (5) storsta aktiedgarna avstar fran ratten att utse en
representant, ska den sjétte storsta aktiedgaren tillfrdgas, och sd vidare. Styrelsens ordférande
(efter andring av riktlinjerna 2014) &r ansvarig for att sammankalla valberedningen till dess forsta
mote. Valberedningen ska utse en ordférande for beredningen. Valberedningen ska presenteras
senast sex manader fére arsstamman. Valberedningens mandattid ska 16pa till dess att en ny
valberedning har utsetts. Om en medlem av valberedningen avgar innan valberedningens arbete
ar slutfort och om valberedningen bedémer det som nédvandigt, ska en ersattningsmedlem utses
av samma aktiedgare som utsdg den avgdende medlemmen. Medlemmarna i valberedningen
erhaller ingen ersdttning fran Bolaget, men Bolaget &r ansvarigt fér kostnader hanférliga till
valberedningens arbete.

Valberedningens uppgifter omfattar att utvdardera styrelsens sammansattning och arbete samt att
presentera ett férslag till ordférande p8 &rsstdmman, liksom ett férslag pd styrelseledaméter och
styrelseordférande samt ersattningar till styrelseledaméter som inte ar anstdllda i Bolaget.
Valberedningen ska ocksd, nar s& &r tillampligt, presentera ett forslag till utndmning av en
revisionsbyra och ersdttning till revisorn och &ven presentera eventuella féréndringar av
principerna for hur medlemmarna i valberedningen ska utses.

Valberedningens uppgifter som de anges i Bolagets riktlinjer éverensstammer med kodens krav pa
valberedningens uppgifter.

Enligt koden ska valberedningen bestd av minst tre ledaméter och majoriteten av valberedningens
ledaméter ska vara oberoende i forhdllande till Bolaget och bolagsledningen. Verkstallande
direktéren eller annan person fran bolagsledningen ska inte vara ledamot av valberedningen.
Minst en av valberedningens ledaméter ska vara oberoende i férhdllande till den i Bolaget
rostmassigt stérsta aktiedgaren eller grupp av aktiedgare som samverkar om Bolagets férvaltning.
Styrelseledaméter kan ingd i valberedningen, men ska inte utgéra en majoritet av
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valberedningens ledamoter. Styrelsens ordférande eller annan styrelseledamot ska inte vara
valberedningens ordférande. Om mer &n en styrelseledamot ingar i valberedningen far hégst en av
dem vara beroende i forhallande till Bolagets stdrre aktiedgare.

Infor Aarsstamman 2014 bestod valberedningen av féljande ledaméter: Magnus Uppsall
(valberedningens ordférande och representant for aktiedgaren Wide Development Limited), Petter
Nylander (styrelsens ordférande och representant for aktiedgaren Proxima Limited), Annika
Andersson (representerande fér aktiedgaren Robur), Jeffrey Rose (styrelseledamot i Bolaget och
representant for aktiedgaren Purple Wolf Limited) och Jesper Bonniver (representerande for
aktiedgaren Lansforsikringar). Bolagets valberedning infér drsstamman 2014 uppfyller kodens
krav pa valberedningens sammansattning.

Enligt koden ska Bolaget i god tid, dock senast sex manader fore drsstimman, pa Bolagets
webbplats l[&mna uppgift om namnen pa ledaméterna i valberedningen. P& webbplatsen ska &ven
uppgift [dmnas om hur aktiedgare kan lamna férslag till valberedningen. Bolaget har aven féljt
koden i dessa avseende infér drsstimman 2014.

Vid arsstamman 2014 framlade valberedningen forslag till ordférande pa stamman (Petter
Nylander), val av styrelse och ordférande (omval av befintlig styrelse utsedd vid arsstimman
2013), erséttning till styrelsen (samma ersittning som beslut fattat vid arsstdmman 2013 med
tilldgg med forslag till ersattning till ledamdter i Bolagets revisionsutskott) samt komplettering av
riktlinjerna fér hur valberedningen utses. Arsstamman 2014 rostade i enlighet med
valberedningens forslag. Vilka ledaméter som utses i valberedningen infér drsstamman 2015 &r
beroende pa vilka som &r de stérsta aktiedgarna i Bolaget per den 30 september 2014 och vilka
stdrre aktieagare som valjer att utse en representant.

STYRELSE

Allmént

G5s styrelse ar ansvarig for Bolagets organisation och for att 6vervaka hanteringen av dess
verksamhet och affarer. Vid fullféljandet av sina plikter kontrollerar styrelsen Bolagets strategiska
planering, dess verksamhet och de risker Bolaget stills infér. Styrelsen &r ocksa ansvarig fér att
inféra principer och system som syftar till att férbattra redovisningsskyldigheten, sakerstélla
efterlevnad av lagar och revisions- och redovisningsprinciper samt att sdkerstalla respekt fér
standarder for affarsverksamheten i samtliga lander dar Bolaget bedriver verksamhet, liksom att
sakerstdlla integriteten i Bolagets interna kontroller samt i dess information, och finansiella
hanteringssystem. Vidare 6vervakar styrelsen Bolagets syn pa bolagsstyrning och vésentliga
transaktioner utdver ordinarie verksamhet. Styrelsen har antagit skriftliga regler for de processer
som styr dess arbete och reglerna ska faststéllas arligen.

Styrelseledaméterna valjs av arsstimman efter nominering av valberedningen. I enlighet med
bolagsordningen ska styrelsen bestd av minst tre och hégst tio ledaméter. Bolagets styrelse bestdr
av fem ledamoter. Vid arsstamman 2014 beslutades att andra bolagsordningen sd att inga
suppleanter ska utses i styrelsen. Koden foreskriver att suppleanter till bolagsstammovalda
styrelseledaméter inte ska utses och &ndringen av bolagsordningen var ett led i Bolagets
anpassning till koden.

Enligt koden far hogst en bolagsstimmovald styrelseledamot arbeta i Bolagets ledning eller i
ledningen av  Bolagets dotterféoretag och majoriteten av de bolagsstémmovalda
styrelseledaméterna ska vara oberoende i férhallande till Bolaget och bolagsledningen samt minst
tva av de styrelseledaméter som &r oberoende i férhallande till Bolaget och bolagsledningen ska
&ven vara oberoende i férhallande till Bolagets stdrre aktiedgare. Med stérre aktiedgare avses
agare som direkt eller indirekt kontrollerar tio procent eller mer av aktierna eller rdsterna i
Bolaget.

Styrelseledamoten Vladislav Suglobov &r ocksd Bolagets VD och kan dérmed inte betraktas som
oberoende gentemot Bolaget och Bolagets ledning i enlighet med koden. Styrelseledamoten
Jeffrey Rose &r dven Bolagets juridiska radgivare och erhdller ersittning fér de rad och tjanster
han tillhandahdller och kan darmed inte betraktas som oberoende gentemot Bolaget. De
3terstdende styrelseledaméterna &r oberoende gentemot Bolaget, Bolagets hégsta ledning och
Bolagets stérsta aktiedgare. Bolaget uppfyller sdledes kodens krav avseende styrelsens
sammanséattning. Styrelsen bestdr dock enbart av man medan koden féreskriver att bolag ska
efterstrava en jamn kénsfoérdelning i styrelsen.

Enligt koden ska styrelsens ordférande valjas av bolagsstémman och om ordféranden lamnar sitt
uppdrag under mandattiden ska styrelsen inom sig valja ordférande for tiden intill slutet av nasta
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drsstdamma. Petter Nylander valdes till styrelsens ordférande vid arsstamman 2014 (omval) och i
enlighet med valberedningens forslag. Bolaget har séledes foljt koden vad avser utseende av
styrelsens ordférande.

Styrelsens arbete

Styrelsens arbete bedrivs pd satt som aktiebolagslagen, koden och &vriga for bolaget tillampliga
forordningar och regler foreskriver. Styrelsen arbetar efter en arligen faststélld arbetsordning och
drsplan. Vid styrelsemotena narvarar Bolagets VD samt CFO. Som protokollférare fungerar
normalt bolagets CFO. Andra personer ur koncernledningen och tjansteman i koncernen deltar vid
styrelsens moten som foredragande vid behov. Under 2013 har styrelsen sammantrétt tio ganger.
Styrelsen har under aret priméart fokuserat pd arbete med strategi, affarsplan och budget, samt
forberedelserna for omlistningen, inklusive nya processer och intern kontroll. Styrelsen har traffat
revisorn utan ndrvaro av VD eller annan person frdn bolagsledningen. P& ordinarie styrelseméte
avger VD verksamhetsrapport. Styrelsen har genomgangar med revisorn da rapporter fran
revisorn behandlas. Styrelsen féljer ledningens arbete genom manadsvisa rapporter vilka bland
annat redovisar det finansiella resultatet, viktiga nyckeltal, utvecklingen av prioriterade aktiviteter
etcetera.

Extern utvdrdering av styrelsens liksom av VD:s arbete 2013 har genomférts genom en
systematisk och strukturerad process som bland annat syftat till att f8 fram ett bra underlag for
styrelsens eget utvecklingsarbete. Styrelsen har behandlat utvarderingen av VD:s arbete varvid
ingen frdn bolagsledningen narvarade. Valberedningen har informerats om resultatet av
utvarderingen.

Styrelsen avser att halla ordinarie styrelseméten enligt fdljande plan: februari
Bokslutskommuniké; april Bolagsstyrningsméte - agenda och kallelse till &rsstdmman,
bolagsstyrningsrapport, arsredovisning, dversyn av forsakringar och pensioner; maj Deldrsrapport
forsta kvartalet; maj Konstituerande styrelsemoéte, beslut om styrelsens arbetsordning, VD-
instruktion och instruktion fér den finansiella rapporteringen, styrelsens arsplan, firmateckning;
augusti Deldrsrapport andra kvartalet; augusti-september Strategiméte, finansiella mal,
instruktioner infér budgetarbetet; oktober Deldrsrapport tredje kvartalet och december
Budgetmodte, affarsplan

Styrelsens arbete i utskott

Styrelsen har sedan arsstdamman 2013 inrdttat tre utskott: revisionsutskottet, ersattningsutskottet
och styregrupp fér boérsnotering. Utskottens arbete regleras i styrelsens arbetsordning. Styrelsens
utskott behandlar de frdgor som faller inom deras respektive omrdde, avger rapport och
rekommendationer som ligger till grund foér styrelsens beslut. Utskotten har viss beslutanderatt
inom ramen fér styrelsens direktiv. Protokoll fr&n utskottens méten halls tillgdngliga for styrelsen.

Erséttningsutskott

Enligt koden ska bolag inratta ett ersdttningsutskott vars huvudsakliga uppgifter ska vara att
bereda styrelsens beslut i frdgor om ersattningsprinciper, ersattningar och andra
anstallningsvillkor fér bolagsledningen, félja och utvédrdera pdgdende och under dret avslutade
program for rorliga ersattningar for bolagsledningen, samt félja och utvardera tillampningen av de
riktlinjer for ersattningar till ledande befattningshavare som arsstamman enligt lag ska fatta beslut
om samt géllande ersattningsstrukturer och ersattningsnivaer i Bolaget.

Enligt koden kan styrelsens ordférande vara ordférande i utskottet och évriga bolagsstammovalda
ledaméter ska vara oberoende i forhdllande till Bolaget och bolagsledningen. G5s styrelse bildade
initalt en ersattningskommitté som bestod av Petter Nylander (styrelsens ordférande och
utskottets ordférande), Par Sundberg, Jeffrey Rose (ej oberoende i férhallande till Bolaget) och
Vladislav Suglobov (VD i Bolaget) som medlemmar. G5s ersattningskommitté avvek darmed frén
kodens krav p& sammanséttning. Ersattningsutskottet har héllit tre protokollférda méten sedan
utskottet bildades. Vladislav Suglobov avgick frén ersittningskommittén under 2014 vilket innebér
att kommittén numera endast avviket fran koden p& grund av att Jeffrey Rose inte &r oberoende i
forhallande till Bolaget. Eftersom kommitteen inte behandlar frdgor som rér den ersattning som
Jeffrey Rose erhdller fr&n Bolaget och d& hans erfarenheter &r vardefulla for kommitténs arbete
gor styrelsen bedémningen att avvikelsen frdn koden &r motiverad.

Enligt 8 kap. 51 § aktiebolagslagen ska styrelsen i bolag vars aktie &r upptagen till handel pa en
reglerad marknad uppratta forslag till riktlinjer for bestdmmande av 16n och annan erséttning till
VD och andra personer i Bolagets ledning. Riktlinjerna ska enligt 7 kap. 61 § aktiebolagslagen
antas av arsstamman.
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Vid &rsstdmman 2014 antogs riktlinjer for ersattning till ledande befattningshavare i enlighet med
styrelsens forslag. Styrelsens forslag till riktlinjer for ersattning till ledande befattningshavare
innefattar féljande huvudpunkter. Ersattningsnivderna ska vara marknadsmassiga och forhandlas
drsvis. VD och 6vriga ledande befattningshavare ska ersattas dels genom fast manadslon och dels
genom resultatbaserad bonus. Bonus ska berdknas kvartalsvis med 10 procent pa den del av
rorelseresultatet som &verstiger en rérelsemarginal om 10 procent. Bonusbeloppet ska fordelas
varvid 40 procent ska tillfalla Bolagets VD och resterande 60 procent ska férdelas inom ledningen.
Eventuellt negativt rorelseresultat i ett kvartal reducerar berdkningsgrunden fér bonus i
efterféljande kvartal. VD:s och ledningens totala bonus fér dret far inte 6verstiga 50 procent av
respektive persons arliga fasta 16n. Pensionsplanen ska vara marknadsméssig och densamma for
ledande befattningshavare som fér dvriga anstéllda. Pensionspremien ska vara avgiftsbestamd.
Likasd ska ©vriga formaner for ledande befattningshavare vara marknadsmaéssiga och i allt
vasentligt de samma som for dvriga anstadllda. Anstdllningsavtal med ledande befattningshavare
ska innehalla en uppsagningstid om minst 3 manader for den anstallda och hdgst 12 manader fran
Bolaget. Vid uppségning fran Bolagets sida far eventuellt avgdngsvederlag hégst motsvara den
fasta m&nadslonen under 12 manader. Styrelsens ordférande férhandlar &rligen ersattning till VD
och sluter avtal efter faststallande av styrelsen. VD forhandlar ersattning till dvriga ledande
befattningshavare och sluter avtal efter godkdnnande fran styrelsen. Styrelsen far, for det fall
sarskilda skal dartill foreligger, géra mindre avvikelser pa individuell basis fran dessa ovan angivna
riktlinjer.

Revisionsutskott

Koden foreskriver att bolag ska tillsétta ett revisionsutskott. Revisionsutskott ska enligt koden
bestd av minst tre styrelseledaméter, och majoriteten av utskottets ledaméter ska vara oberoende
i forhallande till Bolaget och bolagsledningen. Minst en av de ledaméter som &r oberoende i
forhallande till Bolaget och bolagsledningen ska &ven vara oberoende i foérhallande till Bolagets
stdrre agare. Enligt 8 kap. 49 a § forsta stycket aktiebolagslagen far utskottets ledaméter inte
vara anstallda av Bolaget, och minst en ledamot ska vara oberoende i férhallande till Bolaget och
bolagsledningen samt Bolagets stérre aktiedgare och ha redovisnings- eller revisionskompetens.
Reglerna i aktiebolagslagen galler for bolag vars aktie ar upptagen till handel pad en reglerad
marknad sdsom NASDAQ OMX.

Bolagets styrelse har under hésten 2013 bildat ett revisionsutskott som ett led till anpassning till
koden. Medlemmarna i utskottet ar Petter Nylander (styrelsens ordférande), Martin Bauer och Par
Sundberg. Bolagets revisionsutskott uppfyller kraven i koden och aktiebolagslagen.

Enligt 8 kap. 49 b § aktiebolagslagen ska revisionsutskottet, utan att det pdverkar styrelsens
ansvar och uppgifter i 6évrigt, 6vervaka Bolagets finansiella rapportering, med avseende p3 den
finansiella rapporteringen overvaka effektiviteten i Bolagets interna kontroll, internrevision och
riskhantering, h3lla sig informerat om revisionen av arsredovisningen och koncernredovisningen,
granska och Overvaka revisorns opartiskhet och sjdlvstandighet och darvid sarskilt
uppmarksamma om revisorn tillhandahdller Bolaget andra tjanster &n revisionstjénster och bitréda
vid upprattande av forslag till bolagsstémmans beslut om revisorsval. Reglerna i aktiebolagslagen
galler for bolag vars aktie &r upptagen till handel pa en reglerad marknad.

Enligt beslut taget av Bolagets styrelse ska Bolagets revisionsutskott fylla en férberedande och
radgivande funktion i férhallande till Bolagets styrelse samt utskottet ska 6vervaka Bolagets
processer, rutiner, finansiella rapportering och interna kontroll och ska rapportera till styrelsen.
Vidare ska utskottet ha en |6pande kontakt med Bolagets revisorer samt Overvaka revisorns
oberoende. Ledaméterna utses tvd ar i taget men ska avgd om de ldmnar Bolagets styrelse.
Ersattningen till ledaméterna i utskottet ska faststdllas av arsstdmman. Revisionsutskottet har
h&llit sex protokollférda méten sedan utskottet bildades.

Vid 8rsstamman 2014 beslutade bolagsstamman, i enlighet med valberedningens férslag, att
arvode ska utgad till Bolagets revisionsutskott dér ordféranden i revisionsutskottet &r beréttigad till
ett arvode om 30 000 kronor och 15 000 kronor vardera ska utgd till évriga ledaméter i
revisionsutskottet.

Styrgrupp fér bérsnoteringen

Styrelsen har tillsatt en styrgrupp infér borsnoteringen p& Nasdaq OMX. I gruppen ingdr Vladislav
Suglobov (VD och styrelseledamot), Petter Nylander (styrelsens ordférande), Par Sundberg
(styrelseledamot) och Odd Bolin (CFO).

VERKSTALLANDE DIREKTOREN
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Bolagets verkstdllande direktér &r Viadislav Suglobov. Verkstdllande direktéren ar
redovisningsskyldig infor styrelsen och ska leda och utveckla Bolaget. Verkstallande direktéren bar
ansvaret for den I6pande hanteringen av Bolagets affarer och ska fatta beslut som ar nédvandiga
for Bolagets utveckling samtidigt som verksamheten bedrivs i enlighet med den svenska
aktiebolagslagen och i enlighet med styrelsens riktlinjer och instruktioner. Verkstallande direktéren
ska sdkerstdlla att Bolagets redovisning upprattas i enlighet med lagen och att hanteringen av
Bolagets medel skots pd ett tillfredstallande satt. G5s styrelse har antagit direktiv for
verkstallande direktdéren avseende verkstdllande direktérens plikter och rapportering. Dessa
direktiv faststalls drligen pa styrelsemétet som foljer direkt efter varje arsstdmma. Bolagets VD &r
inte bosatt inom Europeiska ekonomiska samarbetsomrddet men har erhdllit dispens fran
bosattningskravet av Bolagsverket i enlighet med aktiebolagslagen 8 kap 30 §. Uppsdgningstiden
for VD &r for narvarande tre (3) manader.

VICE VERKSTALLANDE DIREKTOREN

Vice verkstillande direktér &r Odd Bolin. Ansvarsomradena och instruktionen till verkstéllande
direktoren gdller aven vice verkstadllande direktdren narhelst han tar verkstallande direktdrens
plats.

INTERN KONTROLL AVSEENDE DEN FINANSIELLA RAPPORTERINGEN

Styrelsens ansvar for intern kontroll regleras i aktiebolagslagen och i koden. Intern kontroll
avseende den finansiella rapporteringen syftar dels till att ge rimlig sakerhet avseende
tillférlitligheten i den externa finansiella rapporteringen, dels till att sakerstalla att den externa
finansiella rapporteringen har upprattats enligt lag, tillampliga redovisningsstandarder och 6vriga
krav for bérsnoterade bolag.

Kontrollmiljé

Styrelsen har det Overgripande ansvaret for den interna kontrollen avseende den finansiella
rapporteringen. Kontrollmiljén avseende den finansiella rapporteringen bygger pa en férdelning av
roller och ansvar i organisationen, faststallda och kommunicerade beslutsvagar, instruktioner
betraffande befogenhet och ansvar samt redovisnings- och rapporteringsinstruktioner. Styrelsen
har inrattat ett revisionsutskott framst for fullgbrande av de uppgifter som aktiebolagslagen
foreskriver ska fullgéras av detta utskott.

Den interna kontrollen ar integrerad inom Bolagets finansfunktion. Styrelsen har évervagt behovet
av att inratta en sarskild granskningsfunktion. Styrelsen har funnit att den interna kontrollen tills
vidare kan fullgéras pd ett erforderligt och tillfredsstéllande s&tt inom finansfunktionen och att det
inte finns behov av ndgon sarskild granskningsfunktion i Bolaget.

Riskbedémning

Styrelsen och koncernledningen arbetar, som en integrerad del av ledningsarbetet, med
riskbeddmning i ett vitt perspektiv inkluderande men inte begransat till finansiella risker och
viktiga affarsrisker. Rapportering av risker har skett |6pande till styrelsen. Styrelsen och
revisionsutskottet har under &ret I6pande diskuterat olika slags risker samt Bolagets
riskhanteringsprocess.

Kontrollaktivitet

Koncernens kontrollaktiviteter for till exempel attester utgar fran koncernnivd men hanteras
darefter primart i respektive dotterbolag. Respektive enhetsansvarig (utveckling, support o s v)
ansvarar for att kontinuerligt kontrollera kvaliteten i den operativa och finansiella rapporteringen, i
enlighet med det riktlinjer och dokument som utgar frn koncernen.

Information

Information om interna styrdokument fér den finansiella rapporteringen finns tillgangliga for
berérda medarbetare p& G5 Entertainments intrandt. Alla medarbetare forvéntas ta del av alla
centrala styrdokument, samt &ven underteckna en forsdkran om att sd har skett. Information och
utbildning avseende de interna styrdokumenten sker dven genom aktiviteter riktade direkt till
ekonomiansvariga och controllers inom koncernen.

Uppféljning

Uppfdljning for att sakerstadlla effektiviteten i den interna kontrollen avseende den finansiella
rapporteringen sker av styrelsen, revisionsutskottet, VD, koncernledningen och av koncernens
bolag. Uppféljningen inbegriper bland annat genomgdng av bolagets manatliga finansiella
rapporter mot budget och mal. Koncernens finansdirektdr kontrollerar regelbundet kvaliteten i den
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interna rapporteringen bade genom standardiserade verktyg for datainsamling, och
stickprovskontroller.

POLICYS

I avsikt att tydliggéra Bolagets interna riktlinjer har styrelsen antagit flera policydokument som
riktar sig till medarbetare, tjansteman, hdégre chefer och konsulter avseende ett antal viktiga

o . . . . . o
omraden. Policydokumenten listas nedan. Samtliga policys har antagits av styrelsen, som ocksa
har ansvaret for uppdateringen av dessa.

Policys fér hantering av finansiella frégor och finansiell rapportering

Styrelsen i Bolaget har antagit en finansiell policy, som utgdér ett ramverk fér hantering av
finansiella risker och likviditet inom koncernen. Denna policy reglerar bland annat
ansvarsférdelning, riktlinjer for identifiering och hantering av finansiella risker samt riktlinjer for
cash management. Policyn komplettars med en finansiell manual antagen av styrelsen i Bolaget,
och som bland annat innehdller detaljerade foreskrifter fér hantering av finansiella processer,
reglering av ansvar och riktlinjer for faststdllande av behérighet. Vidare har styrelsen i Bolaget
antagit riktlinjer for koncernens redovisningsprinciper.

Attestordning for G5 Entertainment Group

Policyn anger attestordning fér G5s styrelse, koncernens VD, koncernens COO samt koncernens
CFO. Attestordningen ska granskas minst en gdng om &ret.

Kommunikationspolicy

Policyn omfattar all intern och extern kommunikation, med undantag for ren férsaljning och
marknadsféring. Policyn har antagits for att leva upp till de informationskrav som stipuleras i
Nasdag OMX Stockholms Regelverk fér emittenter. Policyn ar bland annat avsedd att specificera
processer for hur och nar informationen till aktiemarknaden ska tillhandahallas och av vilken
talesperson, och féreskriver att all information alltid ska vara korrekt, relevant och tydlig. Policyn
omfattar ocksd rutiner foér att hantera insiderinformation, loggbok, insiderhandel och
rapporteringsplikter.

IT policy

Styrelsen i Bolaget har antagit en IT-policy som reglerar hur IT-fragor ska hanteras och hur
information ska anvandas i koncernen. Policyn innefattar bland annat riktlinjer for information,
Internet, e-post och IT-sékerhet, kontrollrutiner och hantering av ansvarsfragor.

Policy avseende sekretess

Policyn anger forpliktelsen att skydda G5s konfidentiella information under och efter anstallning,
liksom rattigheterna till arbetsrelaterade produkter skapade av G5s medarbetare och ledaméter i
G5s styrelse och personer i Bolagets hdgsta ledning.

Policy avseende insiderhandel

Policyn berér insiderinformation och anger en forpliktelse fér samtliga G5s medarbetare, konsulter,
styrelseledaméter samt personer i hégsta ledningen att inte anvdnda insiderinformation fér att
handla med G5s aktier eller ndgra andra vardepapper hanférliga till G5, eller att avsldja sddan
information fér andra som kan anvdnda den for att handla med G5s aktier eller Ovriga
véardepapper hanférliga till G5. Samtliga personer som berdrs av policyn avrdds fran att handla
med Bolagets aktie 30 dagar innan Bolagets rapportering.

Policy mot mutor och bestickning

Policyn omfattar samtliga bolag i koncernen, samtliga anstédllda i koncernen samt ska aven
tilampas i férhdllande till tredje man som koncernen har affarsférbindelser med s&som
leverantorer och agenter. Policyn inneh3ller bland annat restriktioner fér givande och mottagande
av gavor och liknande samt férbud mot att ta emot, erbjuda eller foresld muta eller otilldten
betalning. Vidare inneh3ller policyn rapporteringsskyldighet vid évertradelse av policyn.
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Legala fragor och 6vrig information

BOLAGSREGISTRERING OCH JURIDISK FORM

G5 Entertainment AB (publ) ar ett svenskt aktiebolag med organisationsnummer 556680-8878,
med sate i Stockholm. Bolaget inregistrerades hos Bolagsverket den 20 maj 2005. Bolagets
associationsform styrs av den svenska aktiebolagslagen (2005:551) och Bolagets aktier har
utféardats i enlighet med svensk lag. Bolagets aktier ar noterade i SEK och handlas sedan den
19 november 2008 pa den multilaterala handelsplatsen Aktietorget. Fére noteringen pa Aktietorget
var Bolaget noterat pd handelsplattformen Nordic OTC fr&n den 2 oktober 2006. Den nuvarande
bolagsordningen antogs pa arsstimman den 20 maj 2014.

INFORMATION FRAN TREDJE PART

Detta Prospekt innehdller information om Bolagets geografiska marknader och produktmarknader
samt annan marknadsinformation hanférlig till Bolagets verksamhet och marknad. Om inte annat
anges ar sadan information baserad pa Bolagets analys av flera kallor, annan statistik och
information frdn externa bransch- och marknadsrapporter, offentligt tillgénglig information samt
kommersiella publikationer. Sadan information som kommer fran tredje part har atergivits
korrekt, och savitt Bolaget kan kénna till och férvissa sig om genom jamférelse med annan
information som offentliggjorts av berérd tredje part, har inga uppgifter uteldmnats pa ett satt
som skulle gdra den &tergivha informationen felaktig eller missvisande. Bolaget har inte
kontrollerat siffror, marknadsdata eller annan information som har anvants av tredje part vid
upprattandet av information som anvénts i Prospektet. I de fall informationen har hamtats fran
tredje part ansvarar Bolaget sdledes endast for att informationen har 3tergivits korrekt och sadan
information bér lasas med detta i 8tanke.

VASENTLIGA AVTAL

Med undantag fér avtalen som presenteras i sammandrag nedan finns det inga vasentliga avtal
(utéver avtal som har ingdtts som en del av den I8pande verksamheten) som Bolaget eller dess
dotterféretag har ingdtt under de senaste tva riakenskapsaren, eller évriga avtal (utéver avtal som
har ingdtts som en del av den I6pande verksamheten) som Bolaget eller dess dotterféretag har
ingatt dar Bolaget eller ndgot av dess dotterforetag tilldelas en rattighet eller 8ldggs en skyldighet
som &r av vasentlig betydelse:

Avtal med distributérer

G5s verksamhet ar beroende av samarbeten med Apple, Google, Amazon and Microsoft som driver
G5s primara distributionsplattformar, dar Apple och Google ar de viktigaste distributionskanalerna.
Koncernens avtalsférhallanden med dessa distributérer ar baserade pd respektive distributérs
standardvillkor fér applikationsutvecklare, vilka Bolaget har begrdnsade méjligheter att paverka.
Villkoren styr marknadsféring, leverans och hantering av spel i foljande appbutiker: Apple App
Store, Google Play, Amazon Appstore and Windows 8 Store. Villkoren &r generellt satt
fordelaktiga fér distributérerna, vilket blanda annat innebar att dessa har begransat ansvar foér
skada samt ratt att sdga upp avtalet omedelbart eller med kort uppsagningstid. Enligt
avtalsvillkoren har distributérerna i huvudsak ratt till ersattning motsvarande 30 procent av
relevant listpris for spelen. Avtalen ar underkastad lagarna i amerikanska delstaterna New York,
Washington eller Kalifornien.

Avtal med externa spelutvecklare

Koncernbolagen har licensavtal med externa spelutvecklare i form av utvecklingsstudior som
forser Bolaget med nya spel. Genom licensavtalen erhdller Bolaget generellt sett en exklusiv,
varldsomfattande, 6verlatbar och underlicensbar licens till spelen som omfattas av avtalet. Bolaget
har ratt att reproducera, sélja, publicera och distribuera spelen pa de sprak och via de plattformar
som anges i respektive avtal. Under vissa avtal erhller spelutvecklarna en licens att anvanda
porteringsverktyg Talismanen, som har utvecklats av Bolaget och som anvands fér utveckling av
spel pa flera mobilplattformar. Licensavtalen I6per normalt med en initial avtalstid om 5 ar med en
ensidig ratt for Bolaget att forlanga avtalet pd motsvarande villkor i ytterligare fem ar. Bolaget har
ratt att sdga upp avtalet med 30 dagars uppsagningstid utan skdl medan spelutvecklarna har ratt
att saga upp avtalet med 60 dagars uppsdgningstid om G5 bryter mot avtalet och inte vidtar
rattelse under namna tidsperiod. Om avtalet upphor atergdr alla réttigheter som Bolaget erhallit
under avtalet till spelutvecklaren och G5 ska upphdra med férsaljning och distribution av spelet
inom 6 manader. Spelutvecklarna garanterar att de licensierade spelen inte gor intrdng i
tredjemans immateriella rattigheter och skall hdlla Bolaget skadeslos for eventuell brist i s8dan
garanti. Avtalen &r generellt sitt underkastade Kalifornisk ratt. Utover licensavtalen ingdr Bolaget
aven sd kallade "work for hire” avtal med spelutvecklare enligt vilka alla rattigheter (inklusive
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upphovsratt och andra immateriella rattigheter) till det arbete som omfattas av avtalen évergar till
Koncernforetaget i fraga.

Samexistensavtal med G4 Media LLC

Bolaget har ingatt ett samexistensavtal med G4 Media LLC avseende Bolagets anvandning av
logotypen G5 och varumarket G5 GAMES. Avtalet faststdller Bolagets anvandning av logotypen
G5, ordet G5, och varumarket G5 GAMES. S& ldnge Bolaget anvander dessa immateriella
rattigheter i enlighet med villkoren i avtalet har G4 Media LLC enligt avtalet forbundit sig att inte
ingripa mot Bolagets anvandning av logotypen G5 och varumarket G5 GAMES.

VISSA AVTAL INOM KONCERNEN

Avtal inom koncernen som ska 6verféras till ett annat koncernféretag

Av historiska skal finns det avtal som ror spelutveckling (som har ingdtts som en del av den
Ibpande verksamheten) dér Bolaget &r en av parterna. Enligt koncernens nuvarande
organisationsstruktur passar det battre att vissa fall I&ta dessa avtal ingds med nagot av
dotterféretagen i stillet for med Bolaget. Bolaget har for avsikt att dverldta dessa avtal till berérda
dotterféretag nar sd &r relevant.

Avtal mellan G5 Holdings Ltd (MA) och de ukrainska och ryska dotterféretagen

G5 Holdings Ltd (MA) har ingdtt avtal avseende utvecklingstjénster med G5 Holding UKR (UA) och
G5 Holding RUS LLC (RU). Enligt dessa avtal fungerar G5 Holding UKR (UA) och G5 Holding RUS
LLC (RU) som entreprendrer inom spelutveckling. Samtliga immateriella rattigheter hanforliga till
spelen som dessa foéretag utvecklar éverférs till G5 Holdings Ltd (MA) i enlighet med avtalen.
Utéver detta har G5 Holdings Ltd (MA) ingdtt serviceavtal med G5 Holding UKR (UA) och G5
Holding RUS LLC (RU) avseende vissa andra administrativa tjanster.

Finansieringsavtal mellan G5 Holdings Ltd (MA) och Bolaget

G5 Holdings Ltd (MA) och Bolaget har ingdtt finansieringsavtal. Enligt detta avtal kommer Bolaget
att tillhandah&lla medel till det maltesiska Bolaget i form av I&ngfristiga lan. Avtalet l6per utan fast
3terbetalningstid. Utestdende l&nebelopp skall aterbetalas p& begéaran av Bolaget tillsammans med
upplupen men icke erlagd rdnta. Parterna har atagit sig att tillse att réntan for lanet &ar
marknadsmassig.

Avtal avseende PR och distribution mellan Bolaget och G5 Entertainment Inc. (US)

Bolaget och G5 Entertainment Inc. (US) har ingdtt ett avtal enligt vilket det amerikanska
dotterforetaget atar sig att agera som markandsforingsbolag at Bolaget. Dessa parter har vidare
ingatt ett avtal enligt vilket G5 Entertainment Inc. (US) erhaller ritten att vissa spel via Nook
Apps.

FORKOPSAVTAL MED INNEHAVARE AV TECKNINGSOPTIONER

Samtliga innehavare av teckningsoptioner enligt Optionsprogrammet 2012/2014 har ingatt ett
forkopsavtal med Bolaget som bland annat anger att innehavaren ska erbjuda Bolaget forképsratt
till alla teckningsoptioner i den handelse att innehavarens anstéllning med bolag inom koncernen
upphor. Bolaget &r dock inte skyldigt att férvdrva nagra teckningsoptioner. Avtalet anger ocksa att
om aktiedgare som representerar 90 procent av rosterna i Bolaget antar ett erbjudande frén en
oberoende tredje part rorande férvdrv av samtliga aktier i Bolaget, ska Bolaget ha ratt att forvarva
samtliga teckningsoptioner. Innehavaren har i den situationen motsvarande ratt att krava att
Bolaget férvarva samtliga teckningsoptioner. Képesumman fér teckningsoptionerna ska baseras pa
marknadsvardet.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Foér information om ersattningar till och anstédllningsvillkor for Bolagets ledande befattningshavare
samt enskilda styrelseledamoéter, se avsnittet “Styrelse, ledning och revisorer” samt not 5 i
Bolagets arsredovisning for rdkenskapsdret 2013. Styrelseledamoten Jeffrey Rose tillhandahaller
|6pande juridisk radgivning till Bolaget och évriga koncernbolag och far ersattning fran Bolaget for
dessa tjanster. Ersattningen fér dessa tjanster uppgick till 38 024 USD for rakenskapsaret 2013.

Sergey Shults (Vice President Finance i Bolaget och stérre aktiedgare genom bolag) och Bolaget

ingick ett optionsavtal daterade den 27 juli 2012, avseende den enda aktie som Sergey Shults
innehade i G5 Holdings Ltd (MA) respektive G5 UA Holdings Ltd (MA).
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Enligt optionsavtalen har Bolaget en oaterkallelig ratt att képa Sergey Shults enda aktie i G5
Holdings Ltd (MA) respektive G5 UA Holdings Ltd (MA) for en total kdpesumma om 1 SEK per
aktie. Sergey Shults innehav av aktier i G5 Holdings Ltd (MA) och G5 UA Holdings Ltd (MA)
hanférde sig huvudsakligen till ett krav som tidigare stipulerades av maltesisk lag, enligt vilken
minst en fysisk person ska vara aktiedgare i ett maltesiskt aktiebolag. Lagen har emellertid
&ndrats nyligen och kravet finns inte langre kvar. I anledning hirav har Bolaget pakallat
optionerna. Bolaget och G5 UA Holdings Ltd (MA) har sedermera férvarvat aktierna. Darmed ar
bolagen heldgda dotterféretag, respektive dotterdotterféretag till Bolaget.

Bolaget har en narstdenderelation till sina dotterféretag, se not 11 i Bolagets arsredovisning for
2013.

Utdver detta har inga styrelseledaméter, ledande befattningshavare eller andra nérstdende till
Bolaget nagra vésentliga intressen i nagon transaktion som Bolaget har utfért under den period
som omfattas av den finansiella informationen i detta Prospekt.

HANTERING AV DEN POLITISKA SITUATIONEN I UKRAINA

Medan Bolagets forsaljning i Ukraina bara utgjorde ungefar 0,1 procent av den totala férsaljningen
de senaste tolv mdnaderna, har Bolaget majoriteten av sina anstallda i bolagets studio i Ukrainas
nést stérsta stad Kharkov. Den stérsta delen av personalen pd detta kontor &r involverade i
sakerstéallande av spelkvalité och spelutveckling, medan en mindre del av personalen arbetar inom
marknadsféring, PR och ekonomi. Bolagets ledning vidtar skaliga atgarder for att minimera
potentiella risker: kontoret pd Malta for vilket det ukrainska kontoret utfér arbete at under
projektavtal dger alla immateriella rattigheter, finansiella medel 6verférs bara till dotterbolag vid
behov och kallkod samt annat material framtaget av det ukrainska kontoret ar regelbundet
sakerstallt utanfér Ukraina. Bolaget upplever i nuldget inte ndgon effekt pd verksamheten till foljd
av de senaste handelserna utan man har i sjélva verket nyanstallt i Kharkov fr&n november 2013
fram tills idag och fortsatter gora det i enlighet med bolagets strategi.

De senaste manaderna har den ukrainska valutan (Hryvna) devalverat gentemot amerikanska
dollarn och euron vilket medfort inflation och fatt kostnader uttryckt i Hryvna att 6ka i Kharkov.
De anstallda i Ukraina far betalt i Hryvna. Sysselsdttningen inom IT i Kharkov &r dock
konkurrenskraftig eftersom arbetstillfillena mestadels bestar av kontor hos globala bolag som, likt
G5, inte heller erhdller ndgra vasentliga intdkter frdn Ukraina. Ledningen har darfér beslutat att
vdrna om sina anstdllda och uppmuntra lojalitet till inga extra kostnader, och att temporart
revidera de anstédlldas I6ner i Ukraina for att kompensera fér Hryvnans devalvering. Ledningen
vantar sig darfor inga besparingar (eller férluster) av situationen.

TVISTER

Under de senaste tolv mdnaderna har G5 inte varit inblandat i ndgra tvister som har haft, eller kan
fa, en vasentlig paverkan pa G5s finansiella stéllning eller [bnsamhet.

Stdmning frén USA

Everglades Game Technology LLC har [amnat in en stdmningsansékan mot G5 Entertainment, Inc i
amerikansk domstol i delstaten Delaware. I stamningsansékan goér kdranden gallande
patentintrdng och havdar att spelet “The Secret Society - Hidden Mystery” gér intrdng pa
amerikanskt patent som k&randen pdstar sig inneha. Kiranden ansékte om stdmning den 19 maj
2014. G5 Entertainment, Inc. har &nnu inte avgett n8got svaromal pd stdmningsansokan eller
lamnat nagot forlikningsbud. G5 Entertainment, Inc. motsétter sig ansvar och avser att bestrida
stamningen.

IMMATERIELLA RATTIGHETER

Bolaget bedriver verksamhet under varumadrkena G5, G5 GAMES och G5 ENTERTAINMENT.
Bolaget innehar rattigheterna till varumarkena G5 ENTERTAINMENT (ordmarke) och G5 GAMES
(ordmarke och figurmarke). Varumarket G5 &r inte inregistrerat i Bolagets namn. For ytterligare
information avseende anvandningen av dessa varumarken se under “Vdsentliga
avtal”, "Samexistensavtal med G4 Media LLC". G5 Entertainment har registrerat domannamnen
www.g5e.com, www.g5e.fr, www.g5e.de och www.g5e.se. Bolaget &ger eller har licens till
samtliga vdasentliga immateriella rattigheter hanférliga till spelen som distribueras av Bolaget.
Bolaget licenserar vissa IT-system som anvands for spelutvecklingen frdn oberoende tredje parter.
Koncernen anvander ocksd den plattformsoberoende spelmotorn Talisman Engine, som &gs av G5
Holdings Ltd (MA).
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FORSAKRING

Det ar styrelsens bedémning att G5 har ett tillrdckligt forsdakringsskydd med héansyn till den
verksamhet som bedrivs.

RADGIVARE

Carnegie ar Bolagets finansiella rddgivare vad géller bérsnoteringen av Bolagets aktier. Carnegie
ager inga aktier i Bolaget och har inga finansiella eller andra intressen hanférliga till
bdrsnoteringen, utéver éverenskomna avgifter fér Carnegies tjanster i samband med noteringen.

Delphi &r Bolagets juridiska radgivare. Bolagets revisor &r Mazarts SET Revisonsbyrd med Bengt
Ekenberg som ansvarig revisor.

DOKUMENT FOR VISNING

Under detta prospekts giltighetstid finns foljande dokument tillgdngliga pa Bolagets huvudkontor,
Riddargatan 18, 114 51 Stockholm under ordinarie kontorstid och kopior kan begaras ut genom en
skriftlig forfragan till Bolaget pd samma adress: Bolagets bolagsordning, Bolagets reviderade
&rsredovisningar for rakenskapsaren 2011, 2012 och 2013 (inklusive revisionsberattelserna) samt
Bolagets deldrsrapport for forsta kvartalet 2014 och detta Prospekt. Dokumenten finns &ven
tillgangliga i elektronisk form p& Bolagets webbplats: www.g5e.com.

PROSPEKT FOR NOTERINGEN AV G5 ENTERTAINMENT AB (PUBL) PA NASDAQ OMX STOCKHOLM | 79



Svenskt prospekt

Beskattning i Sverige

Nedan féljer en sammanfattning av vissa skatterelaterade fr8gor hénférliga till noteringen av
aktierna i G5 Entertainment (“G5” eller “bolaget”) p8 Nasdag OMX Stockholm. Sammanfattningen
grundar sig p§ nuvarande svensk skattelagstiftning och om inget annat anges &r den enbart
avsedd som en allmén information till aktiedgare som &r obegrdnsat skattskyldiga i Sverige om
inget annat anges séarskilt. Sammanfattningen tédcker exempelvis inte in situationer ddr aktierna
innehas som omséttningstillgdngar i verksamheter eller i ett samé&gande. Vidare tdcker inte
sammanfattningen in sdrskilda lagar som styr beskattning av realisationsvinter (inklusive icke
avdragsgilla realisationsfériuster) som kan vara tilldmplig ndr ett bolag dger aktier som bedéms
som lagertillg8ngar i en néringsverksamhet eller av handels- eller kommanditbolag. Inte heller
tdcks ndgra specifika regler in som skulle kunna vara tillimpliga p8 aktiedgande i bolag som é&r,
eller tidigare har varit, f8mansbolag eller aktier som har férvdrvats p8 grundval av s8dana
innehav. Specifika skatteregler kan ocks8 gélla vissa kategorier av aktiedgare, till exempel
aktiefonder, investmentbolag och férsédkringsbolag. Samtliga aktiedgare rekommenderas att
r8dfr8ga en skatter§dgivare avseende information om de specifika konsekvenser som kan
uppkomma som ett resultat av innehav av aktier i bolaget, inklusive tillimpligheten och effekten
av utléndska eller 6vriga regler, skatteavtal, eller svéngningar i valutakurserna mellan valutor som
kan vara tilldmpliga.

ENSKILDA INDIVIDER

Kapitalvinstbeskattning

Som en allman regel berdaknas en vinst eller forlust som realiseras vid avyttring av aktier normalt
som skillnaden mellan fdrsaljningsintakten, efter avdrag for forsaljningskostnaden, och
omkostnadsbeloppet. Den nuvarande skattesatsen ar 30 procent. Skatteunderlaget fér aktier av
samma slag och sort berdknas gemensamt i enlighet med den sk. genomsnittsmetoden. Vid
forsaljning av noterade aktier, sdsom aktierna i G5 Entertainment AB, kan omkostnadsbeloppet
alternativt beraknas i enlighet med schablonmetoden som 20 procent av nettofdrsaljningspriset,
dvs forsaljningsintdkten minskad med utgifter i samband med forsaljningen.

Kapitalforiuster pd noterade aktier &r fullt avdragsgilla mot beskattningsbara kapitalvinster som
uppkommer under samma ar for marknadsnoteradeaktier och &vriga marknadsnoterade
vérdepapper, med undantag for aktier i investeringsfonder som uteslutande bestdr av svenska
fordringsratter, sd kallade réntefonder. Overskjutande forlust &r normalt avdragsgill till 70 procent
mot 6vriga kapitalinkomster. Om det uppkommer en nettoférlust i inkomstslaget kapital, tillats
skattereduktion mot inkomstskatt, inkomst av naringsverksamhet, fastighetsskatt och
fastighetsavgifter. En skattereduktion pd 30 procent &r tilldten fér upp till 100 000 SEK av
nettoférlusten, och 21 procents skattereduktion fér den aterstdende delen. En eventuell
3terstdende forlust kan inte 6verforas till framtida beskattningsar.

Beskattning av utdelningar

For individer beskattas utdelningar i inkomstslaget kapital. Den aktuella skattesatsen ar
30 procent pd noterade aktier. For privatpersoner som &r obegrdnsat skattskyldiga i
Sverigeinnehdlls en prelimindrskatt om 30 procent pa utdelningar. Prelimindrskatten inneh3lls av
Euroclear, eller av forvaltaren i frga om forvaltarregistrerade aktier.

AKTIEBOLAG

Beskattning av kapitalvinster och utdelningar

For ett aktiebolag beskattas fér narvarande samtliga intdkter, inklusive beskattningsbara
kapitalvinster och utdelningar, med en enhetlig skatt om 22 procent. Kapitalvinster och
kapitalfériuster berdknas som huvudregel pd samma s&tt som ovan angivits avseende fysiska
personer. Kapitalfériuster p& aktier kan som huvudregel endast dras av mot beskattningsbara
kapitalvinster pd aktier och 6vriga kapitalrelaterade vardepapper. S3dana kapitalvinster kan
ocksd, om vissa villkor uppfylls, kvittas mot sddana kapitalvinster i ett bolag inom samma
koncern, forutsatt att kraven fér koncernbidrag (skattekonsolidering) &r uppfyllda. En
kapitalfériust som inte kan utnyttjas under ett visst &r kan 6verféras i ny rakning och kvittas mot
beskattningsbara kapitalvinster pa aktier och dévriga kapitalrelaterade vardepapper under senare
rakenskapsar utan nagra tidsbegrénsningar.

Om aktieinnehavet skattemassigt klassificeras som ett ndringsbetingat innehav ar kapitalvinster
och utdelningar skattefria samt kapitalférluster inte avdragsgilla.
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VISSA SKATTEFRAGOR FOR AKTIEAGARE SOM INTE AR OBEGRANSAT SKATTSKYLDIGA I SVERIGE

Beskattning av kapitalvinster

Aktiedgare som &r begransat skattskyldiga i Sverige och som inte bedriver verksamhet frén ett
fast drift stalle i Sverige &r rent generellt inte foremal for beskattning i Sverige vad galler
kapitalvinster vid avyttring av aktier. Aktiedgaren kan emellertid vara foremal for beskattning i sin
hemviststat.

Enligt nationell svensk ratt kan begrdnsat skattskyldiga fysiska personer underkastas svensk
kapitalbeskattning vid avyttring av aktier i G5 Entertainment AB om den som avyttrar aktierna
under avyttringsaret eller de féregdende 10 &ren varit oinskrénkt skattskyldig i Sverige.
Tillampligheten i denna bestammelse kan emellertid begransas av ett gallande
dubbelbeskattningsavtal mellan Sverige och andra lander.

Utlandska juridiska personer &r inte generellt dlagda svensk beskattning pa kapitalvinster till foljd
av avyttring av aktier, under férutsattning att aktierna inte ar hanforliga till ett fast driftstalle i
Sverige.

Beskattning av utdelningar

For aktieagare som &ar begrénsat skattskyldiga i Sverige och erhdller utdelning frdn ett svenskt
aktiebolag innehdlls normalt svensk kupongskatt. Den aktuella skattesatsen &r 30 procent.
Skattesatsen reduceras i allmanhet genom dubbelbeskattningsavtal som har slutits for att undvika
dubbelbeskattning mellan Sverige och det land dar aktiedgaren ar skattskyldig.

Merparten av dubbelbeskattningsavtalen madjliggér en direkt minskning av den svenska
skattesatsen till skattesatsen enligt avtalet i samband med att utdelningen utbetalas, under
forutsattning att det finns nédvéandiga uppgifter avseende den utdelningsberattigade. Euroclear
innehdller kallskatt pad utdelningar i Sverige. I frdga om forvaltarregistrerade aktier &r det
forvaltaren som innehaller preliminérskatten.
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Bolagsordning

Antagen p& &rsstdamman som hoélls den 20 maj 2014

8 1 Bolagets namn ar G5 Entertainment AB (publ).
8§ 2 Styrelsen ska ha sitt sate i Stockholms kommun.

8 3 Bolaget ska bedriva utvecklings-, férséljnings- och
forlaggartjénster av/foér elektroniska spel, &ga och
hantera aktier i andra bolag samt utféra dartill
hanférliga aktiviteter.

8 4 Aktiekapitalet ska vara minst 500 000 SEK och
hégst 2 000 000 SEK.

8 5 Antalet aktier ska vara minst 5 000 000 och hdgst
20 000 000.

§ 6 Bolagets rakenskapsar ska félja kalenderaret.

§ 7 Styrelsen ska best8 av 3-10 ledaméter och hogst
5 suppleanter.

8§ 8 Bolaget ska utse 1-2 revisorer med eller utan
revisorssuppleanter.

§ 9 Kallelse for att delta pd drsstdmman ska goras i
form av ett meddelande i Post- och Inrikes Tidningar
och genom att kallelsen gors tillgénglig pa Bolagets
webbplats. Samtidigt som kallelsen till &rsstamman
gors ska Bolaget i den dagliga morgontidningen
Svenska Dagbladet publicera ett meddelande med

information om kallelsen avseende deltagande pd
drsstamman.

Kallelse till &rsstamman, eller en extra bolagsstdmma
dar en andring av bolagsordningen ska avhandlas,

o o T
maste utga tidigaste sex veckor och senast fyra veckor
fére stamman.

Kallelse till vriga extra bolagsstammor maste utgd
tidigaste sex veckor och senaste tv8 veckor fore
stamman.

§ 10 Aktiesgaren eller en férvaltare som p8
avstamningsdagen &r registrerad i aktieregistret och i
det centrala vardepappersforvaringsregistret i enlighet
med kapitel 4 i den svenska lagen om kontoféring av
finansiella instrument(1998:1479). eller en person
som har ett vardepapperskonto inregistrerat i enlighet
med kapitel 4, avsnitt 18, paragraf 6-8 i sagda lag,
ska bedémas ha behdrighet att utdva de rattigheter
som anges i kapitel 4, avsnitt 39 i den svenska
aktiebolagslagen (2005:551).

§ 11 For att delta p& drsstamman maste aktiedgaren
meddela detta till Bolaget senaste det datum som
anges i kallelsen till &rsstamman. Sagda dag far inte
vara en sondag, 6vrig helgdag, l6rdag,
midsommarafton, julafton eller nydrsafton och far inte
infalla tidigare an den femte vardagen fore
&rsstamman. En fullmaktsinnehavare behéver inte
lamna besked om antalet r&dgivare. Antalet rddgivare
ska inte vara mer an tva.
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Adresser

G5 Entertainment AB (publ)
Postadress:

Riddargatan 18

SE-114 51 Stockholm

Finansiell rddgivare till G5 Entertainment AB (publ)
Carnegie Investment Bank AB (publ)
Bestksadress:

Regeringsgatan 56

Postadress:

SE-103 38 Stockholm

Telefon: +46 8 588 688 00

Juridiska radgivare till G5 Entertainment AB (publ)
Delphi

Besoksadress:

Regeringsgatan 30-32

Postadress:

Box 1432 SE-111 84 Stockholm

Telefon: +46 8 677 54 00

Oberoende revisorer till G5 Entertainment AB (publ)
Mazars SET Revisionsbyrd AB

Postadress:

Master Samuelsgatan 56

Box 1317

SE-111 83 Stockholm

Central vardepappersférvaring
Euroclear Sweden AB
Postadress:

Box 7822

SE-103 97 Stockholm
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