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OKTOBER - DECEMBER

*Koncernens intékter for perioden var 356,8 (184,8) MSEK, en 6kning med 93 procent jamfért samma
period 2016.

*Rorelseresultatet for perioden var 15,9 (7,3) MSEK, en 6kning med 117 procent jamfort med samma
period 2016. Rorelseresultatet paverkades av nedskrivningar avimmateriella tillgdngar och goodwill
uppgéende till -4,5 (-0,8) MSEK, justerat for nedskrivningarna var rérelseresultatet 20,4 (8,1) MSEK
och rérelsemarginalen var 5,7 (4,4) procent.

* Resultat efter skatt uppgick till 13,7 (7,8) MSEK.
*Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 1,56 (0,89] SEK.

* Kassaflode fore finansieringsverksamhet uppgick till -7,4 (16,2) MSEK, kassaflodet var vasentligt
paverkat av kopet av The Secret Society.

* For free-to-play-spelen var det genomsnittliga antalet Monthly Active Users (MAU) 8,9 miljoner, en
6kning med 74 procent jamfért med samma period foregaende ar. Antalet genomsnittliga Monthly
Unigue Payers (MUP] var 331,4 tusen, en 6kning med 89 procent och genomsnittliga antalet Daily
Active Users [DAU] var 2,0 miljoner, en ékning med 85 procent jamfért med samma period féregaende
ar. Genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU] var 42,7 USD, en
6kning med 14 procent jdmfért med samma period foregaende ar.

e |Intakterna fran Free-to-play spel kade med 98 procent jamfért med motsvarande kvartal foregédende
ar och stod fér 99 (97) procent av de totala intakterna.

* Styrelsen foreslar en aktieutdelning om 2,50 kronor (0O,75) per aktie.
FINANSIELLA NYCKELTAL

Okt-dec Okt-dec Forandring Forandring
KSEK 2017 2016 % 2017 2016 %
Intékter 356808 184 767 93% 1135491 516 931 120%
Avgift till distributorer’ -108 136  -55725 94% -342895 -154632 122%
Royalties till externa utvecklare? -69492  -41129 69% -234814 -116438 102%
Bruttoresultat 179180 87913 104% 557782 245861 127%
Bruttomarginal 50% 48% 49% 48%
Rorelsekostnader exklusive kostnader for anvandarforvarv -43 443 -33 447 30% -141194 -101 888 39%
Rorelseresultat exklusive kostnader for anvandarforvarv 135737 54467 149% 416588 143973 189%
Rorelsemarginal exklusive kostnader for anvéndarforvarv, % 38% 29% 37% 28%
Kostnader for anvandarférvarv® -119819  -47 143 154% -314870 -105865 197%
Kostnader for anvandarforvéry i procent av omsattningen -34% -26% -28% -20%
Rorelseresultat 15917 7323 117% 101718 38108 167%
Rorelsemarginal, % 4,5% 4,0% 9,0% 7,4%
Resultat per aktie fére utspadning 1,56 0,89 75% 10,15 3,77 169%
Kassaflode fore finansieringsverksamhet -7 425 16 211 27172 36 058
Likvida medel 91194 70584 91194 70584

'Avgift till distributrer (Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc.), avser kostnader for distribution av spelen. Alla stora distributdrer debiterar upp till 30 procent av
omséttningen.

2Royalties till externa utvecklare &r kostnader for spel dér det finns ett kontraktsméssigt forhallande att royalty ska utga.

®Kostnader for anvandarforvarv ar en marknadsforingskostnad fér att rekrytera nya anvandare. Kostnaderna &r helt rorliga och spenderas pa kampanjer som &r inriktade pa att
anskaffa lojala spelare. Kampanjerna kan avslutas med mycket kort varsel.
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VD HAR ORDET:

SPELUPPDATERINGAR DRIVER FORTSATT
TILLVAXT | OMSATTNING OCH PUBLIK

G5 BLIR STORRE OCH
VAXER SNABBARE

G5 hade ett mycket bra fjar-
de kvartal 2017. Intékterna
okade med 33 procent fran
tredje kvartalet och det &r
en av de hdgsta sekventiella
okningarna bolaget hittills
har redovisat. For fjarde
kvartalet isolerat 6kade in-
takterna fran fjolarets redan
héga niva med 93 procent
och resultatet 6kade med
117 procent.

te fem aren. Den starka tillvaxten har uppnatts organiskt,
utan utspéadning for aktiedgarna och 2017 har det betalat
sig. G5:s aktiekurs hade da den storsta tillvaxten bland
noterade videospelbolag varlden over.

Enligt App Annie var G5 den 78:e storsta utgivaren av ap-
parivarlden under 2017 baserat pa intakter fran iOS och
Google Play, upp 22 positioner jamfort med 2016. Bland
spelappar var G5 den B65:e storsta baserat pa intakter
fran i0S och Google Play, ocksé upp 22 positioner jamfért
med 2016. Under det senaste aret har G5 ocksa tagit en
dominerande position inom genren Hidden Object, som &ar

“Bland spelférlaggare var G5 den 65:e
storsta sett till intdkter fran iOS och

G5:s utvecklingsteam och partnerstudior gjorde omfat-
tande forberedelser infor kvartalet. Spelen fick punktliga
uppdateringar med s&songsbaserat innehall som bidrog till
kundernas engagemang och bolagets intékter. Med hjalp av
marknadsforingsteamet sattes nya rekord for féretagets
anvéndare med en genomsnittlig MAU pa 8,8 M och en
DAU pa 2,0 M, en 6kning med 85 procent jamfért med aret
innan. Genomsnittlig ménatlig intékt per betalande anvénda-
re satte ocksa ett nytt rekord med 42,7 USD.

Google Play, upp 22 positioner jdmfart
med 2016”

bolagets priméara nisch inom free-to-play-spel. Enligt data
fran analysbolaget App Annie Intelligence, &r G5 nu, med
en marknadsandel dverstigande 50 procent, den stdrsta
férldggaren i varlden inom denna spelgenre. Fjarde kvar-
talets férvéary, som finansieras fran bolagets kassa, av
spelet The Secret Society, samt varumarken och andra
tillgangar relaterade till spelet, starker ytterligare var
position. Var tolkning av det vi ser i App Annie visar att
Mahjong Journey ocksa stadigt 6kat sin marknadsandel.
Spelet har under 2017 legat pa en tredjeplats nar det
géller de globala intakterna fran Mahjong Solitaires-pel,
jamfért med en fjardeplats under 2016.

BOOSTERKVARTALET

Om vi jamfor G5: s prestation under tredje till fjarde
kvartalet 2016 och under motsvarande period 2017,
finns ett monster. Under tva ar har vi anvant det fjarde

Vi fortsatte att vara Sveriges storsta borsnoterade spelut-
vecklare under 2017. Dynamiken i var tillvaxt varierar fran
kvartal till kvartal, men genom aren &r vi konsekvent ett av

“Den starka tillvéxten har uppnatts orga-
niskt, utan utsp&adning fér aktiedgarna”

de snabbast véxande féretagen i Sverige. G5 &r dessutom
det enda féretag i Sverige som har kvalificerat sig till Deloit-
te Fast 50 Tech Companies-ranking varje ar under de senas-
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kvartalet som booster. En booster &r, for oss, ett kvartal
dar vi rider pa ett sdsongsmassigt starkt resultat, okar
vara marknadsutgifter och samtidigt lyfter intakterna

till en ny niva. Darefter kan vi aterga till en normal, eller
till och med hégre, vinstmarginal nastkommande kvartal,
men da alltsa fran en storre intéktsbas. Det var vad vi
gjorde forsta kvartalet 2017 och vad vi férvantar oss att
gora forsta kvartalet 2018. Skulle du offra en kortsiktig
ldnsamhet under ett kvartal, for att sedan sekventiellt 6ka
intédkterna 33 procent till en ny hallbar niva? Jag person-
ligen skulle géra det, och det &r darfér vi gjorde det och vi
ser nu fram emot att aterga till hégre marginaler under
kommande kvartal.

Om du ar ny som investerare i G5 och vill ha en mer detal-
jerad forklaring av bolagets marknadsforing, rekommen-
derar jag dig att |1&sa vd-ordet i bokslutskommunikén och
arsredovisningen fér 2016. Kortfattat kan jag sé&ga att vi,
i den normala verksamheten, aktivt forvarvar nya spelare

“Under 2017 hade G5:s aktiekurs den
stérsta tillvédxten bland noterade videospel-
bolag vérlden éver”

genom marknadsfdring, vi kallar det anvandarférvary,
forkortat UA, vilket ar en viktig férklaring till var tillvaxt.
De anvandare vi forvarvar stannar i flera manader i vara
spel, och nar de spelar och spenderar pengar betalar de
gradvis tillbaka vara utgifter for marknadsféring och till
slut 6vergar det till vinst. Vi kan spara vara utgifter med
god precision och vi vet att vi far rétt typ av spelare, vi vet
ocksa att vi far tillbaka satsade medel och en god avkast-
ning dver tid. Eftersom anvandarna spelar lange i vara
spel och betalar I6pande over tid, paverkas vinstmargina-
len pa kort sikt nar vi bestdmmer oss for att vasentligt
oka vara UA-utgifter och sedan bibehaller utgifterna pa
den nya nivan, medan intékterna gradvis tkar. Over tid
vaxer lénsamheten i féljande kvartal, men da i relation till
en hogre intéakt. Den inneboende h&vstangen i var affars-
modell innebar att dven vinstmarginalen dkar.

For ett ar sedan visade vi att sambandet fungerar. Under
fiarde kvartalet 2016 tkade vi vara marknadsféringsut-
gifter sa aggressivt att vinstmarginalen under det fjarde
kvartalet sjonk till fyra procent, men samtidigt 6kade
intakterna med 46 procent jdmfort med det tredje kvar-
talet. Under forsta kvartalet 2017 steg vinstmarginalen
till nio procent, samtidigt som intéakterna vaxte med 27
procent fran fjarde kvartalet. Detta innebar att den hdgre
vinstmarginalen kan tillampas pa en mycket hdgre intake.
Det fungerade bra 2016 och vi gjorde pa exakt samma
satt 2017.

UTOKANDE VINSTMARGINAL

Var affarsmodell har en inneboende hévstang och vinst-
marginalen dkar i takt med 6kande intékter. Under 2017
hade G5 en rérelsemarginal pa 9,0 procent, samtidigt
som bolaget spenderade 28 procent av intakterna pa UA,
vilket ger en rérelsemarginal fére UA pa 37,0 procent.
Det kan jamforas med 2016, da vi hade en rérelsemar-
ginal pa 7,4 procent och spenderade 20 procent av in-
tékterna pa UA, vilket motsvarade ett rorelseresultat pa
27,4 procent fore UA.

Trenden ar mycket tydlig om vi jamfér med resultatet fran
boosterkvartalet. Under fjarde kvartalet 2017 spende-
rade vi 34 procent av intékterna pa UA, samtidigt som
rérelsemarginalen var 4,5 procent, motsvarande en
rérelsemarginal fore UA pa 38,5 procent. Jamférelse-
vis kan jag saga att de 26 procent vi spenderade pa UA
under fjarde kvartalet som hade en vinstmarginal pa fyra
procent, i praktiken innebar en rérelsemarginal pa 30
procent.

Varfor ar da rérelsemarginal exklusive kostnader for UA
viktigare an bara rorelseresultat? Jo, darfor att varje
kvartal kan vi, beroende pa de tillvaxtmagjligheter vi ser,
vélja hur mycket vi vill investera i UA och hur mycket som
ska utgora rérelseresultat. Det &r en balansgang mellan
framtida tillvéxt och vinst idag. Darfor lyfter vi fram raden
Rérelseresultat exklusive kostnader for UA i var tabell for
Finansiella nyckeltal och menar att det mattet ar viktigt
for att forsta var affarsmodell. Ju hégre marginalen ar,
desto mer utrymme har vi for att investera i tillvaxt,
samtidigt som bolaget visar god vinstmarginal. Genom att
titta pa detta undviks fallor av specifik fordelning mellan
UA och vinst i ett visst kvartal, ndgot som ibland kan vara
styrt av operativa magjligheter.

5S4, vad ar G5: s potentiella rérelsemarginal? Svaret &r att
det beror pa hur mycket som investeras i UA under ett
visst kvartal. | en snabb tillvaxtfas, som fjarde kvartalen

“Vi har ocksa nyligen meddelat att vi har
tva spel som genererat éver 100 MUSD i
intékter”

2017 och 2016, kan investeringen utgéra 26 - 34 pro-
cent av intékterna. Pa den andra sidan av spektret kan
UA-utgifterna inte vara noll. Historiskt, under de kvartal
nar vi fick kdmpa for att hitta méjligheter att expandera
antalet anvandare och bara véxte lite snabbare &n den
underliggande marknaden, lag de runt 17 - 20 procent.
Det &r den niva dér vi tror att bolaget kan visa sin riktiga
vinstmarginal, samtidigt som det vaxer i takt med mark-
naden. Med en rorelsemarginal fére kostnader for UA pa
nastan 40 procent under fjarde kvartalet 2017, skulle en
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sankning av UA-utgifterna till detta intervall ge en bra ro-
relsemarginal. Fér narvarande véljer vi alltid att véxa nar vi
ser mojligheten. Vi kan konsolidera oss pa hogre intaktsni-
vaer och visa en hodgre rorelseresultat nar och om vi mer
eller mindre tillfalligt ser majligheter till tillvaxt.

UTMANINGAR OCH MOJLIGHETER 2018 OCH
FRAMAT

Det finns manga spannande mojligheter for 2018. For att
na fortsatt tillvaxt maste vi i allt vasentligt fortsatta att
gora samma saker som 2017, samtidigt som vi blir batt-
re pa att genomféra de atgarder vi valjer. Nedan har jag
forsokt beskriva vad G5, beroende pa hur bra vi fungerar
som team, kan se for 2018, stallt i relation till utfallet for
2017.

Fortsatta investeringar i uppdateringar och marknads-
foring av spel som &r tillvaxtpunkter i var portfdlj kan
ge fortsatt intaktstillvaxt, bade manatligen och per
kvartal. Detta visades 2017 da intékterna tkade med
120 procent till 1,74 miljarder kronor och vinsten med
167 procent till 102 miljoner kronor. Det ger oss stora
mojligheter for 2018 om vi spelar vara kort ratt. Vi har
forstarkt vara studior for att kunna hantera fler spel och
kunna gora battre och mer frekventa uppdateringar. Vi
ar nu pa nastan 390 anstallda varlden dver, jamfért med
cirka 300 i slutet av 2016.

Att na framgang med G5: s egna spel kan ge stor effekt
pa vinstmarginal och tillvaxt. Vi noterade en vasentlig
okning av intékterna fran heldgda spel 2017 och férvar-
vet av spelet The Secret Society, som finansierades fran
bolagets kassa, har ytterligare tkat andelen intakter fran
heldgda spel nar vi nu gar in 2018. Det fortsatter att vara
ett betydande tillfalle for 6kade marginaler framover. Vi
har ocksa nyligen meddelat att vi har tva spel som genere-
rat dver 100 MUSD i intakter vilket ocksa &r viktigt givet
den inneboende havstang som var affarsmodell innebar.

Att komma in i nya spelgenrer och andra nischer kan
over tid 6ppna dorrarna for ytterligare expansion. Vi
hade en tidig framgang i en ny genre med vart Match-3-
spel Pirates and Pearls. Den mjuka lanseringen gick bra
och spelet vaxer sin publik och omsattning varje manad,
men det &r en mycket konkurrensutsatt marknad och vi
behdver arbeta mer med spelet och samtidigt fortsatta
forbattra var UA-strategi for att forverkliga dess poten-
tial. Vi har ocksa fler spel, i bade denna och andra genrer,
som kommer ut pa marknaden under 2018.

Ytterligare forbattringar av var position i Asien kan
bidra till bade tillvéxt och resultat och skapa en mer ba-
lanserad intéktsstruktur jamfort med idag. Vi har dkat
var intdktsandel fran Asien fran 15 procent 2016 till 28
procent under fjarde kvartalet 2018. Det mesta kommer
fran Japan, dar vi &r en av mycket fa vasterlandska mo-
bilspelutvecklare som lyckas i den skalan. Att ytterligare
stérka var position i Asien ar fortsatt en potentiell tillvaxt-
mojlighet for 2018. Av sarskilt intresse ar Kina och Sydko-
rea, dar vi nu borjar fa lite gensvar men som procentuellt
sett svarar for bara en liten del av vara totala intékter.

G5: s finansiella styrka och formaga att pa egen hand
finansiera alla initiativ innebar att tillvaxten kan uppnas
organiskt och att ingen vasentlig utspadning kommer
att paverka bolagets aktiedgare. 2017 hade G5, den
bésta aktieutvecklingen av alla noterade videospelforetag
varlden dver. Vart atagande att fortsatta att vaxa orga-
niskt, att finansiera verksamheten fran egna intékter och
samtidigt minimera eventuell utspddning kommer att fort-
sétta att genera en god avkastning for vara aktieédgare.

Vi ar fortsatt fokuserade pa att successivt forbattra
vara vinstmarginaler och leverera hégre resultat dver tid,
aven om vi valjer att vxa snabbt och satsa pa UA. Vi ser
fram emot att se vad vi, med var tillvéxt och forb&ttrade
intaktsplattform, kan uppna under 2018.

San Francisco, 15 februari 2017

Vlad Suglobov,
VD och grundare
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OKTOBER-DECEMBER

INTAKTER OCH BRUTTORESULTAT

Koncernens intakter uppgick till 356,8 (184,8) MSEK.
Omsattningen tkade med 93 procent jamfért med sam-
ma period 2016. Free-to-play spel tkade med 98 procent
jamfort med motsvarande period 2016. Under kvartalet
vaxte spelen i den egna spelportfdljen lite snabbare &n de
licensierade spelen. Tillvaxten i portfdljen av licensierade
spel drevs fortséattningsvis av Hidden City.

Direkta kostnader 6kade med 83 procent till 177,6
(96,9) MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter
till distributorer (Apple App Store, Google Play, Amazon
Appstore, etc.). Alla stora distributérer debiterar upp till
30 procent av omsattningen. Direkta kostnader bestar
ocksa av royalties till externa utvecklare vilka 6kade med
B9 procent j@mfart med samma period 2016. Okningen i
royalty beror pa framgangarna for det licensierade spelet
Hidden City.

Koncernens bruttomarginal var 50 (48] procent. Brutto-
resultat for kvartalet kade med 104 procent och uppgick
till 179,2 (87,9) MSEK.

RORELSEKOSTNADER

Kostnader for forskning och utveckling uppgick under
perioden till 24,3 (18,1) MSEK. Férandringen, jamfért med
samma period 2016, beror till stor del p& personaltkning-
ar, ej kapitaliserbara projekt, 6kad serverkapacitet samt
erséattningar till utvecklingspersonalen.

Kostnader for forsaljning och marknadsféring dkade till
1246 (50,4) MSEK. Férséljining och marknadsféring pa-
verkas primért av kostnader fér anvandarforvarv. Under
kvartalet uppgick dessa till 119,8 (47,1) MSEK. Kostnader
for anvéndarférvary, som andel av intékterna, kade fran
26 procent under det fjarde kvartalet 2016 till 34 pro-

cent under samma period 2017. Kostnader for férséljning
och marknadsforing, justerat for kostnader for forvarv av
anvandare 6kade till 4,7 (3,3) MSEK.

Administrationskostnaderna uppgick till 16,5 (9,7) MSEK
och paverkades negativt av nedskrivningen av goodwill

pa -2,3 (0,0) MSEK. Ovriga rérelseintakter uppgick till
-1,5 (1,3) MSEK, dvriga rorelsekostnader uppgick till 3,6
(-3,7) MSEK, vilka tillsammans uppgick till 2,1 (-2,4) MSEK,
priméart paverkade av valutakursférandringar pa rérelse-
fordringar och skulder. Effekten &r till stor del icke kassa-
flodespaverkande harrérande fran koncerninterna poster
i moderbolaget som &r nominerade i USD.

RORELSERESULTAT

Avskrivningarna har 6kat som en foljd av fler lanserade
spel och storleken pa koncernens spelportfdlj. Avskriv-
ningarna under kvartalet uppgick till 13,1 (12,7) MSEK och
nedskrivningar uppgick till 2,2 (0,8) MSEK. Investeringar

i immateriella tillgangar uppgick samtidigt till 23,0 (12,3)
MSEK. Nettoeffekten av aktiveringar och avskrivningar

i spelportfoljien uppgick till 8,4 (-0,6) MSEK. Utdver ned-
skrivningar avimmateriella tillgangar skrevs ocksa good-
will ner med 2,3 (0,0) MSEK.

Roérelseresultatet uppgick till 15,9 (7,3) MSEK, motsva-
rande en rérelsemarginal om 4,5 (4,0) procent.

RESULTAT EFTER SKATT
Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt pa-
verkade resultatet med -2,3 (0,5) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 13,7 (7,8) MSEK, vilket
motsvarar ett resultat per aktie, fore utspédning, om
1,56 (0,89) kronor.

GEOGRAFISK FORDELNING AV INTAKTER
FJARDE KVARTALET 2017

B Nordamerika 49 %
I Asien28 %

B curopa 6%

B Gvriga regioner 7 %
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OPERATIONELLA MATETAL

Under kvartalet 6kade det genomsnittliga MAU (Monthly
Active Users) med 74 procent jamfort med samma kvar-
tal 2016. DAU (Daily Active Users) 6kade med 85% jam-
fért med samma period féregaende ar

Genomsnittlig MUP (Monthly Unique Payers) sag en
tillvaxt om 89 procent jamfért med samma kvartal 2016.
Genomsnittlig MAGRPPU (Monthly Average Gross Re-
venue Per Paying User) dkade 14% mot foregaende ar.

F2P Q417 Q4°'16 CHANGE
Genomsnittlig MAU (miljoner) 8.9 51 74%
Genomsnittlig MUP (tusen) 3314 1754 89%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 427 375 14%
Genomsnittlig DAU (miljoner) 2.0 1.1 85%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 15.

LANSERINGAR UNDER KVARTALET

Under kvartalet lanserades Mystery of the Opera fér i0S,
Google och Amazon. Mystery of the Opera ar ett helagt
och egenutveclat Hidden Object spel som ytterligare
breddar koncernens portfdlj inom genren.

Under kvartalet lanserades aven Pirates & Pearls for
Windows och Facebook.

JANUARI-DECEMBER

INTAKTER OCH BRUTTORESULTAT

Omséttningen dkade med 120 procent jdamfoért med
féregaende ar, koncernens portfdlj av free-to-play-spel
drev tillvéxten. Omséattningen uppgick till 1 135,5 (516,9)
MSEK. Omséttningen fran free-to-play-spel véxte med
131 procent jdamfort med 2016.

De direkta kostnaderna uppgick till 5777 (271,1) MSEK.
Bruttoresultatet uppgick till 557,8 (245,9) MSEK, en
6kning med 127 procent jamfért med foregéende ar.
Bruttomarginalen uppgick till 49 (48) procent.

RORELSEKOSTNADER

Rorelsekostnaderna tkade med 120 procent jamfért med
féregaende ar. Anvandarforvarv tkade till 314,9 (105,9)
MSEK. Rorelsekostnader justerat fér anvandarférvary
uppgick till 141,2 (101,9) MSEK. Rérelsekostnaderna
paverkades dven av avskrivningar uppgéende till 51,5
(40,7) MSEK, nedskrivningar pa 4,2 (5,7) MSEK samt en
nedskrivning av goodwill pa 2,3 (0,0) MSEK.

Ovriga rérelseintékter och kostnader har paverkat pe-
rioden med 9,7 (0,0) MSEK, posterna avser primart
valutakursférandringar pa rorelsefordringar och skulder
hanférliga till moderbolagets balansrékning.

RORELSERESULTAT
Rorelseresultatet var 101,7 (38,1) MSEK och rérelsemar-
ginalen var 9 (7) procent for delarsperioden.

RESULTAT EFTER SKATT

Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt pa-
verkade resultatet med -12,5 (-4,8) MSEK, motsvarande
en skattesats pa 12 (13) procent.

Resultat efter skatt uppgick till 89,3 (33,2), MSEK vilket
motsvarar ett resultat per aktie uppgaende till 10,15
(3,77) kronor.

KASSAFLODE

Under tredje kvartalet hade koncernen ett operativt
kassaflode fore forandringar i rérelsekapital uppgéende
till 27,4 (24,7) MSEK péaverkat av skattebetalningar upp-
gaende till 0,5 (-0.1) MSEK. Férandringar i rérelsekapital
paverkade kassaflédet med -10,4 (4,7) MSEK. Balanse-
rade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet negativt
med -23,0 (-12,3) MSEK och betalningarna till MyTona har
ytterligare paverkat investeringsverksamheten negativt
med 23,1 (0,0) MSEK.

Totalt kassaflode uppgick till -7,4 (16,2) MSEK, vasentligt
paverkat av de férsta betalningarna fér The Secret Socie-
ty. Kdpet kommer till fullo finansieras fran bolagets kassa.

For helaret 2017 uppgick kassaflodet fére foréndringar i
rorelsekapital till 134,7 (85,2) MSEK. Kassaflodet uppgick
till 22,2 (36,1) MSEK.

Likvida medel per 31 december 2017 uppgick till 91,2
(70,6) MSEK.

FINANSIELL STALLNING

Foéretagets publiceringsstrategi bygger péa att ha ett antal
olika spel i portféljen i syfte att maximera potential och
minska risk. Vissa spel blir mycket framgangsrika och
[dBnsamma, medan andra spel lyckas mindre bra. Balanse-
rade utvecklingsutgifter fér mindre framgangsrika spel
maste skrivas ned. Over tiden férvantar sig féretaget
dock att sadana nedskrivningar mer &n vél kompenseras
av intdkterna och vinsterna fran de framgangsrika spelen
i portfélien.




Kapitaliserade utvecklingsutgifter uppgick till 115,4 (109,1)
MSEK varav 115,1 (107,0) MSEK &r relaterade till Free-to-
play spel och 0,3 (2,1) MSEK &r relaterade till upplasnings-
bara spel. Bolaget skiljer mellan lanserade och icke lansera-
de spel. Icke lanserade spel inkluderar spel som varit aktiva
i bolagets distributionskanaler kortare &n 6 manader.
Under denna period optimeras spelen och bolaget gér
heller inga avskrivningar pa spelen under den tiden.

31 DEC
MSEK 2017 31 DEC 2016
Lanserade spel free-to-play 879 874
Lanserade spel upplasbara 0,3 2,0
Ej lanserade spel free-to-play 27,2 19,6
Ej lanserade spel upplasbara 0,0 0,2
Balanserat vérde av spelportfolj 115,4 109,1

Nedskrivningsbehov i spelportfdljen testas varje kvartal. En
noggrann genomgang av parametrarna for dessa berék-
ningar gérs arsvis. Under kvartalet gjordes nedskrivningar
uppgaende till 2,2 (0,6) MSEK relaterade till ett lanserat
FeP-spel.

Eget kapital for koncernen uppgick till 230,5 (161,2) MSEK,
vilket motsvarar 26,2 (18,3) SEK per aktie och soliditeten
uppgick till 54 (62) procent.

Likvida medel uppgick till 91,2 (70,6) MSEK.
Koncernen har inga réntebarande skulder.

MODERBOLAGET

Moderbolagets intakter tkade i linje med koncernens. Mo-
derbolaget &r motpart till de applikationsbutiker som star
for den absolut storsta delen av intékterna i koncernen.
Kostnaderna bestar primart av betalningar till ett av dot-
terbolagen pa Malta som &ger de immateriella rattigheter-
na till spelen i portfélien. Over tid ska moderbolaget uppvisa
ett positivt nettoresultat men under kortare perioder kan
obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning &r mycket god och i linje
med koncernens.

OVRIGA UPPLYSNINGAR

FORLIKNING MED MYTONA

Den 21 december 2017 léste G5 Entertainment och
MyTona sin pagaende tvist som vantade pa rattegang hos
Orange County Superior Court. Parterna har genom for-
likning gatt med pa att avvisa sina respektive krav i stam-
ningen och G5 férvarvar alla rattigheter till “The Secret
Society” for alla plattformar. Férvarvet sker mot en kon-
tantbetalning samt en rérlig del baserat pa intakterna fran
spelet, betalningarna kommer ske under 2018 samt bérjan
av 2019. G5 kommer ta dver all support och vidareutveck-
ling av spelet. G5 uppskattar att den totala ersattningen
som ska betalas till MyTona kan uppga till 6,5 MUSD, eller
mer beroende pa spelets utveckling. G5 forvantar sig att
forvarvet kommer att finansieras av bolagets kassareser-
ver och framtida kassafldde.

FORVARVET AV THE SECRET SOCIETY

Vid arsskiftet hade G5 betalat cirka halften av det forvan-
tade beloppet. Betalningarna redovisas som férutbetalda
kostnader i bokslutet 2017. Framgent kommer de anskaf-
fade tillgangarna, som nu &r helagda av G5 och inte licen-
sierade, redovisas som immateriella tillgdngar och skrivas
av dver 24 manader. Avskrivningarna férvantas pabdrjas

i mitten av det férsta kvartalet 2018. Fran det datumet
kommer G5 Entertainment inte att ha nagra royaltykost-
nader relaterade till The Secret Society i resultatréakning-
en.

STYRELSENS FORSLAG TILL UTDELNING

G5 Entertainment &r verksamt pa en marknad som véxer
snabbt och foér att dra nytta av denna tillvéxt ar bolagets
fokus att fortsatta aterinvestera huvuddelen av vinsterna
i aktiviteter som framjar organisk tillvaxt, till exempel pro-
duktutveckling och marknadsféring. Med det i beaktande
féreslar styrelsen en utdelning om 2,5 kr per aktie (0,75)
for rakenskapsaret 2017, vilket motsvarar cirka 25 pro-
cent (20) av arets resultat.

FRAMTIDSUTSIKTER
G5 Entertainment AB (publ] publicerar inga prognoser.

RISKBEDOMNING

G5 Entertainment &r, liksom alla féretag, exponerat for
olika slag av risker i sin verksamhet. Bland dessa kan
namnas risker relaterade till beroende av vissa strate-
giska partners, férseningar i lanseringen av nya spel,
valutakursférandringar, tekniska féréndringar, beroende
av nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker
relaterade till den multinationella karaktéren av koncer-
nens verksamhet. Riskhantering &r en integrerad del av
G5 Entertainments ledning och riskerna beskrivs i mer
detalj i arsredovisningen 2016.

De risker som beskrivs for koncernen kan ocksa ha en
indirekt effekt pa moderbolaget.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE

Inga vasentliga transaktioner med narstédende har &gt
rum under perioden forutom de |6pande transaktioner
som upplysts om i arsredovisningen 2016.

KOMMANDE RAPPORTDATUM

Interim report Jan-Mar 2018 May 3, 2018
Annual General Meeting 2018 May 7, 2018
Interim report Jan-dun 2018 July 27, 2018

November 6, 2018
February 13, 2018

Interim Report Jan-Sep 2018
Year-end report 2018

TELEKONFERENS

Den 16 februari 2018 klockan 08.00 CET kommer VD
Vlad Suglobov och finanschef Stefan Wikstrand att pre-
sentera delarsrapporten under ett konferenssamtal.

Fér information géllande telefonnummer etc. besok:
http://www.gSe.com/corporate/calendar




FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat
G5 Entertainments finansiella stéllning och resultat samt
uttalanden om marknadsmassiga villkor som kan vara
framatblickande. G5 Entertainment beddmer att forvant-
ningarna som framgar av sadan framtidsinriktad informa-
tion baseras pa rimliga antaganden. Men framtidsinriktade
uttalanden innefattar risker och osékerheter och faktiska
resultat kan skilja sig vasentligt fran de uttalanden som
uttrycks. Framatriktade uttalanden avser endast det datum
de gors och, utéver vad som krévs enligt tillamplig lag, atar
sig G5 Entertainment ingen skyldighet att uppdatera nagot
av dem i ljuset av ny information eller framtida handelser.

KONTAKTUPPGIFTER
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, Finanschef

investor@gSe.com
+46 76 0011115

STYRELSENS FORSAKRAN

Styrelsen forsékrar att delarsrapporten ger en rattvisande
oversikt av moderbolagets och koncernens verksamhet,
stallining och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de féretag som
ingar i koncernen star infor.

Stockholm, 15 februari 2018

Petter Nylander
Styrelseordférande

Chris Carvalho
Styrelseledamot

Johanna Fagrell Kéhler
Styrelseledamot

Stefan Lundborg
Styrelseledamot

Jeffrey Rose
Styrelseledamot

Vlad Suglobov
VD och styrelseledamot

Observera: Informationen i denna delarsrapport ar saddan som G5
Entertainment AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om vardepap-
persmarknaden. Informationen lamnades for offentliggérande den 16
februari 2018 klockan 07.30.

Denna delarsrapport har varit foremal fér granskning av bolagets
revisorer.

Denna rapport &r publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuella
skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltex-

ten ska den svenska versionen galla.




BOKSLUTSROMMUNIKE 2017

RESULTATRAKNING - KONCERN
Okt-dec Okt-dec

KSEK 2017 2016 2017 2016
Intékter 356 808 184767 1135491 516 931
Direkta kostnader -177 628 -96854  -577709  -271070
Bruttoresultat 179180 87913 557782 245861
Forskning & utveckling -24 313 -18 092 -83619 -59232
Forséljning & marknadsforing -124 562 -50449  -332364  -116 501
Administration -16 504 -9 664 -49798 -31996
Ovriga rorelseintakter -1488 1343 14 319 320
Ovriga rorelsekostnader 3604 -3728 -4 602 -344
Rorelseresultat 15917 7323 101 718 38108
Ranteintakter och liknande resultatposter 124 33 143 39
Réntekostnader och liknande resultatposter -1 -55 -7 -109
Resultat efter finansiella poster 16 041 7 301 101 853 38038
Inkomstskatt -2 306 541 -12 553 -4 833
PERIODENS RESULTAT 13736 7842 89 300 33205

Periodens resultat fordelas pa:
Moderbolagets aktie&gare 13736 7842 89 300 33205

Resultat per aktie

Genomsnittligt antal aktier fore utspadning, viktat (tusental) 8 800 8800 8800 8800
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning, viktat (tusental) 9183 8800 9183 8 825
Resultat per aktie (SEK), fore utspadning 1,56 0,89 10,15 3,77
Resultat per aktie (SEK), efter utspadning 1,50 0,88 9,73 3,76

RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - KONCERN
Okt-dec Okt-dec

KSEK 2017 2016 2017 2016
Periodens resultat 13736 7842 89 300 33205
Poster som senare kan aterforas i resultatrakningen

Sakring av nettoinvesteringar (netto efter skatt) 0 3477 -3108 5854
Omrékningsdifferens -1327 1470 -11 926 -1348
Summa évrigt totalresultat -1327 4947 -15034 4506
Summa totalresultat 12 409 9312 74 266 37711

Periodens totalresultat fordelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 12 409 9312 74 266 37711




BALANSRAKNING - KONCERN

31 dep 31 dec
KSEK 2017 2016
Anléggningstillgangar
Immateriella anléggningstillgangar
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 115432 109 104
Goodwill - 2292
115432 111 396
Materiella anlaggningstillgangar
Inventarier verktyg och installationer 8176 6275
8176 6275
Uppskjuten skattefordran 25993 8 565
Summa anlaggningstillgangar 149 601 126 236
Omséttningstillgangar (not 3 5)
Kundfordringar 39970 0
Aktuell skattefordran 9439 474
Ovriga fordringar 10 654 5909
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 122 911 57030
Likvida medel 91194 70584
Summa omsattningstillgangar 274169 133997
Summa tillgangar 423770 260 234
Eget kapital 230 478 161 169
Léangfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld 7641 2 465
Summa langfristiga skulder 764 2465
Kortfristiga skulder (not 5)
Leverantdrsskulder 9289 30828
Ovriga skulder 9221 2843
Aktuell skatteskuld 32818 13276
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 134 322 49653
Summa kortfristiga skulder 185 650 96 600
Summa eget kapital och skulder 423770 260 234
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FORANDRINGAR | EGET KAPITAL -

Eget kapital

B hanforligt

Ovrigt . tillmoder-

Aktieka- tillskjutet Ovriga Balanserat bolagets

KSEK pital kapital reserver resultat  aktiedgare
Eget kapital 2016-01-01 880 54203 12 060 56 202 123 345
Optionspremie 113 113
Periodens resultat 33205 33205
Ovrigt totalresultat 4506 4506
Summa totalresultat 4506 33205 37 824
Eget kapital 2016-12-31 880 54 316 16 566 89 407 161 169
Eget kapital 2017-01-01 880 54 316 16 566 89 407 161 169
Utdelning -6 600 -6 600
Optionspremie 1643 1643
Periodens resultat 89 300 89 300
Ovrigt totalresultat 15034 15034
Summa totalresultat -15034 -89 300 74 266
Eget kapital 2017-12-31 880 55959 1532 172107 230478
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KASSAFLODE - KONCERN

Okt-dec Okt-dec
KSEK 2017 2016 2017 2016
Kassaflode fran den lopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 16 041 7 301 101 853 38038
Justering for ej kassaflodespaverkande poster 10 891 17 538 44 272 50879
Betald skatt 478 -141 -11 447 -3724
Kassaflode fran den lopande verksamheten fore foréandringar av
rorelsekapitalet 27 410 24 698 134 678 85193
Kassaflode fran forandringar av rorelsekapitalet
Forandring av rorelsefordringar -37 374 -24 290 -89 110 -28 728
Foréndring av rorelseskulder 50075 29010 79954 33137
Kassaflode fran den Iopande verksamheten 40111 29418 125 522 89 602
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar -1441 -930 -4 921 -3 331
Investeringar i immateriella tillgangar -23100 -23100 0
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter -22 995 12278 -70 329 -50 212
Kassaflode fran investeringsverksamheten -47 536 -13 208 -98 350 -53 544
Finansieringsverksamhet
Utdelning - - -6 600
Premier for optionsprogram - - 1,643 113
Kassaflode fran finansieringsverksamhet 0 0 -4,957 113
Kassaflode -7425 16 211 22215 36171
Likvida medel vid periodens ingang 98 712 54 069 70 584 33870
Kassaflode -7 425 16 211 22 215 36 171
Valutakursdifferenser L3 304 -1605 543
Likvida medel vid periodens utgang 91194 70584 91194 70584
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NOT 1 - REDOVISNINGSPRINCIPER

G5 Entertainments koncernredovisning har upprattats i
enlighet med International Financial Reporting Standards
(IFRS). Denna rapport har fér koncernen uppréttats i
enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt arsredo-
visningslagen. Redovisningsprinciper och berédkningsme-
toder som anvénds i rapporten for kancernen &r identiska
med de som anvandes i &rsredovisningen 2016. Ingen av
de nya och &ndrade standarderna fran IASB, med tillamp-
ning fran den 1 januari 2017, har haft nagon vasentligt
effekt pa de finansiella rapporterna. Koncernen utvarde-
rar IFRS 15 och dess paverkan pa koncernens finansiella
rapporter. Dessa effekter ar &nnu inte kvantifierade. For
detaljerad information om redovisningsprinciperna hanvi-
sas till arsredovisningen 2016.

Delarsrapporten omfattar sidorna 1-16 och sidorna
1-8 utgor saledes en integrerad del av denna finansiella
rapport.

IFRS 15, Intakter fran avtal med kunder, faststéller ett
omfattande ramverk for att avgéra om, till vilket belopp
och vid vilken tidpunkt en intékt ska redovisas. Standarden
ersatter IAS 18 avseende kontrakt for varor och tjénster,
IAS 11 som omfattar byggentreprenader och IFRIC 13
som ror kundlojalitetsprogram. Den nya standarden &r ba-
serad pa principen att intékter ska redovisas i samband
med att kontrollen éver en vara eller tjanst éverfors till en
kund. Standarden tillater antingen en fullstandig retroak-
tiv eller en begrénsad retroaktiv tillampning vid inférandet.
Standarden ar obligatorisk fér réakenskapsar som boérjar
den eller efter den 1 januari 2018, med majlighet till
fortidstilldampning.

G5 Entertainment har utvarderat effekten av standar-
den och identifierat tva omraden som ar relevanta for

NOT 2 - BALANSERADE UTVECKLINGSUTGIFTER

koncernens intaktsredovisning, principal/agent samt
tidpunkt fér redovisning av koncernens férsaljning. G5
har kommit till slutsatsen att koncernen fortsattningsvis
ar principal i alla relevanta intéktsfloden och kommer
darigenom fortsattningsvis redovisa intakterna brutto
fran applikationsbutikerna. Avseende redovisning av

kdp inuti G5:s spel och huruvida dessa ska periodiseras
eller ej har G5 konstaterat att férséaljningen sker genom
enklare spel som laddas ner till anvandarens mobila
enhet, kdp som &r gjorda kan nyttjas lokalt av spelaren
och ar darmed inte beroende av G5:s servrar eller andra
tjanster samt att det som kdps normalt sett anvands
inom en kortare tidsperiod. Det kan dock inte uteslutas
att den slutgiltiga bedémningen &ar att intakterna skall
periodiseras i enlighet med den nya standarden. Den
slutliga analysen kommer presenteras i 2017 ars arsre-
dovisning.

IFRS 9, Finansiella instrument, publicerad i juli 2014,
ersatter den tidigare IAS 39 Finansiella instrument,
Redovisning och véardering. IFRS 9 behandlar klassifice-
ring, vérdering och upplésning av redovisade finansiella
tillgangar och finansiella skulder, infér nya regler fér
sékringsredovisning och en ny modell fér nedskrivning
av finansiella tillgangar, inklusive nedskrivningar av kund-
fordringar. Standarden maste tillampas for réakenskaps-
ar som boérjar den eller efter den 1 januari 2018, med
mdjlighet till fortidstillampning.

G5 Entertainment har granskat sina finansiella tillgangar
och skulder och bedémt den potentiella effekten pa kon-
cernredovisningen vid tillampningen av IFRS 9. G5 beds-
mer att andringarna inte kommer ha nagon inverkan péa

bolagets balans- eller resultatréakning.

Okt-dec Okt-dec
KSEK 2017 2016 2017 2016
Vid periodens bérjan 105 528 103919 109 104 94 269
Investeringar 22995 12278 70329 50212
Nedskrivning -2 184 -793 -4181 -5700
Avskrivning -12 435 -12.076 -48 998 -38702
Nettoféréndring under perioden 8377 -591 17 150 5810
Kursdifferenser 1528 5776 -10 822 9025
Vid periodens slut 115 432 109 104 115432 109 104

NOT 3 - OVRIGA FORDRINGAR

Ovriga fordringar inkluderar 1,1 (0,9) MSEK avseende
forskott till externa utvecklare. G5 publicerar bade egna
spel och spel som licensierats fran externa utvecklare. |
samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare
betalar G5 ibland ett forskott pa royalty for att finansiera
spelutveckling. Dessa forskott avraknas normalt mot den
externa utvecklarens avtalsenliga andel av intéakterna
som varje spel genererar.

NOT 4 - STALLDA PANTER OCH
EVENTUALFORPLIKTELSER

G5 Entertainment har inga stéllda panter eller eventual-
forpliktelser.

NOT 5 - VERKLIGA VARDEN

G5 koncernen har inte nagra finansiella instrument som
redovisas till verkliga varden. Redovisade varden for de

finansiella instrumenten dverensstammer med verkliga
varden.
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RESULTATRAKNING - MODERBOLAG

Okt-dec Okt-dec
KSEK 2017 2016 2017 2016
Intékter 356 808 187095 1135445 519 241
Direkta kostnader -233743  -122974 781082  -383712
Bruttoresultat 123 065 64121 354 363 135528
Forskning och utveckling -61 -5 -143 -66
Forséljning och marknadsféring -34127 -2 988 -75 066 -6 352
Administration -96 758 -50836  -276 743  -122199
Ovriga rorelseintakter 1935 1406 9948 2304
Ovriga rorelsekostnader 0 960 0 -2094
Rorelseresultat -5 946 12 658 12 358 7122
Rénteintékter och liknande resultatposter 23930 -937 18 661 5399
Réntekostnader och liknande resultatposter -1 -55 -7 -109
Resultat efter finansiella poster 17 984 11 665 31012 12412
Inkomstskatt 1277 -2 565 -1 589 2729
PERIODENS RESULTAT 19 261 9100 29422 9682
RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Okt-dec Okt-dec
KSEK 2017 2016 2017 2016
Periodens resultat 19 261 9100 29422 9682
Poster som senare kan aterforas i resultatrakningen
Valutakursdifferens - - =
Summa 6vrigt totalresultat - - - -
Summa totalresultat 19 261 9100 29 422 9682
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BALANSRAKNING - MODERBOLAG

31 dec 31 dec,
KSEK 2017 2016

Anléggningstillgangar
Finansiella anléggningstillgangar

Andelar i koncernforetag 70 70
Uppskjuten skattefordran
Fordringar koncernféretag - 79211
70 79 281
Omsattningstillgangar
Kundfordringar 39970 0
Fordringar hos koncernféretag 8428 186
Skatteordringar 1477
Ovriga fordringar 8572 2341
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 98 540 56 208
Kassa och bank 64 650 56 665
221637 115399
SUMMA TILLGANGAR 221707 194680
Bundet eget kapital
Aktiekapital 880 880
Fritt eget kapital
Overkursfond 55916 54 273
Balanserat resultat 57 151 54 081
Arets resultat 29 422 9682
Summa eget kapital 143 369 118 916
Kortfristiga skulder
Leverantdrsskulder 1336 573
Skuld till koncernféretag 50 491 71956
Ovriga skulder 10 471 392
Upplupna kostnader 16 039 2842
Summa kortfristiga skulder 78 338 75763
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 221707 194680
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ORDLISTA

RAKENSKAPER
Direkta kostnader bestar av kostnader for att generera intékter fran bolagets spel. Detta inkluderar huvudsakligen avgifter till
distributdrer samt royalties till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgors huvudsakligen av I6ner, bonusar och andra férmaner for bolagets utvecklare. Det inkluderar
ockséa externa tjanster, liksom lokaler och andra indirekta kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och utvecklingsarbete.
Kostnader for mjuk- och hardvara som anvénds for utvecklingsarbetet kostnadsférs. Utvecklingskostnader som &r direkt hanfér-
liga till utveckling och test av bolagets spel balanseras som immateriella tillgangar, och skrivs av under en 24-méanadersperiod.
Dessa avskrivningar ingar i Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar huvudsakligen av kostnader for forvarv av anvéndare. Det inkluderar ocksé léner, bonu-
sar och andra formaner fér personal inom férsaljning och marknadsféring, liksom vissa konsultkostnader. Darutdver inkluderar
Forséljning och marknadsforing allméan marknadsforing, varuméarkesatgérder, annonser och kostnader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av I6ner, bonusar och andra férmaner for féretagsledning, finansavdelning, IT, personalav-
delning och annan administrativ personal, liksom supportavdelningen. Det inkluderar ocksa externa konsulter, legala tjanster,
bokforing, forsakringar samt lokalkostnader och andra indirekta kostnader som inte fordelas pa andra funktioner. Darutover
inkluderas alla av- och nedskrivningar som inte ar hanfarliga till bolagets spel.

ANVANDANDE AV NYCKELTAL EJ DEFINIERADE | IFRS

G5-koncernens redovisning upprattas enligt IFRS. Se sid 12 for ytterligare information om redovisningsprinciper. | IFRS defi-
nieras endast ett fatal nyckeltal. Fran och med det andra kvartalet 2017 har G5s tillampat ESMAs (European Securities and
Markets Authority - Den Europeiska vardepappers och marknadsmyndigheten) nya riktlinjer for alternativa nyckeltal, Alternative
Performance Measures). | korthet &r ett alternativt nyckeltal ett finansiellt matt dver historisk eller framtida resultatutveckling,
finansiell stallning eller kassaflode som inte ar definierat eller specificerat i IFRS. Fér att stddja foretagsledningens och andra
intressenters analys av koncernens utveckling redovisar G5 vissa nyckeltal som inte definieras i IFRS. Féretagsledningen anser
att dessa uppgifter underlattar en analys av koncernens utveckling. Dessa tillaggsuppgifter ar kompletterande information till
IFRS och ersatter ej nyckeltal definierade i IFRS. G5:s definitioner av matt ej definierade i IFRS kan skilja sig frén andra féretags
definitioner. Samtliga G5 definitioner inkluderas nedan.

Rorelseresultat exklusive kostnader for anvdndarforvarv bestar av rapportat rorelseresultat justerat for kostnader for anvan-
darférvarv.

OPERATIONELLA TERMER

Monthly Active Users (MAU) ar det antal individer som spelat ett av vara spel under en kalendermanad. Det innebar att en indi-
vid som spelar tva av vara spel réaknas som tva MAU. MAU visar den totala publik som spelar G5s spel. Det som &ar presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Daily Active Users (MAU]) ar det antal individer som spelat ett av vara spel under en dag. Det innebéar att en individ som spelar
tva av vara spel réknas som tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar G5s spel. Det som &r presenterat i rapporten ar
genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ar det antal individer som utfort ett kép minst en gang under en manad. Det som &r presenterat
i rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU) &r den genomsnittliga bruttointakt fran en Monthly Unigue Pay-
er. MAGRPPU &r beraknat genom att dela bruttointakter under en manad genom antalet Monthly Unique Payers. Detta berak-
nas manadsvis och det som &r presenterat i rapporten &r genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal

OM G5 ENTERTAINMENT

G5 Entertainment AB &r en utvecklare och forlaggare av hogkvalitativa Free-to-play spel for iOS, Android, Kindle Fire och enhe-
ter som drivs av Windows. G5 utvecklar och publicerar spel som ar familjevanliga, l1atta att |ara, och riktar sig till en bred publik
av erfarna och oerfarna spelare. G5:s spelportfolj inkluderar ett antal populéra titlar som Mahjong Journey®, Survivors: the
Quest®, Hidden City®, Twin Moons Society®, Supermarket Mania® och The Secret Society®. G5 Entertainment AB &r noterat
pa Nasdaq Stockholm sedan 2014.

G5 ENTERTAINMENT AB (PUBL)
BIRGER JARLSGATAN 18, 114 34 STOCKHOLM, SWEDEN

TEL: +46 8 4111115
E-MAIL: CONTACT@G5E.COM
ORG.NR. 556680-8878
HTTP:.//WWW.G5E.SE
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