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*Koncernens intékter for perioden var 275,9 (104,5) MSEK, en 6kning med 164 procent jamfort
samma period 2016.

*Rorelseresultatet for perioden var 32,1 (8,7) MSEK, en 6kning med 268 procent jamfort med samma
period 2016.

* Resultat efter skatt uppgick till 29,0 (7,8) MSEK.
*Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 3,30 (0,89] SEK.

» Kassaflode fore finansieringsverksamhet uppgick till 7,0 (-4,5) MSEK. Utdelning paverkade kassaflodet
med -6,6 (0,0) MSEK och kassaflédet uppgick till 0,4 (-4,5) MSEK.

* For free-to-play-spelen var det genomsnittliga antalet Monthly Active Users (MAU] 7,4 miljoner, en
okning med 120 procent jamfért med samma period féregaende ar. Antalet genomsnittliga Monthly
Unigue Payers (MUP) var 27 3,0 tusen, en 6kning med 140 procent. Genomsnittlig Monthly Average
Gross Revenue Per Paying User [MAGRPPU] var 38,1 USD, en 6kning med 12 procent jamfért med
samma period féregaende ar och genomsnittliga antalet Daily Active Users (DAU] var 1,7 miljoner, en
okning med 116 procent jamfért med samma period féregaende ar.

e Intakterna fran Free-to-play spel 6kade med 182 procent jdmfért med motsvarande kvartal foregédende
ar, och stod for 98 (92) procent av de totala intakterna.

FINANSIELLA NYCKELTAL

Apr-jun  Apr-jun Fordndring Jan-jun Jan-jun Férandring Jul-jun Férandring
KSEK 2017 2016 % 2017 2016 %2016/17 2016 %
Intakter 275918 104 469 164% 510416 205713 148% 821634 516 931 59%
Avgift till distributorer’ -83140 -30997 168% -153481 -61133 151% -246980 -154632 60%
Royalties till externa utvecklare? -59301 -23920 148% -110324 -44144 150% -182618 -116438 57%
Bruttoresultat 133477 49551 169% 246612 100437 146% 392036 245 861 59%
Bruttomarginal 48% 47% 48% 49% 48% 48%
\ij;rrjzlsekostnader exklusive kostnader for anvandarfor- 30923 -3 547 3%  -63207 -45703 38% 119392 -101 888 17%
porelseresultat exklusive kostnader foranvandar™ 109564 26004 204% 183404 54734 235% 272643 143973 8%%
Bl()rgllser?arg|nal exklusive kostnader for anvandar- 379 259 36% 279 339% 8%
forvarv, %
Kostnader for anvandarforvarv® -70490  -17 293 308% -130231 -37078 251% -199018 -105865 88%
sr?stnader for anvandarforvarv i procent av omsattning- 26% A7% 26% 18% 249 20%
Rorelseresultat 32064 8712 268% 53173 17 656 201% 73625 38108 93%
Rorelsemarginal, % 11,6% 8,3% 10,4% 8,6% 9,0% 7,4%
Resultat per aktie fére utspadning 3,30 0,89 272% 5,42 1,64 230% 7,55 3,77 100%
Kassaflode fore finansieringsverksamhet 7035 -4472 4720 -1008 41786 36058
Likvida medel 67366 32997 67366 32997 67366 70584

'Avgift till distributdrer (Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc.), avser kostnader for distribution av spelen. Alla stora distributdrer debiterar upp till 30 procent av
omséttningen.
ZRoyal‘ues t|II externa utvecklare ar kostnader for spel dér det flnns ett kontraktsma53|gt forhallande att royalty ska utga

anskaffa lojala spelare, men som kan avslutas med mycket kort varsel.
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VD HAR ORDET:

SPELUPPDATERINGAR DRIVER FORTSATT

TILLVAXT | OMSATTNING

Under andra kvartalet har vart utvecklingsteam tillsam-
mans med vara licensierings- och utvecklingspartners
levererat viktiga uppdateringar i spelportféljen. Nytt
innehall och evenemang i spelen tillsammans med ett
fokuserat arbete fran vart team inom anvandarforvarv
har fortsatt den positiva utvecklingen och vi har natt nya
toppnoteringar i portfdljen. Vart marknadsféringskontor
i San Francisco, som ger oss tillgang till det senaste och
béasta i det dynamiska ekosystemet fér mobilmarknadsfo-
ring, starktes med tva nya anstéllningar. Forstarkningen
av teamet gor det mojligt fér oss att fortsatta oka var
budget for anvandarférvarv inom viktiga geografier.

Hidden City ar vart snabbast véxande spel och fortsatt
vart intaktsmassigt stdrsta spel, samtidigt visar ocksa
(55:s heldgda spel en kraftig tillvaxt och 6kar sin andel av
intakterna. Den positiva sekventiella tillvaxt vi har haft har
fortsatt in i juli. Férséljningen i Asien fortsatte sin mycket
starka utveckling fran tidigare kvartal och andelen av
(G5:s intékter fran Asien under andra kvartalet var 23%
jamfért med 22% under forsta kvartalet. Férsaljningen i
dvriga regioner fortsatte att vaxa i absoluta tal.

Intdkter och rorelseresultat 6kade sekventiellt med 18%
respektive 52%. Historiskt sett ar inte det andra kvarta-
let vart starkaste kvartal nar det kommer till tillvaxt sa vi
anser detta vara ett bra resultat.

Var publik har ocksa visat en fortsatt tillvaxt. Genomsnitt-
lig MAU 6kade med 13% och genomsnittlig MUP tkade
med 16% jamfort med férsta kvartalet. MAGRPPU tkade
med 6% jamfort med forsta kvartalet. Aven detta ar ett
bra resultat och det stdmmer val med var erfarenhet av
organiska nedladdningar for Q2, som vanligtvis ar lagre an
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i det férsta och fjarde kvartalet, samt att vi under kvarta-
let i storre utstrackning fokuserat pa anvandarforvary i
lander med hég genomsnittlig betalning per anvéndare..

Néstan all var forsaljning kammer fran fyra mobilappli-
kationsbutiker: Apples App Store, Google Play, Windows
Store och Amazon Appstore. 98% av vara intakter ge-
nereras av de 16 free-to-play-spelen i var portfdlj. Vi har
fortfarande inga reklamintakter.

RORELSERESULTATET OKADE MED 268%
Rorelseresultatet har 6kat med 268% jamfort med
féregdende ar samtidigt som vi har spenderat 70,5
MSEK, eller 26% av vara intékter, pa anvandarférvarv
vilket &r var hogsta siffra nagonsin. Kassaflodet var
positivt trots att vi betalat utdelning om 6,6 MSEK

och skatt 8,3 MSEK, en del av skatterna kommer dock
aterbetalas senare. En kostnad relaterad till kvartalet var
vart féretagsevent pa Malta som vi kallar #G5TeamUp.
Det halls vanligtvis tva ganger per ar, under andra

och fjarde kvartalet, och har haft en mindre paverkan

pa resultatet. De positiva effekterna av att under tva
dagar samla personal fran respektive kontor med tva
intensiva motesdagar och en dag av teambuilding ska
inte underskattas, det &r val spenderade resurser for
att férbattra moral och kontakter mellan foretagets
kontor. En annan kostnadspost som inte aterkommer
med regelbundenhet ar kopplad till ppnandet av ett nytt
utvecklingskontor, denna géng i Lvov, Ukraina.

Rorelseresultat KSEK
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LANSERING AV NYA SPEL NARMAR SIG

Vi har under en tid sagt att vi planerar att lansera flera
nya spel i ar och vi &r spanda infor att vi nu ndrmar oss
lansering av tva nya spel. Vi kommer snart lansera ett
nytt helagt hidden object-spel. Vi forbereder ocksa ett
eget spel fér lansering som kommer vara vart férsta for-
stk att starta ett rent Match-3-spel. Som alltid &r vi kon-
servativa i vara initiala férvantningar men marknaden for
Match-3 &r valdigt stor, det ar kanske den stdrsta genren
for vardagsspel. Skulle vi bara uppna en mattlig framgang
inom genren kan det fa en vasentlig inverkan pa féreta-
gets utveckling. Férutom dessa tva spel finns det fler egna
spel i var pipeline som férbereds fér lansering i ar.

UTOKNING AV OPTIONSPROGRAMMET

Arsstamman som hélls den 12 maj godkande en utékning
av optionsprogrammet till maximalt 95 anstallda i féreta-
get. Nu innefattar programmet inte bara koncernledled-
ning och mellanchefer utan ockséa kérnan i vara utveck-
lingsteam. Detta ar en vasentlig utékning jamfort med
tidigare program som endast omfattade 20 personer.
Tanken med att programmet utvidgas &r att ge béattre
incitament till de som varje dag arbetar med vara spel och
att deras incitament &r i linje med aktiedgarnas intressen,
vilka tillgodoses genom spel som utvecklas exceptionellt
bra. Optionsprogrammet har tecknats till fullo.

UTOKNING AV VAR UTVECKLINGSKAPACITET
Framgangsrika spel kréver regelbundna uppdateringar for
att bibehalla sitt momentum och darfér behdver vi utoka
var utvecklingskapacitet med varje nytt spel som vi star-
tar och underhaller. Nar vi ser att det inte langre ar mo-
tiverat att gora nya uppdateringar for ett spel frigor det
resurser, men behovet av att tka antalet utvecklingsteam
kvarstar om andelen av lyckade lanseringar &ar tillrackligt
hdg, vilket den ar i vart fall. Som sagt, vi behéver inte dka
var utvecklingspersonal i forhallande till anvédndarbasen
eller intakterna som vara spel genererar utan det handlar
om antalet spel: vi maste ha lika manga team som antalet
spel som vi aktivt utvecklar och uppdaterar, oavsett hur
stor eller liten spelet ar, om det &r slappt eller inte.

Som ett led i att utdka var kapacitet har vi velat etablera
fler utvecklingskontor for att déarigenom kunna nyttja en

bredare bas vid var rekrytering. Detta resulterade i 6pp-
nandet av vart kontor i Kaliningrad i bérjan av 2016, som
nu har mer &n 40 anstéllda, och 8ppnandet av kontoret i
Lvov under G2, med ett initialt team av 10 anstallda.

Storre delen av var utvecklingspersonal ar baserad i
Ryssland och Ukraina, marknader med en rimlig kost-
nadsniva och exceptionell kompetens inom spelutveckling.
Tillsammans dverstiger befolkningen i dessa lander 180
miljoner och ger gott om majligheter till ytterligare ex-
pansion. Vi begrénsar oss inte avsiktligt till en viss region
men vi foredrar att ha personal pa platser med en rimlig
kostnadsnivd samt kunskaper i ryska och engelska for en
enkel integrering i féretagets befintliga verksamhet.

Var strategi ar att leta efter etablerade kreativa team
som ar villiga att ansluta sig till G5 for den stabilitet och
de mojligheter som féretaget erbjuder. Det handlar inte
om en viss stad eller ett land, utan om deras potential, var
de an rékar vara.

Vi tror att vart tillvdgagangssatt for att utdka var kapaci-
tet, organiskt genom geografisk expansion, &r mer for-
delaktigt for aktiedgarna an att kdpa spelstudios enbart
for kapacitetsutvecklingens skull. Att anskaffa, vad som i
huvudsak &r en risk innan ndgot annat ar bevisat, gor det
problematiskt att fa det forvarvade studioarbetet pro-
duktivt. P& vart satt ar bade det nya teamet och bolaget
intresserade av ett framgangsrikt resultat. Vi kommer
gbra alla rimliga anstréngningar for att vart nya kontor
ska lyckas, men om det inte gor det &r var finansiella risk
mycket begrénsad.

DEN STORSTA UTGIVAREN AV SPEL | SVERIGE
Baserat pa rullande 12 manaders intakter blev G5 den
stodrsta noterade spelutgivaren i Sverige under andra
kvartalet. Vi &r stolta dver detta och vart mal &ar att
fortsétta vaxa organiskt. Andra halvaret ligger framfor
oss och for med sig tuffare jamfdrelsesiffror, sarskilt i det
fijarde kvartalet. Var interna malsattning ar inte att vaxa i
jamférelse med foregaende ar utan att vaxa sekventiellt,
manad till manad och kvartal till kvartal. Detta genom en
fortsatt tillvéxt av vara anvandare samt en forbattrad
konkurrenskraft hos vara spel. Om vi lyckas med att
uppratthalla tillvdxtmomentet kommer det att ge en bra
grund fér resultatet under 2018.

San Francisco, 26 juli 2017

Vlad Suglobov,
VD och medgrundare
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INTAKTER OCH BRUTTORESULTAT

Koncernens intakter uppgick till 275,9 (104,5) MSEK.
Omsattningen 6kade med 164 procent jamfort med
samma period 2016. Free-to-play spel dkade med 182
procent jamfort med motsvarande period 2016, Hidden
City bidrog mest till tillvaxten men G5:s portfolj av egna
spel bidrog substantiellt. Portféljen av upplasningsbara
spel ger fortfarande ett litet bidrag till koncernen, &ven
om det minskar i bade absoluta och relativa tal.

Direkta kostnader tkade med 159% procent till 142,4
(54,9) MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter
till distributorer (Apple App Store, Google Play, Amazon
Appstore, etc.). Alla stora distributérer debiterar upp till
30 procent av omsattningen. Direkta kostnader bestar
ocksa av royalties till externa utvecklare vilka 6kade med
totalt 148 procent jdamfért med samma period 2016.
Okningen i royalty beror pa framgangarna fér det licensie-
rade spelet Hidden City.

Koncernens bruttomarginal var 48 (47] procent. Brutto-
resultat for kvartalet kade med 169 procent och uppgick
till 133,5 (49,6) MSEK.

RORELSEKOSTNADER

Kostnader for forskning och utveckling uppgick under
perioden till 20,0 (12,0) MSEK. Férandringen, jdmfort
med samma period 2016, beror till stor del pa en 6kning
av avskrivningar och nedskrivningar. Justerat for dessa,
okade kostnaderna for forskning och utveckling med 85
procent, vilket forklaras av ej kapitaliserbara projekt, tkad
serverkapacitet samt bonus till utvecklingspersonalen.

Kostnader for forséljining och marknadsforing dkade till
75,0 (20,2) MSEK. Férséljning och marknadsféring pa-
verkas primart av kostnader fér anvandarforvarv. Under
kvartalet uppgick dessa till 70,5 (17,3) MSEK. Kostnader
for anvandarforvarv, som andel av intdkterna, tkade fran
17 procent under det andra kvartalet 2016 till 26 pro-
cent under samma period 2017. Kostnader for férséljning
och marknadsforing, justerat for kostnader for forvarv av
anvandare 6kade till 4,5 (2,9) MSEK.

Administrationskostnaderna uppgick till 11,4 (6,9) MSEK.
Ovriga rérelseintékter uppgick till 7,0 (-2,4) MSEK, tvriga
rorelsekostnader uppgick till -2,2 (0,6) MSEK, vilka tillsam-
mans uppgick till 4,9 (-1,8) MSEK, primart paverkade av
valutakursférandringar pa rorelsefordringar och skulder.
Effekten ar till dess storsta del icke kassaflédespaverkan-
de harrérande fran koncerninterna poster i moderbolaget
som &r nominerade i USD.

RORELSERESULTAT

Avskrivningarna har dkat som en foljd av fler lanserade
spel och storleken pa koncernens spelportfdlj. Avskriv-
ningarna under kvartalet uppgick till 13,1 (8,5) MSEK och
inga (0,0) nedskrivningar gjordes under kvartalet. Inves-
teringar i immateriella tillgangar uppgick samtidigt till 171
(14,0) MSEK. Nettoeffekten avimmateriella tillgangar i
resultatrakningen uppgick till 4.6 (6.1) MSEK.

Rarelseresultatet uppgick till 32,1 (8,7) MSEK, motsva-
rande en rérelsemarginal om 11,6 (8,3) procent.

RESULTAT EFTER SKATT
Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt pa-
verkade resultatet med -3,1 (-0,9) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 29,0 (7,8) MSEK, vilket
motsvarar ett resultat per aktie, fore utspadning, om
3,30 (0,89]) kronor.

GEOGRAFISK FORDELNING AV INTAKTER
ANDRA KVARTALET 2017

. Nordamerika 53 %
B Asien 23 %

B Europa 17 %

I OGvriga regioner 7 %

INTAKTSFORDELNING PER SPELTYP |
RORELSEMARGINAL
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OPERATIONELLA MATETAL

Under kvartalet 6kade det genomsnittliga MAU (Monthly
Active Users) med 120 procent jamfért med samma
kvartal 2016.

Genomsnittlig MUP (Monthly Unique Payers]) sag en till-
vaxt om 139 procent jamfért med samma kvartal 2016.
Genomsnittlig MAGRPPU (Monthly Average Gross Re-
venue Per Paying User) 6kade med 11 procent.

F2P Q217 Q2’16 CHANGE
Genomsnittlig MAU (miljoner) 74 3,4 120%
Genomsnittlig MUP (tusen) 273,0 113,8 140%
Genomsnittlig MAGRPPU (USD) 38,1 34,0 12%
Genomsnittlig DAU (miljoner) 1,7 0,8 116%

DAILY ACTIVE USERS

G5 kommer framgent inkludera DAU (Daily Active Users)
som ett operationellt matetal. DAU 6kade med 116% jam-
fért med samma period féregaende ar och &r ett yterliga-
re bevis pa G5:s starka tillvaxt i anvandarbasen.

F2P DAU (MN) Q1 Q2 ek} Q4
2017 15 17

2016 08 08 09 11
2015 07 07 07 07

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 17.

LANSERINGAR UNDER KVARTALET
Inga nya spel har lanserats under kvartalet.

JANUARI-JUNI

INTAKTER OCH BRUTTORESULTAT

Omsattningen 6kade med 148 procent jamfort med sam-
ma period i féregaende ar, koncernens portfolj av free-to-
play-spel drev tillvéaxten. Omsattningen uppgick till 510,4
(205,7) MSEK. Omséattningen fran free-to-play-spel vaxte
med 167 procent jamfort med samma period 2016.

De direkta kostnaderna uppgick till 263,8 (105,3) MSEK.
Bruttoresultatet uppgick till 246,6 (100,4) MISEK, en
6kning med 146 procent jamfort med féregaende ar.
Bruttomarginalen uppgick till 48 (49) procent.

RORELSEKOSTNADER

Rorelsekostnaderna tkade med 145 procent jdmfért med
samma period i foregaende ar. Anvandarforvarv dkade till
130,2 (371) MSEK. Rérelsekostnader justerat for anvan-
darférvéarv uppgick till 67,4 (43,5) MSEK. Rorelsekost-
naderna paverkades &ven av avskrivningar uppgéende

till 25,8 (16,8) MSEK, samt nedskrivningar pa 0,2 (2,2)
MSEK.

Ovriga rorelseintakter och kostnader har paverkat pe-
rioden negativt med 4,2 (-2,2) MSEK, posterna avser
primart valutakursforandringar pa rérelsefordringar och
skulder hanforliga till moderbolagets balansrakning.

RORELSERESULTAT
Rorelseresultatet var 53,2 (17,7) MSEK och rérelsemar-
ginalen var 10 (9) procent for delarsperioden.

RESULTAT EFTER SKATT

Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt pa-
verkade resultatet med -5,5 (-3,2) MSEK, motsvarande en
skattesats pa 10 (18] procent.

Resultat efter skatt uppgick till 47,7 (14,5), MSEK vilket
motsvarar ett resultat per aktie uppgaende till 5,42
(1,64) kronor.

KASSAFLODE

Under andra kvartalet hade koncernen ett operativt kas-
safléde fore forandringar i rorelsekapital uppgaende till
30,3 (21,6) MSEK paverkar av skattebetalningar uppga-
ende till -8,3 (-0.8) MSEK. Delar av inbetalningen kommer
aterbetalas fran det maltesiska skatteverket. Féréandring-
ar i rorelsekapital paverkade kassaflodet negativt med
-4,9 (-12,2) MSEK. Balanserade utvecklingsutgifter paver-
kade kvartalet negativt med -17,1 (-12,9) MSEK.

Kassaflode fére finansieringsverksamheten uppgick till 7,0
(-4,5) MSEK. Utdelning paverkade kvartalet med -6,6 (O)
MSEK och kassaflodet uppgick till 0,4 (-4,5) MSEK.

For delarsperioden uppgick kassaflodet fore foréandringar
i rérelsekapital till 62,8 (36,9) MSEK. Kassaflddet uppgick
till -1,9 (-1,0) MSEK.

Likvida medel per 30 juni 2017 uppgick till 67,4 (33,0)
MSEK.
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FINANSIELL STALLNING

Foretagets publiceringsstrategi bygger pa att ha ett antal
olika spel i portféljien i syfte att maximera potential och
minska risk. Vissa spel blir mycket framgangsrika och
[6Bnsamma, medan andra spel lyckas mindre bra. Balanse-
rade utvecklingsutgifter fér mindre framgangsrika spel
maste skrivas ned. Over tiden férvantar sig féretaget
dock att saddana nedskrivningar mer &n val kompenseras
av intakterna och vinsterna fran de framgangsrika spelen
i portfdljen.

Kapitaliserade utvecklingsutgifter uppgick till 106,7
(102,8) MSEK varav 105,9 (98,0) MSEK &r relaterade

till Free-to-play spel och 0,7 (4,7) MSEK &r relaterade till
upplasningsbara spel. Bolaget skiljer mellan lanserade och
icke lanserade spel. Icke lanserade spel inkluderar spel
som varit aktiva i bolagets distributionskanaler kortare

an 6 manader. Under denna period optimeras spelen och
bolaget gor heller inga avskrivningar pa spelen under den
tiden.

JUN 30 JUN 30
MSEK 2017 2016
Released games F2P 88,7 47,7
Released games Unlockable 0,7 45
Not released games F2P 17,2 50,3
Not released games Unlockable 0,0 0,2
Net value of games portfolio 106,7 102,8

Nedskrivningsbehov i spelportféljen testas varje kvartal.
En noggrann genomgang av parametrarna for dessa be-
rakningar gérs arsvis. Under kvartalet gjordes inga (0,0)
nedskrivningar.

Eget kapital for koncernen uppgick till 192,4 (139,6)
MSEK, vilket motsvarar 21,9 (15,9) SEK per aktie och
soliditeten uppgick till 61 (72) procent.

Likvida medel uppgick till 67,4 (33,0) MSEK.
Koncernen har inga rantebarande skulder.

MODERBOLAGET

Moderbolagets intékter tkade i linje med koncernens.
Moderbolaget &r motpart till de applikationsbutiker som
star for den absolut stérsta delen av intdkterna i koncer-
nen. Kostnaderna bestar primért av betalningar till ett av
dotterbolagen pa Malta som &ger de immateriella rattig-
heterna till spelen i portfaljien. Over tid ska moderbolaget
uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning &r mycket god och i
linje med koncernens.

OVRIGA UPPLYSNINGAR
FRAMTIDSUTSIKTER
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

RISKBEDOMNING

G5 Entertainment &r, liksom alla féretag, exponerat for
olika slag av risker i sin verksamhet. Bland dessa kan
némnas risker relaterade till beroende av vissa strate-
giska partners, férseningar i lanseringen av nya spel,
valutakursforandringar, tekniska féréndringar, beroende
av nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker
relaterade till den multinationella karaktaren av koncer-
nens verksamhet. Riskhantering &r en integrerad del av
G5 Entertainments ledning och riskerna beskrivs i mer
detalj i arsredovisningen 2016.

De risker som beskrivs for koncernen kan ocksa ha en
indirekt effekt pa& moderbolaget.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE
Inga vasentliga transaktioner med narstaende har agt
rum under perioden.

TVIST MED MYTONA

Bolaget har ldamnat in en stémningsansdkan mot MyTona
LLC avseende kontraktsbrott. MyTona har svarat med
en genstdmning. Handelserna i &rendet kan redogérs i
kvartalsrapporten for det forsta kvartalet 2017.

Sedan féregaende kvartalsrapport har inga vasentliga
handelser i arendet intraffat.

Arendet ligger fér nérvarande och véantar pa behandling
hos Orange County Superior Court, Santa Ana, Kalifor-
nien.

KOMMANDE RAPPORTDATUM
Delarsrapport jan-sep 2017
Bokslutskommuniké 2017

TELEKONFERENS

Den 27 juli 2017 klockan 09.00 CET kommer VD Vlad
Suglobov och finanschef Stefan Wikstrand att presentera
delarsrapporten under ett konferenssamtal.

7 november 2017
16 februari 2018

Fér information gallande telefonnummer etc. besok:
http://www.g5e.com/corporate/calendar
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FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat
G5 Entertainments finansiella stéllning och resultat samt
uttalanden om marknadsmassiga villkor som kan vara
framatblickande. G5 Entertainment beddmer att forvant-
ningarna som framgar av sadan framtidsinriktad infor-
mation baseras pa rimliga antaganden. Men framtidsin-
riktade uttalanden innefattar risker och osékerheter och
faktiska resultat kan skilja sig vasentligt fran de uttalan-
den som uttrycks. Framatriktade uttalanden avser en-
dast det datum de gdrs och, utéver vad som kréavs enligt
tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment ingen skyldighet
att uppdatera nagot av dem i ljuset av ny information eller
framtida handelser.

KONTAKTUPPGIFTER
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, Finanschef

investor@gbe.com
+46 76 0011115

STYRELSENS FORSAKRAN

Styrelsen forsékrar att delarsrapporten ger en rattvisande
oversikt av moderbolagets och koncernens verksamhet,
stallining och resultat samt beskriver vasentliga risker och
osakerhetsfaktorer som moderbolaget och de féretag som
ingar i koncernen star infor.

Stockhalm, 26 juli 2017

Petter Nylander
Styrelseordférande

Chris Carvalho
Styrelseledamot

Johanna Fagrell Kéhler
Styrelseledamot

Stefan Lundborg
Styrelseledamot

Jeffrey Rose
Styrelseledamot

Vlad Suglobov
VD och styrelseledamot

Observera: Informationen i denna delarsrapport ar saddan som G5
Entertainment AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om vardepap-
persmarknaden. Informationen lamnades for offentliggérande den 27
juli 2017 klockan 07.30.

Denna delarsrapport har inte varit féremal for granskning av bolagets
revisorer.

Denna rapport &r publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuella
skillnader mellan den engelska versionen och den svenska originaltex-

ten ska den svenska versionen galla.
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RESULTATRAKNING - KONCERN

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2017 2016 2017 2016 2016/17 2016
Intakter 275918 104 469 510 416 205713 821634 516 931
Direkta kostnader -142 441 -54917  -263804 105277  -429598  -271070
Bruttoresultat 133 477 49 551 246 612 100437 392036 245861
Forskning & utveckling -19958 -12 007 -37 949 -24 948 -72 233 -59 232
Forséljning & marknadsforing -74 963 20178 138424 -41961  -212964  -116 501
Administration -11 374 -6 900 -21 284 -13 682 -39 598 -31 996
Ovriga rorelseintakter 7049 605 7094 395 9383 320
Ovriga rorelsekostnader -2 168 -2 359 -2 875 -2 585 -2999 -344
Rorelseresultat 32 064 8712 53173 17 656 73625 38108
Rénteintékter och liknande resultatposter 8 2 8 4 43 39
Réntekostnader och liknande resultatposter 0 -3 0 -54 =6l -109
Resultat efter finansiella poster 32073 8711 53 182 17 606 73614 38038
Inkomstskatt -3 062 -916 -5 476 -3152 -7 158 -4 833
PERIODENS RESULTAT 29 011 7795 47705 14 455 66 456 33205

Periodens resultat fordelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 29 011 7795 47 705 14 455 66 456 33205
Innehav utan bestdmmande inflytande

Resultat per aktie

Genomsnittligt antal aktier fore utspadning, viktat (tusental) 8800 8800 8 800 8800 8800 8800
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning, viktat (tusental) 9182 8800 9182 8800 9010 8824
Resultat per aktie (SEK), fore utspadning 3,30 0,89 5,42 1,64 7,55 3,77
Resultat per aktie (SEK), efter utspadning 3,16 0,89 5,20 1,64 7,38 3,76

RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - KONCERN

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2017 2016 2017 2016 2016/-17 2016
Periodens resultat 29 011 7795 47 705 14 455 66 456 33205
Poster som senare kan aterforas i resultatrakningen
Omrékningsdifferens (netto efter skatt) -14 780 4431 -16 494 1809 -25 034 4506
Summa 6vrigt totalresultat -14 780 4431 -16 494 1809 -25 034 4506
Summa totalresultat 14 231 12 226 31211 16 264 41 422 37711

Periodens totalresultat fordelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 14 231 12226 31211 16 264 41 422 3771
Innehav utan bestdmmande inflytande - - - - -
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BALANSRAKNING - KONCERN

30 jun 30 jun 31 dec
KSEK 2017 2016 2016
Anléggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 106 762 102 803 109 104
Goodwill 2291 2292 2292
109053 105095 111 396
Materiella anldggningstillgangar
Inventarier verktyg och installationer 7085 5706 6275
7085 5706 6275
Uppskjuten skattefordran (not 3) 20760 5321 8 565
Summa anléggningstillgangar 136 898 116 121 123771
Omsattningstillgéngar (not 4 6)
Kundfordringar 30199 11323 0
Aktuell skattefordran 233 212 474
Ovriga fordringar 6874 6132 5906
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 78 705 27 717 57030
Likvida medel 67 366 32997 70584
Summa omsattningstillgangar 183 376 78 381 133994
Summa tillgangar 320 274 194 502 260 231
Eget kapital 192 380 139608 161 169
Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld 2725 2 465
Summa langfristiga skulder 2725 - 2465
Kortfristiga skulder (not 6)
Leverantorsskulder 18 673 14970 30 828
Ovriga skulder 8 747 2846 2840
Aktuell skatteskuld 18 631 11926 13276
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 79119 25151 49653
Summa kortfristiga skulder 125 169 54 894 96 597
Summa eget kapital och skulder 320274 194502 260 231
FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERN
Eget kapital
B hanforligt
Ovrigt . till moder-
Aktieka- tillskjutet Ovriga Balanserat bolagets
KSEK pital kapital reserver resultat  aktiedgare
Eget kapital 2016-01-01 880 54203 12 060 56 202 123 345
Periodens resultat 14 455 14273
Ovrigt totalresultat 1809 1809
Summa totalresultat
Eget kapital 2016-06-30 880 54203 13 869 70 656 139608
Eget kapital 2017-01-01 880 54203 14 965 108 102 178 150
Periodens resultat 29 011 29 011
Ovrigt totalresultat -14 780 -14 780
Summa totalresultat
Eget kapital 2017-06-30 880 54203 185 137 112 192 380



TAINMENT AB
APPORT JANUARI-JUNI 2017

KASSAFLODE - KONCERN

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2017 2016 2017 2016 2016/-17 2016
Kassaflode fran den lopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 32073 8 511 53182 17 606 73614 38038
Justering for ej kassaflodespaverkande poster 6 582 13826 19 367 21758 48 488 50879
Betald skatt -8 345 -755 -9 766 -2435 -11 055 -3724
Kassaflode fran den lopande verksamheten fore foréandringar av
rorelsekapitalet 30310 21582 62783 36929 111 047 85193
Kassaflode fran forandringar av rorelsekapitalet
Forandring av rorelsefordringar -22137 -7 764 -54 174 -6 732 -76 170 -28 728
Férandring av rorelseskulder 18 093 -4.396 29273 -4338 66 748 33137
Kassaflode fran den Iopande verksamheten 26 266 9422 37 882 25 858 101 625 89602
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar -2 146 -973 -2 864 -1757 -4 439 -3 331
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter -17 085 -12 921 -30 298 25110 -55 401 -50 212
Kassaflode fran investeringsverksamheten -19 231 -13 893 -33 162 -26 866 -59 839 -53 544
Finansieringsverksamhet
Utdelning -6 600 - -6 600 - -6 600
Premier for optionsprogram = - = - 113 113
Kassaflode fran finansieringsverksamhet -6 600 - -6 600 - -6 487 113
Kassaflode 435 -4 472 -1880 -1008 35299 36171
Likvida medel vid periodens ingang 67 522 37103 70584 33870 32997 33870
Kassaflode 435 -4 472 -1 880 -1 008 35299 36 171
Valutakursdifferenser -591 365 -1 338 135 -930 543
Likvida medel vid periodens utgang 67 366 32997 67 366 32997 67 366 70584

-10 -
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NOT 1 - REDOVISNINGSPRINCIPER

G5 Entertainments koncernredovisning har uppréattats i
enlighet med International Financial Reporting Standards
(IFRS]). Denna rapport har fér koncernen uppréattats i
enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt arsredo-
visningslagen. Redovisningsprinciper och berédkningsme-
toder som anvénds i rapporten for koncernen &r identiska
med de som anvandes i &rsredovisningen 2016. Ingen av
de nya och &ndrade standarderna fran IASB, med tillamp-
ning fran den 1 januari 2017, har haft nagon vasentligt
effekt pa de finansiella rapporterna. For detaljerad infor-
mation om redovisningsprinciperna hénvisas till &rsredo-
visningen 2016.

NOT 2 - BALANSERADE UTVECKLINGSUTGIFTER

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2017 2016 2017 2016 2016/17 2016
Vid periodens bdrjan 108 061 92 087 109 104 94 269 102 803 94 269
Investeringar 17 085 13995 30298 25110 55401 50212
Nedskrivning 0 0 -158 -2190 -3 669 -5700
Avskrivning -12534 -7 922 -24 649 -15938 -47 413 -38 702
Nettoféréandring under perioden 4550 6072 5491 6982 4319 5809
Kursdifferenser -5692 4644 -7 675 1552 -202 9026
Vid periodens slut 106 920 102 803 106 920 102 803 106 920 109 104

NOT 3 - SKATT

G5 Entertainment &ar verksamt i en rad olika jurisdiktioner,
med olika skattesatser. Koncernens effektiva skattesats
varierar darfér mellan perioderna beroende pa fordelning-
en av intékter och kostnader samt koncernens vinstniva.

NOT 4 - OVRIGA FORDRINGAR

Ovriga fordringar inkluderar 0,3 (1,9) MSEK avseende
forskott till externa utvecklare. G5 publicerar bade egna
spel och spel som licensierats fran externa utvecklare. |
samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare
betalar G5 ibland ett férskott pa royalty for att finansiera
spelutveckling. Dessa forskott avraknas normalt mot den
externa utvecklarens avtalsenliga andel av intdkterna
som varje spel genererar.

NOT 5 - STALLDA PANTER OCH
EVENTUALFORPLIKTELSER

Inteckningar 3,0 (3,0) MSEK, sékerheter fér checkrakning
med checkkredit 0,4 (0,4) MUSD. Checkrékningskrediten
var oanvand den 30 juni 2017.

Bankkonto 50 (50) kSEK, sékerheter for bankgaranti.

NOT 6 - VERKLIGA VARDEN

G5 kancernen har inte nagra finansiella instrument som
redovisas till verkliga vérden. Redovisade varden for de

finansiella instrumenten dverensstammer med verkliga
varden.

- 11 -
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RESULTATRAKNING - MODERBOLAG

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2017 2016 2017 2016 2016/-17 2016
Intékter 275918 104 453 510370 205696 823916 519 241
Direkta kostnader -188 716 -82496  -364704 159898  -588519  -383712
Bruttoresultat 87 202 21957 145666 45798 235396 135528
Forskning och utveckling -22 -38 -80 -57 -88 -66
Forséljning och marknadsféring -10 525 -813 -17 270 -2749 -20 873 -6 352
Administration -69 209 22578  -129134 -45245  -206088  -122199
Ovriga rorelseintakter 0 0 0 0 2304 2304
Ovriga rorelsekostnader 5293 -1548 4596 -2 204 -324 -7 124
Rorelseresultat 12739 -3019 3778 -4 457 10 326 2092
Rénteintékter och liknande resultatposter -1902 5516 -2 215 3868 4347 10 429
Réntekostnader och liknande resultatposter 0 -3 0 -54 =61y -109
Resultat efter finansiella poster 10838 2494 1563 -644 14 618 12412
Inkomstskatt -2384 -549 -344 141 -3215 2729
PERIODENS RESULTAT 8453 1945 1219 -502 11404 9682
RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Apr-jun Apr-jun Jan-jun Jan-jun Jul-jun
KSEK 2017 2016 2017 2016 2016/-17 2016
Periodens resultat 8453 1945 1219 -502 11404 9682
Poster som senare kan aterforas i resultatrakningen
Valutakursdifferens - - - - =
Summa 6vrigt totalresultat - - - - - -
Summa totalresultat 8453 1945 1219 -502 11 404 9682

-12 -
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BALANSRAKNING - MODERBOLAG

30jun 30jun 31 dec,
KSEK 2017 2016 2016
Anléggningstillgangar
Finansiella anléggningstillgangar
Andelar i koncernforetag 70 70 70
Uppskjuten skattefordran - 14
Fordringar koncernféretag 75 451 102 295 79211

75 521 102 506 79 281
Omsattningstillgangar

Kundfordringar 30199 11323 0
Fordringar hos koncernforetag 210 161 186
Ovriga fordringar 6 091 3927 2341
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 77 429 26 829 56 208
Kassa och bank 57 883 25699 56 665
171 812 67 940 115399
SUMMA TILLGANGAR 247332 170446 194680
Bundet eget kapital
Aktiekapital 880 880 880
Fritt eget kapital
Overkursfond 54 283 54160 54 283
Balanserat resultat 57 162 54081 54 081
Arets resultat 1219 -502 9682
Summa eget kapital 113 544 108 618 118 926
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 277 29 573
Skuld till koncernféretag 126 747 59 847 71956
Ovriga skulder 2245 379 392
Upplupna kostnader 4519 1573 2832
Summa Kortfristiga skulder 133 788 61828 75753
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 247332 170446 194680

-13 -
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ORDLISTA

RAKENSKAPER
Direkta kostnader bestar av kostnader for att generera intékter fran bolagets spel. Detta inkluderar huvudsakligen
avgifter till distributérer samt royalties till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgérs huvudsakligen av I6ner, bonusar och andra férmaner for bolagets utvecklare. Det
inkluderar ocksa externa tjanster, liksom lokaler och andra indirekta kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors. Utvecklingskost-
nader som &r direkt hanforliga till utveckling och test av bolagets spel balanseras som immateriella tillgadngar, och skrivs
av under en 24-manadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar huvudsakligen av kostnader for forvarv av anvéndare. Det inkluderar ocksa
|6ner, bonusar och andra férmaner for personal inom férsaljning och marknadsféring, liksom vissa konsultkostnader.
Darutdver inkluderar Forsaljning och marknadsforing allman marknadsféring, varumérkesatgarder, annonser och kost-
nader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av lIéner, bonusar och andra formaner for féretagsledning, finansavdelning, IT,
personalavdelning och annan administrativ personal, liksom supportavdelningen. Det inkluderar ocksa externa konsulter,
legala tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader och andra indirekta kostnader som inte férdelas pa andra
funktioner. Darutéver inkluderas alla av- och nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets spel.

OPERATIONELLA TERMER

Monthly Active Users (MAU) ar det antal individer som spelat ett av vara spel under en kalendermanad. Det innebar att
en individ som spelar tva av vara spel raknas som tva MAU. MAU visar den totala publik som spelar G5s spel. Det som ar
presenterat i rapporten &r genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Daily Active Users (MAU]) ar det antal individer som spelat ett av vara spel under en dag. Det innebar att en individ som
spelar tva av vara spel réknas som tva DAU. DAU visar den totala publik som spelar G5s spel. Det som &r presenterat i
rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) ar det antal individer som utfort ett kép minst en gadng under en manad. Det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per Paying User ([MAGRPPU) &r den genomsnittliga bruttointakt fran en Monthly
Unigue Payer. MAGRPPU &r beraknat genom att dela bruttointékter under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta berdknas manadsvis och det som &r presenterat i rapporten &r genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal

OM G5 ENTERTAINMENT

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare av hogkvalitativa Free-to-play spel fér iOS, Android, Kindle Fire och
enheter som drivs av Windows. G5 utvecklar och publicerar spel som ar familjevénliga, latta att lara, och riktar sig till en
bred publik av erfarna och oerfarna spelare. G5:s spelportfdlj inkluderar ett antal populéra titlar som Mahjong Journey®,
Survivors: the Quest®, Hidden City®, Twin Moons Society®, Supermarket Mania® och The Secret Society®. G5 Enter-
tainment AB &r noterat pa Nasdaqg Stockholm sedan 2014.

G5 ENTERTAINMENT AB (PUBL)
BIRGER JARLSGATAN 18, 114 34 STOCKHOLM, SWEDEN

TEL: +46 8 4111115
E-MAIL: CONTACT@G5E.COM
ORG.NR. 556680-8878
HTTP://WWW.G5E.SE
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