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JANUARI - MARS

*Koncernens intékter for perioden var 234,5 (101,2) MSEK, en 6kning med 132 procent
jamfort samma period 2016

*Rorelseresultatet for perioden var 21,1 (8,9) MSEK, en 6kning med 136 procent jamfort
med samma period 2016

* Resultat efter skatt uppgick till 18,7 (6,7) MSEK
*Resultat per aktie for perioden, fore utspadning, var 2,12 (0,76) SEK
* Kassaflode fore finansieringsverksamhet uppgick till -2,3 (3,5) MSEK

* For free-to-play-spelen var det genomsnittliga antalet Monthly Active Users (MAU] 6,5
miljoner, en 6kning med 109 procent jamfért med samma period féregaende ar. Antalet
genomsnittliga Monthly Unique Payers (MUP] var 236,4 tusen, en 6kning med 117
procent och genomsnittlig Monthly Average Gross Revenue Per Paying User (MAGRPPU)
var 35,9 USD, en 6kning med 10 procent jdamfért med samma period foregaende ar

e Intakterna fran Free-to-play spel dkade med 151 procent jdmfért med motsvarande
kvartal féregaende ar, och stod for 97 (90) procent av de totala intékterna

FINANSIELLA NYCKELTAL

Jan-mar Jan-mar Férandring Apr-Mar Forandring
KSEK 2017 2016 % -16/-17 2016 %
Intékter 234498 101245 132% 650184 516 931 26%
Avgift till distributorer’ -70341  -30135 133% -194 838 -154632 26%
Royalties till externa utvecklare? -51022 -20224 152% -147 237 -116 438 26%
Bruttoresultat 113134 50885 122% 308110 245 861 25%
Bruttomarginal 48% 50% 47% 48%
Rorelsekostnader exklusive kostnader for anvandarforvarv -32284  -22156 46% -112016 -101888 10%
Rorelseresultat exklusive kostnader for anvéndarforvarv 80850 28729 181% 196093 143973 36%
Rorelsemarginal exklusive kostnader for anvandarforvarv, % 34% 28% 30% 28%
Kostnader for anvandarforvéry® -59741 19785 202% -145820 -105865 38%
Kostnader for anvandarforvérv i procent av omsattningen -25% -20% -22% -20%
Rorelseresultat 21109 8944 136% 50273 38108 32%
Rorelsemarginal, % 9,0% 8,8% 7,7% 7,4%
Resultat per aktie fore utspadning 2,12 0,76 181% 5,14 3,77 36%
Kassaflode fore finansieringsverksamhet -2 315 3463 30280 36058
Likvida medel 67522 37103 67522 70584

'Avgift till distributdrer (Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore etc.), avser kostnader for distribution av spelen. Alla stora distributorer debiterar upp till 30
procent av omsattningen.

“Royalties till externa utvecklare &r kostnader for spel dar det finns ett kontraktsméssigt férhallande att royalty ska utga.

3Kostnader for anvandarforvary ar en marknadsforingskostnad for att rekrytera nya anvandare. Kostnaderna &r helt rorliga och spenderas pa kampanjer som &r inriktade
pé att anskaffa lojala spelar, men som kan avslutas med mycket kort varsel.
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VD HAR ORDET:

FORTSATT POSITIV UTVECKLING

Fér den som vill lira mer om G5 och var affirsmodell rekom-
menderar jag ldsning av var bokslutskommuniké och &rsredo-
visning fér 2016. Allt som star skrivet géller fortfarande, och
vi arbetar efter den strategi som beskrivs ddr. Som utlovat
kommer jag framdver Idmna kortare kommentarer i kvartals-
rapporterna. Hdr kommer mina tankar runt var utveckling
under fdrsta kvartalet 2017.

-16 Free-To-Playspel (F2P), varav nio &r heldgda och sju licen-
sierade, genererade tillsammans 97 procent av vara intakter
under kvartalet. Upplasbara spel svarade, tillsammans med
nagra ovriga mindre intaktsstrommar, for de resterande tre
procenten av intékterna.

-Véra intékter utgors till 100 procent av inkdp som goérs i vara
spel. Vi publicerar inte annonser, och det &r inte heller ndgot
vi 8n s& lange dvervager att borja med. Vi har darfér inga
intakter fran annonsering, och inte heller nagra férvantningar
pa sadana intakter under den ndrmaste tiden.

-99 procent av vara intékter kommer fran fyra applikationsbu-
tiker; Apple App Store, Google Play, Amazon Appstore och Mi-
crosoft Windows Store. Aven om en viss forséljning sannolikt
sker via barbara och stationéra datorer, &r var beddémning att
nastan alla G5:s intakter kan harledas till mobila plattformar.

-G5:s team inom utveckling och marknadsféring gjorde, till-
sammans med de flesta av de utvecklare som vi samarbetar
med, ett bra jobb under det férsta kvartalet och intakterna
fran savél licensierade som heldgda spel 6kade substantiellt.

-Trots de, i absoluta tal, hdgsta marknadsutgifter vi hittils
haft, 59.7 miljoner motsvarande 25 procent av intékterna,
uppnadde vi en hdgre rorelsemarginal jamfort med fjarde
kvartalet 2016. Marginalexpansionen drivs av hdvstangen i
var affarsmodell, dar hdgre intakter generellt leder till hdgre
marginaler, samt av tkade intékter fran vara egna spel.

-Vi har fordubblat rérelseresultatet jamfért med motsvarande
kvartal féregdende ar. Vi star fast vid vart mal att fortsatta
Oka vart rorelseresultat jamfért med motsvarande period
aret innan, detta trots att marknadsutgifterna kan komma
att variera fran kvartal till kvartal.

-Den sekventiella tillvaxttakten fran fjarde kvartalet 2016 till
férsta kvartalet 2017 var 27 procent, ett relativt gott resul-
tat, sarskilt da fjarde kvartalet normalt brukar betraktas som
ett sdsongsméssigt starkt kvartal.
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-Tillvaxten i kvartalet uppgick till 132 procent jamfort med
samma kvartal 2016. Det aterspeglar en fortsatt tillvaxt i
intékterna fran var spelportfdlj, &terigen med vart licensie-
rade spel Hidden City i ledningen, men ocksa understodd av
en vasentlig 6kning fran vara helagda spel Mahjong Journey,
Supermarket Mania Journey och Twin Moons Society. Den
nya hdgre intaktsnivan under det férsta kvartalet 2017, och
i synnerhet i mars 2017, bibehdlls &ven under april.

-Fritt kassaflode var svagare an i det fjarde kvartalet pa grund
av att vi endast mottog tva manadsvisa betalningar fran en av
de storre applikationsbutikerna, vilket hander i vissa kvartal.
Detta aterspeglas i de 6kade kundfordringarna som var 27
MSEK vid slutet av kvartalet, att jamfora med O vid slutet av
det fjarde kvartalet.

-Det genomsnittliga antalet aktiva anvandare (MAU), 6kade
under kvartalet med 109 procent till 6,5 miljoner. Sekventiellt
motsvarar det en 6kning med 27 procent jamfért med fjiarde
kvartalet 2016. De betalande anvandarna, (MUP), tkade
ocksa till ett genomsnitt pa 236 tusen anvandare, en 6kning
med 117 procent fran ar till ar och en sekventiell tillvaxt pa
35 procent jamfort med fjarde kvartalet 2016. Med en sa-
dan 6kningstakt ar det positivt att se att vara genomsnittliga
bruttointakter fran betalande anvandare (MAGRPPU) steg
med tio procent ar fran ar, till 35,9 dollar. Det innebar dock
en nedgang pa 4 procent jdmfort med fjarde kvartalet 2016,
vilket kan férklaras av ett storre infléde av nya anvandare
under det férsta kvartalet 2017.

-Asien stod for 22 procent av vara intékter under kvartalet,
vilket innebar att intékterna darifran for forsta gangen éver-
steg vara intakter fran Europa, vilka uppgick till 15 procent av
de totala intakterna. Med tanke pa att varldens storsta app-
likationsbutiker finns i USA, Japan och Kina, blir vara intakter
darmed mer balanserade i jamforelse med varldsmarknaden.
Vi tror ocksa att det finns potential for fortsatt tillvaxt pa
asiatiska marknader.

-Vi ser fram emot att publicera flera nya spel i ar, de flesta av
dem vara egna. Vart mal &r att fortsatta oka férsaljiningen
fran var portfolj, bAde genom redan befintliga spel och kom-
mande nya spel.

San Francisco, 3 maj 2017
Vlad Suglobov,
VD och medgrundare
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JANUARI - MARS

INTAKTER OCH BRUTTORESULTAT

Koncernens intakter uppgick till 234,5 (101,2) MSEK. Om-
sattningen dkade med 132 procent jdmfort med samma
period 2016. Free-to-play spel 6kade med 151 procent
jdmfért med motsvarande period 2016, Hidden City
bidrog mest till tillvaxten men G5:s portfdlj av egna spel.
bidrog substantiellt. Portféljen av uppladsningsbara spel
ger fortfarande ett litet bidrag till koncernen, &ven om det
minskar i bade absoluta och relativa tal.

Direkta kostnader 6kade med 141 procent till 121,4
(50,4) MSEK. Dessa kostnader bestar delvis av avgifter
till distributorer (Apple App Store, Google Play, Amazon
Appstore, etc.). Alla stora distributérer debiterar upp till
30 procent av omsattningen. Direkta kostnader bestar
ocksa av royalties till externa utvecklare vilka 6kade med
totalt 152 procent jamfért med samma period 2016.
Okningen i royalty beror pa framgangarna fér det licensie-
rade spelet Hidden City.

Koncernens bruttomarginal var 48 (50) procent. Brutto-
resultat for kvartalet 6kade med 122 procent och uppgick
till 113,1 (50,9) MSEK.

RORELSEKOSTNADER

Kostnader for forskning och utveckling uppgick under
perioden till 18,0 (12,9) MSEK. Féréandringen, jamfért med
samma period 2016, beror till stor del pa en 6kning av av-
skrivningar och nedskrivningar. Justerat for dessa, tkade
kostnaderna fér forskning och utveckling med 104 pro-
cent, vilket primart forklaras av ej kapitaliserbara projekt
och 6kad serverkapacitet for berakningar.

Kostnader for forséljining och marknadsforing dkade till
63,5 (21,8) MSEK. Forsaljning och marknadsféring pa-
verkas primart av kostnader fér anvandarforvarv. Under
kvartalet uppgick dessa till 59,7 (19,8) MSEK. Kostnader
for anvandarforvarv, som andel av intdkterna, tkade fran
20 procent under det férsta kvartalet 2016 till 25 pro-
cent under samma period 2017. Kostnader for férséljning
och marknadsforing, justerat for kostnader for forvarv av
anvandare 6kade till 3,7 (2,0) MSEK.

Administrationskostnaderna uppgick till 9,9 (6,8) MSEK.
Ovriga rérelseintékter uppgick till 0,0 (0,7) MSEK, évriga
rorelsekostnader uppgick till -0,7 (-1,1) MSEK, vilka tillsam-
mans uppgick till -0,7 (-0,4) MSEK, priméart paverkade av
valutakursférandringar pa rorelsefordringar och skulder.

RORELSERESULTAT

Avskrivningarna har 6kat som en foljd av fler lanserade
spel och storleken pa koncernens spelportfdlj. Avskriv-
ningarna under kvartalet uppgick till 12,6 (8,3) MSEK och
nedskrivningar till 0,2 (2,2) MSEK. Investeringar i imma-
teriella tillgangar uppgick samtidigt till 13,2 (12,2) MSEK.
Nettoeffekten avimmateriella tillgangar i resultatrakning-
en uppgick till 0.9 (2.0) MSEK.

Rorelseresultatet uppgick till 21,1 (8,9) MSEK, motsva-
rande en rérelsemarginal om 9.0 (8.8) procent.

RESULTAT EFTER SKATT
Finansnettot paverkade resultatet marginellt. Skatt pa-
verkade resultatet med -2,4 (2,2) MSEK.

Resultat efter skatt uppgick till 18,7 (6,7) MSEK, vilket
motsvarar ett resultat per aktie, fore utspadning, om 2,12
(0,76) kronor.

GEOGRAFISK FORDELNING AV INTAKTER
FORSTA KVARTALET 2017

. Nordamerika 55 %
B Europa 15 %
B Asien22 %

B Ovriga regioner 8 %

INTAKTSFORDELNING PER SPELTYP |
RORELSEMARGINAL
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OPERATIONELLA MATETAL

Under kvartalet 6kade det genomsnittliga MAU (Monthly
Active Users) med 109 procent jamfort med samma
kvartal 2016.

Genomsnittlig MUP (Monthly Unique Payers]) sag en till-
vaxt om 117 procent jamfért med samma kvartal 2016.
Genomsnittlig MAGRPPU (Monthly Average Gross Re-
venue Per Paying User) 6kade med 10 procent.

F2P Q1’17 Q1°16 FORANDRING
MAU (miljoner) 6,5 31 109%
MUP (tusen) 236,4 102,5 17%
MAGRPPU (USD) 359 31,5 10%

For detaljerade definitioner, se ordlista pa sidan 17.

LANSERINGAR UNDER KVARTALET
| januari lanserades det licensierade spelet Kate Malone
pa Apple AppStore.

KASSAFLODE

Under férsta kvartalet hade koncernen ett operativt
kassaflode fore forandringar i rorelsekapital uppgaende
till 32,5 (15,1) MSEK. Férandringar i rérelsekapital paver-
kade kassaflédet negativt med -20.9 (1,3) MSEK, priméart
beroende pa en betalning som mottogs efter balansda-
gen. Balanserade utvecklingsutgifter paverkade kvartalet
negativt med -13,2 (-12,2) MSEK.

Kassaflodet for kvartalet uppgick till -2.3 (3,5) MSEK.

Likvida medel per 31 mars 2017 uppgick till 67,5 (371)
MSEK.

FINANSIELL STALLNING

Foretagets publiceringsstrategi bygger pa att ha ett antal
olika spel i portfélien i syfte att maximera potential och
minska risk. Vissa spel blir mycket framgangsrika och
[dBnsamma, medan andra spel lyckas mindre bra. Balanse-
rade utvecklingsutgifter fér mindre framgangsrika spel
maste skrivas ned. Over tiden forvantar sig féretaget
dock att sadana nedskrivningar mer an val kompenseras
av intakterna och vinsterna fran de framgangsrika spelen
i portfaljen.

Kapitaliserade utvecklingsutgifter uppgick till 108,0
(93,9) MSEK varav 106,8 (88,3) MSEK ar relaterade till
Free-to-play spel och 1,3 (5,6) MSEK ar relaterade till
upplasningsbara spel. Bolaget skiljer mellan lanserade och
icke lanserade spel. Icke lanserade spel inkluderar spel
som varit aktiva i bolagets distributionskanaler kortare

an 6 manader. Under denna period optimeras spelen och
bolaget gor heller inga avskrivningar pa spelen under den
tiden.

MSEK 31 MAR 2017 31 MAR 2016
Lanserade spel Free-to-play 87,8 46,6
Lanserade spel upplasningsbara 1,2 3,6
Ej lanserade spel Free-to-play 19,0 17
Ej lanserade spel upplasningsbara 0,1 2,0
Balanserat vérde av spelportfolj 1081 93,9

Nedskrivningsbehov i spelportféljen testas varje kvartal.
En noggrann genomgang av parametrarna for dessa be-
rakningar gors arsvis. Under kvartalet uppgick nedskriv-
ningar till 0,2 (2,2) MSEK. Nedsksrivningen i kvartalet var
relaterad till ett upplasbart spel.

Eget kapital for koncernen uppgick till 178,2 (127,4)
MSEK, vilket motsvarar 20,2 (14,5) SEK per aktie och
soliditeten uppgick till 60 (70) procent.

Likvida medel uppgick till 67,5 (37,1) MSEK.
Koncernen har inga réntebarande skulder.

MODERBOLAGET

Moderbolagets intékter tkade i linje med koncernens.
Moderbolaget &r motpart till de applikationsbutiker som
star for den absolut storsta delen av intakterna i koncer-
nen. Kostnaderna bestar primart av betalningar till ett av
dotterbolagen pa Malta som ager de immateriella rattig-
heterna till spelen i portfalien. Over tid ska moderbolaget
uppvisa ett positivt nettoresultat men under kortare
perioder kan obalanser uppsta.

Moderbolagets finansiella stallning &r mycket god och i
linje med koncernens.
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OVRIGA UPPLYSNINGAR
FRAMTIDSUTSIKTER
G5 Entertainment AB (publ) publicerar inga prognoser.

RISKBEDOMNING

G5 Entertainment &r, liksom alla féretag, exponerat for
olika slag av risker i sin verksamhet. Bland dessa kan
namnas risker relaterade till beroende av vissa strate-
giska partners, férseningar i lanseringen av nya spel,
valutakursféréndringar, tekniska férandringar, beroende
av nyckelpersoner, samt skatterisker och politiska risker
relaterade till den multinationella karaktaren av koncer-
nens verksamhet. Riskhantering &r en integrerad del av
G5 Entertainments ledning och riskerna beskrivs i mer
detalj i arsredovisningen 2016.

De risker som beskrivs for koncernen kan ocksa ha en
indirekt effekt p& moderbolaget.

TRANSAKTIONER MED NARSTAENDE
Inga vasentliga transaktioner med narstaende har &gt
rum under perioden.

STAMNINGSANSOKAN MOT MYTONA

Den tionde januari lamnade G5 in en stdmningsansdkan
avseende kontraktsbrott av MyTona LLC. Stdmningsan-
sokan galler ett licensavtal mellan parterna, daterat den
2 maj 2012, vilken avser spelet "The Secret Society”. |
stdmningsansdkan yrkar G5 skadestand for utebliven
vinst, bade historisk och framtida, samt att domstolen
ska faststélla motpartens kontraktuella &taganden samt
yrkar annan gottgorelse for skada foranledd av MyTonas
avtalsbrott. | sin stédmningsansdkan havdar G5 att My-
Tona, avseende spelet "The Secret Society”, underlatit
att prestera i enlighet med licensavtalet daterat 2 maj
2012 och felaktigt vagrat férlanga licensavtalet bortom
den avtalade forsta 5-ars period som tar slut i november
2017. G5:s stdmningsansokan syftar ocksa till att bevaka
rattigheter som G5 havdar att de besitter i férhallande till
MyTonas spel “Seeker’s Notes”, i vilket G5 gor gallande en
avtalsenlig ratt enligt licensavtalet att delta ekonomiskt,
samt yrkar skadestand, faststallelse av parternas kon-
traktuella forhallanden och annan gottgdrelse av MyTona.

Den 23:e mars fick G5 ett formellt svar och en genstam-
ning fran MyTona. | sitt svar och genstdmning, férnekar
MyTona i allménhet G5:s pastaenden och framstéller
motkrav for kontraktsbrott, underlatelse mot en under-
forstadd garanti avseende arligt uppsat och god affarssed
(eng. good faith and fair dealing), ett faststélleleseyrkande
samt illojal konkurrens. MyTona begér ocksa skadestand
uppgaende till en ospecificerad summa, ett foreldggande
och annan skalig ersattning fran G5, inklusive ett domslut
inneb&randes att MyTona inte behdver fornya avtalet,
baserat pa dessa pastadda krankningar.

Den 20:e april svarade G5 pa genstédmningen. | svaret
bestrider G5 varje varje pastaende som ingar i genstam-
ningen.

Arendet ligger fér nérvarande och véantar pa behandling
hos Orange County Superior Court, Santa Ana, Kalifor-
nien.

KOMMANDE RAPPORTDATUM
Arsstamma 2017

Delarsrapport jan-jun 2017
Delarsrapport jan-sep 2017
Bokslutskommuniké 2017

TELEKONFERENS

Den 4 maj 2017 klockan 08.30 CET kommer VD Vlad
Suglobov och finanschef Stefan Wikstrand att presentera
delarsrapporten under ett konferenssamtal.

12 maj 2017
27 juli, 2017
7 november 2017
16 februari 2018

Fér information géllande telefonnummer etc. besok:
http://www.g5e.com/corporate/calendar

FRAMATBLICKANDE UTTALANDEN

Denna rapport kan innehalla uttalanden om bland annat
G5 Entertainments finansiella stéllning och resultat samt
uttalanden om marknadsmassiga villkor som kan vara
framatblickande. G5 Entertainment beddmer att forvant-
ningarna som framgar av sadan framtidsinriktad infor-
mation baseras pa rimliga antaganden. Men framtidsin-
riktade uttalanden innefattar risker och osékerheter och
faktiska resultat kan skilja sig vésentligt fran de uttalan-
den som uttrycks. Framatriktade uttalanden avser en-
dast det datum de gors och, utéver vad som kréavs enligt
tillamplig lag, atar sig G5 Entertainment ingen skyldighet
att uppdatera nagot av dem i ljuset av ny information eller
framtida héndelser.

KONTAKTUPPGIFTER
Vlad Suglobov, VD
Stefan Wikstrand, Finanschef

investor@gSe.com
+46 76 0011115
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STYRELSENS FORSAKRAN

Styrelsen forsékrar att delarsrapporten ger en rattvi-
sande oversikt av moderbolagets och koncernens verk-
samhet, stéllning och resultat samt beskriver vasentliga
risker och osékerhetsfaktorer som moderbolaget och de
féretag som ingér i koncernen star infor.

Stockholm, 3 maj 2017

Petter Nylander
Styrelseordférande

Annika Andersson Chris Carvalho
Styrelseledamot Styrelseledamot
Jeffrey Rose Par Sundberg
Styrelseledamot Styrelseledamot

Vlad Suglobov
VD och styrelseledamot

Observera: Informationen i denna delarsrapport ar sadan som G5
Entertainment AB (publ) ska offentliggéra enligt lagen om vardepap-
persmarknaden. Informationen lamnades for offentliggérande den 4
maj 2017 klockan 07.30.

Denna delarsrapport har inte varit foremal for granskning av bola-
gets revisorer.

Denna rapport &r publicerad pa svenska och engelska. Vid eventuel-
la skillnader mellan den engelska versionen och den svenska origi-

naltexten ska den svenska versionen gélla.




T

f.ﬁ'

3 = i
- & i
Gﬁkl.TEIRTAINMENT AB

DELARSRAPPORT JANUARI-MARS 2017

RESULTATRAKNING - KONCERN

Jan-mar Jan-mar  Apr-mar

KSEK 2017 2016 -16/-17 2016
Intékter 234 498 101245 650184 516 931
Direkta kostnader -121 364 -50359  -342075  -271070
Bruttoresultat 113134 50 885 308110 245861
Forskning & utveckling -17 991 -12 941 -64 282 -59232
Forséljning & marknadsforing -63 461 -21783  -158179  -116 501
Administration -9910 -6 781 -35124 -31996
Ovriga rorelseintakter 45 667 -302 320
Ovriga rorelsekostnader -708 -1102 50 -344
Rorelseresultat 21109 8944 50273 38108
Rénteintékter och liknande resultatposter 0 2 37 39
Réntekostnader och liknande resultatposter 0 -51 -58 -109
Resultat efter finansiella poster 21109 8 895 50 252 38038
Inkomstskatt 2414 -2236 -5012 -4 833
PERIODENS RESULTAT 18 695 6659 45240 33205

Periodens resultat fordelas pa:
Moderbolagets aktie&gare 18 695 6659 45 240 33205
Innehav utan bestdmmande inflytande - -

Resultat per aktie

Genomsnittligt antal aktier fore utspadning, viktat (tusental) 8 800 8800 8800 8800
Genomsnittligt antal aktier efter utspadning, viktat (tusental) 9183 8800 8920 8 825
Resultat per aktie (SEK), fore utspadning 2,12 0,76 514 3,77
Resultat per aktie (SEK), efter utspadning 2,04 0,76 5,07 3,76

RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - KONCERN

Jan-mar Jan-mar  Apr-mar

KSEK 2017 2016 -16/-17 2016
Periodens resultat 18 695 6659 45240 33205
Poster som senare kan aterforas i resultatrakningen

Omrakningsdifferens (netto efter skatt) -1714 -2 622 5414 4506
Summa 6vrigt totalresultat -1714 -2 622 5414 4506
Summa totalresultat 16 981 4037 50 654 37711

Periodens totalresultat fordelas pa:
Moderbolagets aktiedgare 16 981 4037 50 654 37711
Innehav utan bestdmmande inflytande - - -
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BALANSRAKNING - KONCERN

31 mar 31 mar 31 dec
KSEK 2017 2016 2016
Anléggningstillgangar
Immateriella anlaggningstillgangar
Balanserade utvecklingsutgifter (Not 2) 108 061 93 898 109 104
Goodwill 2291 2290 2292
110 353 96 188 111 396
Materiella anldggningstillgangar
Inventarier verktyg och installationer 6 606 4776 6275
6606 4776 6275
Uppskjuten skattefordran (not 3) 16 886 371 8 565
Summa anléggningstillgangar 133 845 104 675 123771
Omsattningstillgéngar (not 4 6)
Kundfordringar 27 014 8802 0
Aktuell skattefordran 636 1570 474
Ovriga fordringar 6878 3825 5906
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 61299 26 409 57030
Likvida medel 67 522 37103 70584
Summa omsattningstillgangar 163 349 77708 133994
Summa tillgangar 297 193 182 384 260 231
Eget kapital 178 150 127 382 161 169
Langfristiga skulder
Uppskjuten skatteskuld 2725 2 465
Summa langfristiga skulder 2725 - 2465
Kortfristiga skulder (not 6)
Leverantorsskulder 23 580 22184 30 828
Ovriga skulder 3659 2023 2840
Aktuell skatteskuld 23199 9153 13276
Upplupna kostnader och forutbetalda intakter 65 881 21641 49653
Summa kortfristiga skulder 116 318 55002 96 597
Summa eget kapital och skulder 297193 182384 260231
FORANDRINGAR | EGET KAPITAL - KONCERN
Eget kapital
B hanforligt
Ovrigt . till moder-
Aktieka- tillskjutet Ovriga Balanserat bolagets
KSEK pital kapital reserver resultat  aktiedgare
Eget kapital 2016-01-01 880 54203 12 060 56 202 123 345
Periodens resultat 15330 15330
Ovrigt totalresultat 3485 3485
Summa totalresultat 3485 15330 18 986
Eget kapital 2016-03-31 880 54203 12 060 56 202 123 345
Eget kapital 2017-01-01 880 54203 16 566 89 407 161 169
Periodens resultat 18 695 18 695
Ovrigt totalresultat 1714 1714
Summa totalresultat -1714 18 695 16 981
Eget kapital 2017-12-31 880 54203 14 852 108 102 178 150
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KASSAFLODE - KONCERN

Jan-mar Jan-mar  Apr-mar
KSEK 2017 2016 -16/-17 2016
Kassaflode fran den lopande verksamheten
Resultat efter finansiella poster 21109 8895 50 252 38038
Justering for ej kassaflodespaverkande poster 12785 7932 55732 50879
Betald skatt -1 421 -1680 -3465 -3724
Kassaflode fran den Iopande verksamheten fore forandringar av rorelsekapitalet 32473 15 147 102 519 85193
Kassaflode fran forandringar av rorelsekapitalet
Forandring av rorelsefordringar -32 037 1032 -61 797 -28 728
Forandring av rorelseskulder 11180 257 44060 33137
Kassaflode fran den Iopande verksamheten 11616 16 436 84 782 89602
Investeringsverksamheten
Investeringar i materiella anlaggningstillgangar -718 -784 -3 265 -3 331
Investeringar i balanserade utvecklingsutgifter -13 213 -12189 -51 236 -50 212
Kassaflode fran investeringsverksamheten -13 931 -12973 -54 502 -53 544
Finansieringsverksamhet
Premier for optionsprogram = - 113 113
Kassaflode fran finansieringsverksamhet - - 113 113
Kassaflode -2315 3463 30393 36171
Likvida medel vid periodens ingang 70584 33870 37103 33870
Kassaflode 2315 3463 30393 36 171
Valutakursdifferenser -147 -230 26 543
Likvida medel vid periodens utgang 67 522 37103 67 522 70584
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NOT 1 - REDOVISNINGSPRINCIPER

G5 Entertainments koncernredovisning har uppréattats i
enlighet med International Financial Reporting Standards
(IFRS]). Denna rapport har fér koncernen uppréattats i
enlighet med IAS 34 Delarsrapportering samt arsredo-
visningslagen. Redovisningsprinciper och berédkningsme-
toder som anvénds i rapporten for koncernen &r identiska
med de som anvandes i &rsredovisningen 2016. Ingen av
de nya och &ndrade standarderna fran IASB, med tillamp-
ning fran den 1 januari 2017, har haft nagon vasentligt
effekt pa de finansiella rapporterna. For detaljerad infor-
mation om redovisningsprinciperna hénvisas till &rsredo-
visningen 2016.

NOT 2 - BALANSERADE UTVECKLINGSUTGIFTER

Jan-mar Jan-mar  Apr-mar
KSEK 2017 2016 -16/-17 2016
Vid periodens bdrjan 109 104 94 269 93 898 94 269
Investeringar 13213 12189 51237 50212
Nedskrivning -158 2212 -3 646 -5700
Avskrivning -12115 -7 932 -42 886 -38702
Nettoféréandring under perioden 941 2045 4705 5809
Kursdifferenser -1983 247 9458 9026
Vid periodens slut 108 061 95943 108 061 109 104

NOT 3 - SKATT

G5 Entertainment &ar verksamt i en rad olika jurisdiktioner,
med olika skattesatser. Koncernens effektiva skattesats
varierar darfér mellan perioderna beroende pa fordelning-
en av intékter och kostnader samt koncernens vinstniva.

NOT 4 - OVRIGA FORDRINGAR

Ovriga fordringar inkluderar 0,9 (1,9) MSEK avseende
forskott till externa utvecklare. G5 publicerar bade egna
spel och spel som licensierats fran externa utvecklare. |
samband med ingaendet av avtal med externa utvecklare
betalar G5 ibland ett férskott pa royalty for att finansiera
spelutveckling. Dessa forskott avraknas normalt mot den
externa utvecklarens avtalsenliga andel av intdkterna
som varje spel genererar.

NOT 5 - STALLDA PANTER OCH
EVENTUALFORPLIKTELSER

Inteckningar 3,0 (3,0) MSEK, sékerheter fér checkrakning
med checkkredit 0,4 (0,4) MUSD. Checkrékningskrediten
var oanvand den 31 mars 2017.

Bankkonto 50 (50) kSEK, sékerheter for bankgaranti.

NOT 6 - VERKLIGA VARDEN

G5 kancernen har inte nagra finansiella instrument som
redovisas till verkliga vérden. Redovisade varden for de

finansiella instrumenten dverensstammer med verkliga
varden.

-10 -



T

f.ﬁ'

3 = i
- & i
Gﬁkl.TEIRTAINMENT AB

DELARSRAPPORT JANUARI-MARS 2017

RESULTATRAKNING - MODERBOLAG

Jan-mar Jan-mar  Apr-mar

KSEK 2017 2016 -16/-17 2016
Intékter 234 452 101243 652450 519 241
Direkta kostnader -175 988 77402 -482299  -383712
Bruttoresultat 58 464 23841 170 151 135528
Forskning och utveckling -58 -20 -104 -66
Forséljning och marknadsféring -6 746 -1936 -11 161 -6 352
Administration -59 925 22667 159457 122199
Ovriga rorelseintakter 0 1343 961 2304
Ovriga rorelsekostnader -697 -971 -6 851 -7 124
Rorelseresultat -8 962 -409 -6 461 2092
Rénteintékter och liknande resultatposter =33 0 10 116 10 429
Réntekostnader och liknande resultatposter 0 -1762 1653 -109
Resultat efter finansiella poster -9 275 -2172 5309 12412
Inkomstskatt 2040 101 -790 2729
PERIODENS RESULTAT -7234 -2071 4519 9682

RAPPORT OVER TOTALRESULTAT - MODERBOLAG

Jan-mar Jan-mar  Apr-mar
KSEK 2017 2016 -16/-17 2016

Periodens resultat -7234 -2 071 4519 9682
Poster som senare kan aterforas i resultatrakningen

Valutakursdifferens B R i
Summa évrigt totalresultat - - - -
Summa totalresultat -7 234 -2 071 4519 9682

- 11 -
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BALANSRAKNING - MODERBOLAG

31 mar 31 mar 31 dec,
KSEK 2017 2016 2016

Anléggningstillgangar
Finansiella anléggningstillgangar

Andelar i koncernforetag 70 70 70
Uppskjuten skattefordran 2040 101
Fordringar koncernféretag 78123 98 681 79211

80 234 98 852 79 281
Omsattningstillgangar

Kundfordringar 27014 8797 0
Fordringar hos koncernforetag 200 146 186
Ovriga fordringar 5590 3123 2341
Forutbetalda kostnader och upplupna intékter 60 726 26 180 56 208
Kassa och bank 58 370 26 760 56 665
151 900 65 006 115399
SUMMA TILLGANGAR 232134 163858 194680
Bundet eget kapital
Aktiekapital 880 880 880
Fritt eget kapital
Overkursfond 54 283 54160 54 283
Balanserat resultat 63 762 54080 54 081
Arets resultat 7234 -2071 9682
Summa eget kapital 111 691 107 049 118 926
Kortfristiga skulder
Leverantorsskulder 20 289 573
Skuld till koncernféretag 115 264 54 539 71956
Ovriga skulder 412 377 392
Upplupna kostnader 4747 1604 2832
Summa Kortfristiga skulder 120 443 56 809 75753
SUMMA EGET KAPITAL OCH SKULDER 232134 163858 194680

-12 -
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ORDLISTA

RAKENSKAPER
Direkta kostnader bestar av kostnader for att generera intékter fran bolagets spel. Detta inkluderar huvudsakligen
avgifter till distributérer samt royalties till externa utvecklare.

Forskning och utveckling utgérs huvudsakligen av I6ner, bonusar och andra férmaner for bolagets utvecklare. Det
inkluderar ocksa externa tjanster, liksom lokaler och andra indirekta kostnader hanforliga till bolagets forsknings- och
utvecklingsarbete. Kostnader for mjuk- och hardvara som anvands for utvecklingsarbetet kostnadsfors. Utvecklingskost-
nader som &r direkt hanforliga till utveckling och test av bolagets spel balanseras som immateriella tillgadngar, och skrivs
av under en 24-manadersperiod. Dessa avskrivningar ingar i Forskning & utveckling.

Forsaljning och marknadsforing bestar huvudsakligen av kostnader for forvarv av anvéndare. Det inkluderar ocksa
|6ner, bonusar och andra férmaner for personal inom férsaljning och marknadsféring, liksom vissa konsultkostnader.
Darutdver inkluderar Forsaljning och marknadsforing allman marknadsféring, varumérkesatgarder, annonser och kost-
nader for PR.

Administration bestar huvudsakligen av lIéner, bonusar och andra formaner for féretagsledning, finansavdelning, IT,
personalavdelning och annan administrativ personal, liksom supportavdelningen. Det inkluderar ocksa externa konsulter,
legala tjanster, bokforing, forsakringar samt lokalkostnader och andra indirekta kostnader som inte férdelas pa andra
funktioner. Darutéver inkluderas alla av- och nedskrivningar som inte ar hanforliga till bolagets spel.

OPERATIONELLA TERMER

Monthly Active Users (MAU) ar det antal individer som spelat ett av vara spel under en kalendermanad. Det innebar att
en individ som spelar tva av vara spel raknas som tva MAU. MAU visar den totala publik som spelar G5s spel. Det som ar
presenterat i rapporten &r genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Unique Payers (MUP) &r det antal individer som utfort ett kép minst en gang under en manad. Det som ar
presenterat i rapporten ar genomsnittet av de tre manaderna i varje givet kvartal.

Monthly Average Gross Revenue Per Paying User ([MAGRPPU) &r den genomsnittliga bruttointakt fran en Monthly
Unigue Payer. MAGRPPU &r beraknat genom att dela bruttointékter under en manad genom antalet Monthly Unique
Payers. Detta berédknas manadsvis och det som &r presenterat i rapporten &r genomsnittet av de tre manaderna i varje
givet kvartal

OM G5 ENTERTAINMENT

G5 Entertainment AB ar en utvecklare och forlaggare av hdgkvalitativa Free-to-play spel fér iOS, Android, Kindle Fire och
enheter som drivs av Windows. G5 utvecklar och publicerar spel som &r familjevanliga, latta att lara, och riktar sig till en
bred publik av erfarna och oerfarna spelare. G5:s spelportfdlj inkluderar ett antal populéra titlar som Mahjong Journey®,
Survivors: the Quest®, Hidden City®, Twin Moons Society®, Supermarket Mania® och The Secret Society®. G5 Enter-
tainment AB ar noterat pa Nasdaqg Stockholm sedan 2014.

G5 ENTERTAINMENT AB (PUBL)
RIDDARGATAN 18, 114 51 STOCKHOLM, SVERIGE
TEL: +46 8 4111115
E-MAIL: CONTACT@G5E.COM
ORG.NR. 556680-8878
HTTP://WWW.G5E.SE
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